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Abstrak  

Tujuan dilakukannya penelitian ini adalah memberikan alternatif  layanan aplikasi sistem e-

catalog perpustakaan yang dapat memudahkan petugas perpustakaan dalam proses pencatatan 

daftar anggota, data buku, transaksi peminjaman dan pengembalian peminjaman sampai dengan 

proses laporan. Metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian ini adalah metode 

Prototyping Evolutionary terdiri dari identifikasi kebutuhan pemakai, mengembangkan prototype, 

menentukan apakah prototype bisa diterima atau tidak, dan Menggunakan Prototype. Agar 

penelitian ini tidak bersifat subjectif maka penulis juga menggunakan metode penelitian berupa 

pengamatan (observation), wawancara (interview), Studi literatur dan dokumentasi. Hasil akhir 

dari penelitian ini adalah sebuah rancang bangun aplikasi perpustakaan berbasis online dengan 

menggunakan PHP, yang diharapkan membantu petugas perpustakaan dalam mengelola kegiatan 

transaksi pencatatan daftar anggota, data buku, transaksi peminjaman dan pengembalian 

peminjaman sampai dengan proses laporan. 

 

Kata Kunci: Rancangan, Aplikasi, E-Catalog, Perpustakaan, Prototype, PHP. 

 

PENDAHULUAN  

Sebagai salah satu pemanfaatan teknologi informasi dibidang perpustakaan adalah program 

e-catalog dan pencatatan peminjaman buku (A. Sari & Adrian, 2020) (Adrian et al., 2020). 

Setiap siswa yang berkunjung ke perpustakaan, dapat melihat dan mencari buku yang 

terdapat di komputer e-catalog, dan akan dicatat setiap siswa melakukan peminjaman buku, 

dan setiap transaksi tercatat sehingga memudahkan petugas perpustakaan dalam 

mengontrol buku yang tersedia, dan mengontrol siswa dalam melakukan peminjaman dan 

pengembalian buku (Vidiasari & Darwis, 2020) (Roger S. Pressman, 2012) (Puspaningrum 

et al., 2020) . 

SMA Negeri 1 Waylimamerupakan salah satu SMA yang terdapat di Kabupaten 

Pesawaran, Lampung. Berdiri pada tahun 2011, kemudian mendirikan perpustakaan pada 

tahun 2014. Seperti pada perpustakaan pada umumnya, perpustakaan yang ada pada 

SMAN 1 waylima proses transaksi dan prosedur peminjaman masih menggunakan sistem 

yang manual, mulai dari transaksi daftar anggota peminjaman, pengembalian hingga 

pelaporan masih menggunakan sistem yang manual. Berdasarkan kebijakan pemerintah 
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untuk menggunakan IT dalam sistem pendidikan disekolah. Pemerintah telah 

mengembangkan aplikasi SLIMS (Senayan Library Management System). Aplikasi ini 

bersifat open source namun pengembangan aplikasi SLIMS ini sendiri belum tentu dapat 

diikuti oleh seluruh sekolah dan lingkungan sekolah, sehingga  Sekolah Menengah Atas 

Negeri 1 Waylima, berinisiatif ingin membuat sebuah layanan  perpustakaan berbasis 

online atau web, yang isinya tentang daftar buku (e-catalog) dan juga proses transaksi nya. 

Selain itu juga, pihak sekolah ingin melengkapi web sekolah yang masih kurang isi di 

dalam web-nya, karena dari pihak sekolah ada wacana ingin memfasilitasi 

lingkungan  sekolah   dengan wifi guna  menunjang pembelajaran. 

Berdasarkan latar belakang diatas maka diperlukan sebuah sistem yang dapat merangkum 

proses kegiatan mulai dari pendafataran siswa, pencataan buku, pencatatan transaksi 

sehingga memudahkan dan menjadi nilai tepat guna bagi perpustakaan SMAN 1 Waylima. 

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Sistem InForm asi 

Sistem merupakan kumpulan dari bagian-bagian yang bekerja sama untuk mencapai tujuan 

yang sama (Ahluwalia, 2020) (Tuhuteru & Iriani, 2018) (I. P. Sari et al., 2020). Sistem 

adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan dan saling berinteraksi dalam satu 

kesatuan untuk menjalankan suatu proses pencapaian suatu tujuan utama (Pintoko & L., 

2018) (Panjaitan et al., 2020) (Febrina & Megawaty, 2021). InForm asi merupakan istilah 

yang tepat dalam pemakaian umum (Juliyanto & Parjito, 2021). InForm asi dapat 

mengenai data mentah, data tersusun, kapasitas sebuah saluran komunikasi, dan lain 

sebagainya. Sumber inForm asi adalah data (Mardinata & Khair, 2017) (Suri & 

Puspaningrum, 2020) (Saputra & Borman, 2020). Data merupakan kenyataan yang 

menggambarkan suatu kejadian serta suatu bentuk mentah yang harus dikelola lebih lanjut 

agar menghasilkan inForm asi (Samsudin et al., 2019) (Alita et al., 2021) (Nabila et al., 

2021). Dalam menganalisis dan merencanakan perancangan suatu sistem diperlukan 

komponen-komponen yang ada dalam sistem tersebut. InForm asi merupakan salah satu 

komponen yang terkait (Darwis, 2015). 

Sistem inForm asi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan 

kebutuhan pengolahan transaksi harian yang mendukung fungsi oprasi organisasi  yang 

bersifat manajerial dengan kegiatan strategi dari suatu organisasi untuk dapat menyediakan 
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laporan-laporan yang diperlukan oleh pihak luar tertentu (Khadaffi et al., 2021) (Arpiansah 

et al., 2021) (Kumala et al., 2020). 

MySQL 

MySQL  adalah  sebuah  perangkat  lunak  sistem  manajemen  basis  data  SQL 

atau  yang  dikenal  dengan  DBMS  (database  management  system),  database  ini multi 

thread,  multi-user (Prasetyo & Suharyanto, 2019) (Kusniyati, 

2016).   Kekuatan  MySQL  tidak  ditopang  oleh  sebuah  komunitas, seperti Apache yang 

dikembangkan oleh komunitas umum, dan hak cipta untuk kode 

sumber  dimiliki  oleh  pemilik  masing-masing, tetapi  MySQL  didukung  penuh  oleh 

sebuah perusahaaan profesional dan komersil, yakni MySQL AB dari Swedia (Novianti et 

al., 2016) (Ade & Novri, 2019). 

MySQL  adalah  Relational  Database  Management  System  (RDBMS)  yang 

didistribusikan secara gratis dibawah lisensi GPL (General Public License) (Raharjo, 2016) 

(Lukman et al., 2021) (Mardinata & Khair, 2017). Dimana setiap orang bebas untuk 

menggunakan MySQL, namun tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat  closed 

source  atau komersial (Samsudin et al., 2019)(Rachmatullah et al., 2020). MySQL 

sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam database sejak lama, yaitu 

SQL (Structured Query Language) (Nuh, 2021).  

E-Catalog 

Katalog berarti daftar berbagai jenis koleksi perpustakaan yang disusun menurut sistem 

tertentu (Fernando et al., 2021) (Pramesti, 2018). Menurut Ilmu Dasar-Dasar Ilmu 

Perpustakaan tahun 2003, katalog perpustakaan merupakan suatu rekaman atau daftar 

bahan pustaka yang dimiliki oleh suatu perpustakaan atau beberapa perpustakaan yang 

disusun menurut aturan dan sistem tertentu (Dewantoro et al., 2019) (Anisyah, 2018). 

Pengertian sederhana e-Catalog adalah suatu daftar yang dibuat secara elektronik yang 

bisa diakses secara online berbasis internet (M. P. Sari et al., 2021a) (Prayoga et al., 2020) 

(M. P. Sari et al., 2021b). 

Pengertiam Web Responsif 

Responsive Web Design (RWD) memungkinkan situs web untuk menanggapi atau 

beradaptasi dengan ukuran viewport yang berbeda, lebih kecil atau lebih besar tanpa 

mengatur domain atau subdomain khusus untuk pengguna yang menggunakan perangkat 
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ponsel ketika mengakses situs web (Novianti et al., 2016) (Ariyanti, 2020) (Erri et al., 

2016). Desain web responsif adalah tentang ukuran penambahan yang berkaitan dengan 

tata letak, hirarki dan menciptakan pengalaman membaca yang optimal, terlepas dari 

perangkat yang digunakan (Indrayuni, 2019) (Hidayat, 2014) (Samsudin et al., 2019). Web 

responsif adalah client-side yang berarti halaman akan dikirim ke browser perangkat (klien) 

dan browser kemudian memodifikasi tampilan halaman yang berkaitan dengan ukuran 

jendela browser (Megawaty, 2020) (Ni Kadek Yuni Utami, 2020) (Wantoro, 2020). Tool 

web responsif dapat dirancang dengan menggunakan Bootstrap (Yumarlin MZ, 2016) 

(Riskiono & Pasha, 2020).  Bootstrap adalah kumpulan alat gratis untuk membuat website 

dan aplikasi web yang berisi HTML dan CSS berbasis desain template untuk tipografi, 

bentuk, tombol, navigasi dan komponen antar muka lainnya, serta opsional ekstensi 

Javascript (Ayu et al., 2021) (Nuriman et al., 2019). 

METODE  

Tahapan penelitian  

Rancangan penelitian pada dasarnya adalah kerangka hubungan antara konsep-konsep 

yang ingin diamati atau diukur melalui penelitian yang akan dilakukan. Berdasarkan 

kerangka pemikiran yang ada, maka rancangan penelitian yang digunakan dapat di tinjau 

pada gambar 1. 

 

Gambar 1.  Kerangka Pemikiran 

Alat penelitian 

1. Perangkat keras sistem 
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Perangkat keras komputer yang digunakan untuk mengimplementasikanrancang 

bangun aplikasi e-catalog pada perpustakaan SMA Negeri 1 Waylima antara lain 

sebagai berikut: 

a. Processor : Intel Core 2 Duo 3,2 Ghz 

b. Harddisk 320 GB 

c. Monitor 14” 

d. Printer 

2. Perangkat lunak sistem 

Selain perangkat keras, untuk membuat rancang bangun aplikasi e-catalog pada 

perpustakaan SMA Negeri 1 Waylima. Dibutuhkan spesifikasi perangkat lunak 

yang digunakan sebagai pendukung sistem adapun spesifikasi perangkat lunak yang 

digunakan adalah : 

a. Sistem operasi Microsoft Windows 7 

b. Bahasa pemrograman Macromedia Dreamweaver 

c. SQL Server 2005 

Metode pengumpulan data 

1. Pengamatan / observation 

Pengumpulan data dengan mengamati atau observation yaitu metode pengumpulan data 

dengan cara mengamati dan mencatat secara langsung kegiatan yang terjadi. Mempelajari 

segala sesuatu yang berhubungan dengan sistem yang akan dibangun. Mengamati secara 

langsung seputar sistem yang berjalan mengenai alur pendaftaran anggota ke perpustakaan 

Sekolah Menengah Negeri 1 (SMAN 1) Waylima sampai dengan petugas menuliskan ke 

kartu berupa kartu anggota sampai dengan proses laporan transaksi dan stok buku. 

2.  Wawancara 

Metode ini dilakukan dengan cara  melakukan tanya jawab secara langsung kepada pihak 

yang  terkait terhadap permasalahan yang berhubungan  secara  langsung. 

3. Studi literatur 

Penyusun melakukan study literatur dengan mencari referensi teori melalui makalah, jurnal, 

yaitu dengan mengumpulkan data dari buku-buku referensi, dan sumber-sumber lain yang 

dapat mendukung dalam pembuatan penelitian ini. 

4. Dokumentasi 
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Dokumentasi dapat diartikan sebagai sesuatu yang tertulis, tercetak atau terekam yang 

dapat dipakai sebagai bukti atau keterangan. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Form  

1. Form  Halaman Depan 

 

Gambar 2. Tampilan halaman depan 

2. Form  Halaman Utama 

 

Gambar 3. Tampilan halaman Utama 

3. Form  Menu Input Kategori 

 

Gambar 3. Tampilan menu input kategori 

4. Form  Data Kategori 
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Gambar 5. Tampilan data kategori 

5. Form  Input Data Buku 

 

Gambar 6. Tampilan input data buku 

6. Form  Input Data Anggota 

 

Gambar 7. Tampilan input data anggota 

7. Form  Menu Pinjam Buku 



  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (1), 2022 

8 Teknologipintar.org 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

 

Gambar 8. Tampilan menu pinjam buku 

8. Form  Menu Kembali 

 

Gambar 9. Tampilan menu kembali 

9. Bukti Laporan 

 

Gambar 10. Tampilan bukti laporan 

KESIMPULAN   

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil penelitian terhadap rancang bangun aplikasi e-

catalog perpustakaan SMA Negeri 1 Waylima maka dapat disimpulkan: 

1. Analisis masalah sistem dan kebutuhan sistemditemukan masalah pada 

perpustakaan sekolah menengahatas negeri 1 (SMAN 1) Waylima setiap buku 

dicatat dengan pemberian nomor dan mencatat nya secara manual di buku agenda, 

kemudian siswa datang dan mencari buku di rak yang tersedia, pencatatan buku dan 
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penomoran nya berurutan, tapi tidak terklarifikasi dengan kategori serta tidak 

dilengkapi dengan deskripsi. Jika siswa sudah menemukan buku yang di cari 

kemudian memberikan buku kepada petugas perpustakaan dan mencatat secara 

manual di buku agenda peminjaman perpustakaan. Analisis yang digunakan untuk 

menganalisis kinerja pada rancang bangun aplikasi e-catalog perpustakaan sekolah 

menengah atas negeri 1 (SMAN 1) Waylimaadalah analisis PIECES yang terdiri 

dari PerForm ance, InForm ation, Economy, Control, Efisiensy, dan Service. 

2. Rancang bangun aplikasi e-catalog perpustakaan sekolah menengah atas negeri 1 

(SMAN 1) Waylimamenggunakan metode pengembangan prototype evolusionary 

dan alat pengembangan UML (Unified Modelling Language), serta rancangan input 

output.Membuat sebuah layanan perpustakaan berbasis online atau web, yang 

isinya tentang daftar buku (e-catalog) dan juga proses transaksi serta pembuatan 

laporan nya. Selain itu juga, pihak sekolah ingin melengkapi web sekolah yang 

masih kurang isi di dalam web nya, karena dari pihak sekolah ada wacana ingin 

memfasilitasi lingkungan sekolah dengan wifie guna menunjang pembelajaran. 
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