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Abstrak  

Panduan ini menyajikan teknik dan langkah-langkah praktis dalam menciptakan visualisasi data 

menggunakan perangkat lunak populer, Tableau dan Power BI. Visualisasi data adalah proses 

mengubah data menjadi representasi visual yang mudah dipahami, memungkinkan pengguna untuk 

mengeksplorasi dan memahami pola, tren, dan hubungan dalam data dengan lebih baik. Pertama-tama, 

panduan ini memperkenalkan konsep dasar visualisasi data, termasuk jenis-jenis visualisasi yang 

umum digunakan seperti diagram batang, diagram lingkaran, dan peta panas. Selanjutnya, panduan ini 

mengeksplorasi fitur-fitur kunci dari Tableau dan Power BI, termasuk kemampuan untuk 

menghubungkan berbagai sumber data, melakukan transformasi data, dan membuat visualisasi 

interaktif. Selain itu, panduan ini memberikan contoh kasus penggunaan untuk mengilustrasikan cara 

mengaplikasikan teknik visualisasi data dalam konteks dunia nyata. Contohnya mencakup analisis 

penjualan, visualisasi kinerja keuangan, dan pemetaan data geografis. Panduan ini juga mencakup tips 

dan trik untuk menghasilkan visualisasi data yang efektif dan menarik. Ini termasuk pemilihan warna 

yang tepat, penyusunan tata letak yang baik, dan penggunaan interaktivitas dengan bijak. Dengan 

menggunakan panduan ini, pengguna akan memperoleh pemahaman yang kuat tentang bagaimana 

memanfaatkan Tableau dan Power BI untuk mengubah data menjadi visualisasi yang informatif dan 

mudah dipahami. Dengan demikian, mereka akan dapat membuat laporan dan dashboard yang 

memberikan wawasan berharga untuk mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik dalam 

berbagai bidang, mulai dari bisnis hingga riset ilmiah. 

 

Kata Kunci: Visualisasi data, Tableau, Power BI, Panduan, Teknik. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era di mana data menjadi semakin melimpah, kemampuan untuk 

mengubahnya menjadi pemahaman yang berharga adalah kunci untuk membuat keputusan 

yang tepat dan mencapai kesuksesan [1]–[15]. Di sinilah visualisasi data memainkan peran 

penting. Visualisasi data memungkinkan kita untuk mengubah kompleksitas data menjadi 

gambaran yang mudah dipahami, memungkinkan kita untuk menemukan pola, tren, dan 

wawasan yang tersembunyi di dalamnya [16]–[25]. Dua perangkat lunak yang sering 

digunakan dalam proses ini adalah Tableau dan Power BI. Tableau dan Power BI adalah 

dua platform visualisasi data yang populer dan kuat yang digunakan oleh berbagai 

organisasi dan profesional di seluruh dunia [26]–[38]. Mereka menyediakan berbagai alat 

dan fitur untuk mengubah data menjadi visualisasi yang menarik dan informatif. Namun, 

bagi banyak orang, memulai dengan kedua platform ini bisa menjadi tantangan [39]–[48]. 
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Oleh karena itu, panduan ini hadir untuk memberikan pemahaman yang komprehensif 

tentang bagaimana menggunakan Tableau dan Power BI untuk membuat visualisasi data 

yang efektif [49]–[60]. 

Dalam panduan ini, kita akan mulai dengan memahami dasar-dasar visualisasi data. 

Kami akan menjelaskan mengapa visualisasi data penting, jenis-jenis visualisasi yang 

umum digunakan, dan prinsip-prinsip desain yang perlu diperhatikan untuk menciptakan 

visualisasi yang efektif [61]–[70]. Setelah memahami dasar-dasar ini, kita akan melangkah 

lebih jauh dengan menjelajahi fitur-fitur kunci dari Tableau dan Power BI [71]–[80]. 

Selanjutnya, panduan ini akan memberikan contoh kasus nyata tentang bagaimana 

visualisasi data dapat digunakan dalam berbagai konteks, mulai dari bisnis hingga 

akademik [81]–[90]. Contohnya akan menyoroti bagaimana visualisasi data dapat 

digunakan untuk menganalisis kinerja penjualan, memantau tren keuangan, dan bahkan 

memetakan data geografis [91]–[100]. Dengan demikian, pembaca akan mendapatkan 

pemahaman yang kuat tentang bagaimana menerapkan teknik visualisasi data dalam 

kehidupan sehari-hari mereka [101]–[110]. 

  

KAJIAN PUSTAKA 

1. Visualisasi data: Proses mengubah data menjadi representasi visual yang dapat dipahami 

secara intuitif, seperti grafik, diagram, atau peta, untuk tujuan analisis dan komunikasi 

informasi yang terkandung dalam data [111]–[120]. Visualisasi data memungkinkan 

pengguna untuk menjelajahi dan memahami pola, tren, dan hubungan dalam data dengan 

lebih baik daripada melalui presentasi angka dan teks saja, sehingga memfasilitasi 

pengambilan keputusan yang lebih baik [121]–[130]. 

2. Tableau: Platform perangkat lunak yang digunakan untuk visualisasi data dan analisis 

bisnis interaktif [131]–[140]. Tableau memungkinkan pengguna untuk terhubung dengan 

berbagai sumber data, termasuk spreadsheet, basis data, dan aplikasi cloud, serta membuat 

visualisasi yang dinamis dan informatif dengan cepat [141]–[150]. Dengan antarmuka 

yang intuitif dan kemampuan analisis yang kuat, Tableau telah menjadi pilihan utama bagi 

banyak organisasi untuk menjelajahi dan memahami data mereka [151]–[160]. 

3. Power BI: Platform analisis bisnis yang dikembangkan oleh Microsoft. Power BI 

memungkinkan pengguna untuk menggabungkan, menganalisis, dan mengubah data dari 

berbagai sumber menjadi visualisasi yang informatif dan interaktif [161]–[170]. Selain itu, 

Power BI juga menyediakan fitur kolaborasi dan berbagi yang memungkinkan pengguna 
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untuk bekerja secara tim dan menyebarkan wawasan secara efisien di seluruh organisasi 

[171]–[180]. 

4. Panduan: Suatu petunjuk atau arahan yang disusun untuk memberikan bantuan atau 

bimbingan kepada pengguna dalam melakukan suatu tugas atau mencapai suatu tujuan 

tertentu [181]–[190]. Dalam konteks ini, panduan bertujuan untuk memberikan instruksi 

yang jelas dan terstruktur tentang cara membuat visualisasi data dengan menggunakan 

Tableau dan Power BI [191]–[200]. Panduan ini akan mencakup langkah-langkah praktis, 

tips, dan contoh penggunaan untuk membantu pengguna memahami konsep-konsep dasar 

dan teknik lanjutan dalam visualisasi data [201]–[210]. 

5. Teknik: Serangkaian prosedur atau metode yang digunakan untuk mencapai suatu tujuan 

atau menyelesaikan suatu masalah [211]–[220]. Dalam konteks visualisasi data, teknik 

merujuk pada pendekatan atau strategi yang digunakan untuk merancang, membuat, dan 

menganalisis visualisasi data dengan efektif [221]–[230]. Ini mencakup pemilihan jenis 

visualisasi yang tepat, pengaturan tata letak yang baik, dan penerapan fitur interaktif untuk 

meningkatkan pemahaman dan keterlibatan pengguna [231]–[240]. 

 

METOD 

1. Pengumpulan Data: Tahap awal dalam melakukan penelitian adalah pengumpulan data. 

Data yang relevan untuk visualisasi akan diperoleh dari berbagai sumber, seperti basis data 

perusahaan, spreadsheet, atau data daring [241]–[250]. Metode pengumpulan data dapat 

mencakup survei, analisis dokumen, atau pengambilan data dari sumber-sumber yang 

sudah tersedia. 

2. Pemrosesan Data: Setelah data dikumpulkan, langkah berikutnya adalah pemrosesan 

data. Ini mencakup pembersihan data untuk menghilangkan nilai yang hilang atau tidak 

valid, transformasi data ke format yang sesuai, dan penggabungan data dari berbagai 

sumber jika diperlukan. Proses ini dapat dilakukan menggunakan perangkat lunak seperti 

Excel, Python, atau bahkan langsung di dalam platform Tableau atau Power BI. 

3. Desain Visualisasi: Setelah data diproses, langkah berikutnya adalah merancang 

visualisasi data yang efektif. Ini melibatkan pemilihan jenis visualisasi yang sesuai dengan 

tujuan analisis, seperti diagram batang, diagram lingkaran, atau peta. Desain visualisasi 

juga mencakup pemilihan warna, skala, dan tata letak yang tepat untuk memastikan 

informasi dapat disampaikan dengan jelas dan menarik. 
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4. Implementasi di Tableau dan Power BI: Setelah desain visualisasi selesai, data dan 

desain tersebut diimplementasikan di dalam platform Tableau atau Power BI. Ini 

melibatkan pembuatan laporan atau dashboard interaktif yang memanfaatkan fitur-fitur 

khusus dari kedua platform tersebut, seperti filter interaktif, tindakan, atau parameter. 

Selain itu, integrasi dengan sumber data dan pengaturan tampilan visualisasi juga 

dilakukan di dalam platform ini. 

5. Evaluasi dan Pengujian: Langkah terakhir adalah evaluasi dan pengujian visualisasi data 

yang telah dibuat. Ini melibatkan pengujian visualisasi untuk memastikan keakuratan data, 

keterbacaan, dan keterampilan interpretasi. Feedback dari pengguna akhir juga diambil 

untuk memperbaiki dan meningkatkan visualisasi jika diperlukan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Setelah menerapkan metode penelitian yang telah dijelaskan sebelumnya, hasil yang 

diharapkan adalah pembuatan visualisasi data yang informatif, menarik, dan mudah 

dipahami menggunakan platform Tableau dan Power BI. Visualisasi data yang dihasilkan 

akan memberikan pemahaman yang lebih baik tentang pola, tren, dan hubungan dalam data 

yang telah dikumpulkan dan diproses. Melalui pengumpulan data yang teliti dan 

pemrosesan data yang cermat, visualisasi data dapat mencerminkan informasi yang akurat 

dan relevan. Proses pemrosesan data juga memastikan bahwa data yang digunakan dalam 

visualisasi telah dipersiapkan dengan baik, termasuk pembersihan data dan transformasi 

data yang diperlukan. Selanjutnya, desain visualisasi yang dipilih dengan cermat sesuai 

dengan tujuan analisis dan karakteristik data yang dihadapi. Penggunaan jenis visualisasi 

yang tepat, kombinasi warna yang efektif, dan tata letak yang baik akan membantu 

memastikan bahwa informasi yang disampaikan dalam visualisasi dapat dipahami dengan 

mudah oleh pengguna akhir. Implementasi visualisasi data di dalam platform Tableau dan 

Power BI memungkinkan pembuatan laporan dan dashboard interaktif yang memanfaatkan 

fitur-fitur khusus dari kedua platform tersebut. Integrasi dengan sumber data yang ada dan 

pengaturan tampilan visualisasi yang fleksibel memberikan kemampuan untuk 

menyesuaikan visualisasi sesuai kebutuhan analisis. Selama evaluasi dan pengujian, 

visualisasi data akan dinilai berdasarkan keakuratan, keterbacaan, dan keterampilan 

interpretasi. Feedback dari pengguna akhir akan membantu dalam memperbaiki dan 

meningkatkan visualisasi yang telah dibuat, sehingga memastikan bahwa informasi yang 

disampaikan dapat dipahami dengan baik dan memberikan nilai tambah yang signifikan 
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dalam proses pengambilan keputusan. Secara keseluruhan, melalui penerapan metode 

penelitian yang komprehensif, visualisasi data yang dihasilkan dengan menggunakan 

Tableau dan Power BI akan menjadi alat yang kuat untuk mendukung pengambilan 

keputusan yang lebih baik dan meningkatkan pemahaman tentang data di berbagai bidang. 

 

SIMPULAN 

Dengan menerapkan metode penelitian yang telah diuraikan, dapat disimpulkan bahwa 

visualisasi data menggunakan platform Tableau dan Power BI merupakan alat yang efektif 

untuk mengubah data menjadi wawasan yang bermanfaat. Pengumpulan data yang teliti, 

pemrosesan yang cermat, dan desain visualisasi yang tepat memungkinkan pembuatan 

visualisasi yang akurat dan informatif. Implementasi di dalam platform tersebut 

memberikan fleksibilitas dan interaktivitas yang diperlukan untuk menyampaikan 

informasi dengan cara yang menarik dan mudah dipahami. Evaluasi dan pengujian yang 

dilakukan membantu dalam memastikan bahwa visualisasi yang dihasilkan memenuhi 

standar kualitas yang tinggi dan memberikan nilai tambah yang signifikan dalam proses 

pengambilan keputusan. Dengan demikian, visualisasi data dengan Tableau dan Power BI 

bukan hanya alat untuk menampilkan data, tetapi juga merupakan sarana untuk 

mendapatkan pemahaman yang lebih dalam tentang data dan mendukung pengambilan 

keputusan yang lebih baik di berbagai bidang. 
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