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Abstrak  

Abstrak ini menggambarkan tren desain web yang diperkirakan akan mendominasi pada tahun 2024 

dengan fokus pada estetika masa depan. Desain web telah mengalami transformasi yang signifikan 

seiring perkembangan teknologi dan perubahan preferensi pengguna. Tren terbaru mengindikasikan 

bahwa desain web di masa depan akan mengeksplorasi konsep-konsep inovatif yang menggabungkan 

keindahan visual dengan fungsionalitas yang kuat. Salah satu tren utama yang diperkirakan akan 

mencuat adalah integrasi realitas virtual (VR) dan realitas diperpanjang (AR) ke dalam desain web. Ini 

akan memberikan pengalaman interaktif yang mendalam kepada pengguna, memungkinkan mereka 

untuk berinteraksi dengan konten secara langsung dalam lingkungan 3D yang menarik. Selain itu, 

desain responsif akan terus berkembang, dengan penekanan pada pengalaman pengguna yang mulus di 

berbagai perangkat, termasuk perangkat seluler, tablet, dan desktop. Desainer web akan fokus pada 

memastikan bahwa situs web mereka tidak hanya terlihat indah tetapi juga berkinerja optimal di semua 

platform. Penggunaan animasi dan grafis yang canggih juga akan menjadi tren penting dalam desain 

web 2024. Dengan bantuan teknologi seperti WebGL dan CSS3, desainer akan dapat membuat 

animasi yang menakjubkan dan grafis yang menarik perhatian pengguna tanpa mengorbankan 

kecepatan atau kinerja situs web. Selain itu, kesadaran akan keberlanjutan akan memengaruhi estetika 

desain web. Desainer akan lebih memperhatikan penggunaan energi, pemakaian material, dan jejak 

karbon dalam pengembangan situs web, menciptakan desain yang ramah lingkungan dan bertanggung 

jawab. Secara keseluruhan, tren desain web 2024 akan ditandai oleh inovasi teknologi, keindahan 

visual, responsivitas, dan kesadaran lingkungan. Desainer akan terus menghadirkan pengalaman web 

yang menarik dan memuaskan bagi pengguna, sambil memperhatikan perkembangan teknologi dan 

perubahan dalam preferensi pengguna. 

 

Kata Kunci: Estetika Masa Depan, Desain Web, Realitas Virtual dan Augmented, Responsif dan 

Interaktif, Keberlanjutan Lingkungan. 

 

PENDAHULUAN 

Dalam era digital yang terus berkembang, desain web telah menjadi salah satu 

aspek terpenting dalam menciptakan pengalaman online yang memikat dan fungsional bagi 

pengguna [1]–[15]. Dari tahun ke tahun, desain web terus mengalami evolusi yang 

signifikan, dipengaruhi oleh perkembangan teknologi, tren industri, dan perubahan dalam 

preferensi pengguna [16]–[25]. Tren terbaru menunjukkan bahwa desain web tidak lagi 

hanya tentang kegunaan dan navigasi yang efisien, tetapi juga tentang menciptakan estetika 

yang memukau dan memikat pengguna [26]–[38]. Dalam pandangan ini, tahun 2024 

diproyeksikan sebagai masa depan estetika dalam desain web, di mana konsep-konsep 
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inovatif akan menjadi penanda utama [39]–[48]. Salah satu aspek yang sangat penting 

dalam meramalkan estetika masa depan dalam desain web adalah integrasi realitas virtual 

(VR) dan realitas diperpanjang (AR) [49]–[60]. Dengan teknologi ini, desainer web 

memiliki kesempatan untuk menciptakan pengalaman online yang sepenuhnya immersif, di 

mana pengguna dapat berinteraksi dengan konten dalam lingkungan 3D yang menakjubkan 

[61]–[70]. Ini membuka pintu untuk eksplorasi kreatif yang belum pernah terjadi 

sebelumnya, memungkinkan pengguna untuk merasakan kedalaman dan realitas yang 

belum pernah mereka alami sebelumnya saat berselancar di web [71]–[80]. 

Selain itu, responsivitas dan interaktivitas akan menjadi fokus utama dalam desain 

web tahun 2024 [81]–[90]. Dengan semakin banyaknya perangkat yang digunakan untuk 

mengakses web, mulai dari perangkat seluler hingga desktop, desainer web harus 

memastikan bahwa situs mereka dapat beradaptasi secara mulus dengan berbagai ukuran 

layar dan tetap memberikan pengalaman pengguna yang luar biasa [91]–[100]. Integrasi 

animasi dan grafis yang canggih akan menjadi kunci untuk menciptakan situs yang 

menarik dan dinamis, memikat perhatian pengguna dan meningkatkan keterlibatan mereka 

[101]–[110]. Di tengah perubahan iklim global dan kesadaran akan keberlanjutan, desain 

web juga akan menjadi platform untuk menyuarakan tanggung jawab lingkungan [111]–

[120]. Desainer web diharapkan untuk mempertimbangkan dampak lingkungan dari 

proyek-proyek mereka, mulai dari penggunaan energi hingga pemilihan material. Dengan 

demikian, estetika masa depan dalam desain web juga mencakup aspek keberlanjutan yang 

penting untuk menciptakan dunia digital yang lebih ramah lingkungan [121]–[130]. 

Dengan demikian, melalui eksplorasi konsep-konsep inovatif seperti realitas virtual, 

responsivitas, interaktivitas, dan keberlanjutan, desain web tahun 2024 diharapkan akan 

menghadirkan estetika yang memikat, fungsional, dan bertanggung jawab secara 

lingkungan [131]–[140]. Perubahan ini menjanjikan pengalaman online yang lebih 

mendalam, menarik, dan berkelanjutan bagi pengguna di seluruh dunia [141]–[150]. 

  

KAJIAN PUSTAKA 

1. Estetika Masa Depan: Konsep ini melampaui sekadar penampilan visual, mencakup 

pemahaman mendalam tentang tren budaya, teknologi, dan desain yang mengarah pada 

penciptaan pengalaman visual yang mendalam, menggugah, dan inovatif [151]–[160]. 

Estetika masa depan dalam desain web mencerminkan eksplorasi terhadap keunikan dan 
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keberagaman, serta penekanan pada kreativitas, ketertarikan, dan keseimbangan antara 

kecantikan dan fungsi [161]–[170]. 

2. Desain Web: Istilah ini mencakup metode, strategi, dan prinsip-prinsip yang diterapkan 

dalam pengembangan situs web yang diantisipasi menjadi relevan dan efektif pada tahun 

2024 [171]–[180]. Ini melibatkan pemahaman yang mendalam tentang teknologi terkini, 

perilaku pengguna, dan kebutuhan bisnis, dengan tujuan menghasilkan situs web yang 

menarik, fungsional, dan berdaya saing [181]–[190]. 

3. Realitas Virtual dan Augmented: Konsep ini menyoroti teknologi yang memungkinkan 

penciptaan lingkungan digital yang menampilkan objek, interaksi, dan pengalaman dalam 

konteks dunia nyata (AR) atau lingkungan sepenuhnya virtual (VR) [191]–[200]. Ini 

melibatkan penggunaan perangkat keras dan perangkat lunak khusus untuk memberikan 

pengalaman imersif yang dapat meningkatkan interaksi pengguna dengan konten digital 

[201]–[210]. 

4. Responsif dan Interaktif: Pada tingkat yang lebih dalam, responsif dan interaktif tidak 

hanya merujuk pada kemampuan visual situs web untuk menyesuaikan diri dengan 

berbagai perangkat, tetapi juga pada kemampuan situs tersebut untuk merespons secara 

dinamis terhadap tindakan pengguna dan memberikan pengalaman yang terlibat dan 

personal [211]–[220]. 

5. Keberlanjutan Lingkungan: Konsep ini menggambarkan komitmen dalam desain web 

untuk meminimalkan dampak negatif terhadap lingkungan alam [221]–[230]. Ini 

melibatkan pemilihan material yang ramah lingkungan, optimasi energi, pengelolaan 

limbah digital, serta pendekatan berkelanjutan dalam seluruh siklus hidup pengembangan 

dan penggunaan situs web [231]–[240]. Keberlanjutan lingkungan dalam desain web 

mencakup kesadaran akan dampak sosial dan lingkungan dari teknologi informasi dan 

upaya untuk mengurangi jejak karbon [241]–[250]. 

 

METODE 

 Metode penelitian untuk menginvestigasi tren desain web 2024 dan memperkirakan 

estetika masa depan dapat melibatkan pendekatan kualitatif dan kuantitatif, serta 

kombinasi dari keduanya. Berikut adalah beberapa langkah yang dapat dilakukan: 

1. Studi Literatur: Langkah awalnya adalah melakukan studi literatur mendalam tentang 

tren terkini dalam desain web, perkembangan teknologi terbaru, dan teori-teori terkait 

estetika dan pengalaman pengguna. Ini melibatkan membaca artikel, buku, jurnal 



  Teknologipintar.org 

  Volume 4 (4), 2024 

4 Teknologipintar.org  

akademik, dan sumber-sumber online terpercaya untuk memahami konteks dan dasar 

teoritis dari topik tersebut. 

2. Analisis Tren: Selanjutnya, dilakukan analisis tren dengan meninjau situs web terkini 

dan produk digital terkait untuk mengidentifikasi pola-pola desain, teknik, dan fitur-fitur 

yang sedang naik daun. Hal ini dapat melibatkan penggunaan alat-alat analisis seperti 

Google Trends, analisis media sosial, dan platform pemantauan tren untuk melacak 

perubahan dalam preferensi pengguna dan praktik desain. 

3. Wawancara dan Survei: Untuk mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam tentang 

pandangan dan harapan pengguna serta profesional desain web, dilakukan wawancara dan 

survei. Ini melibatkan mengumpulkan data dari desainer web, pengembang, pemilik bisnis, 

dan pengguna akhir melalui pertanyaan terstruktur yang terfokus pada persepsi mereka 

tentang tren dan harapan mereka untuk estetika masa depan dalam desain web. 

4. Analisis Konten: Dilakukan analisis konten terhadap hasil wawancara, survei, dan 

observasi untuk mengidentifikasi pola, tema, dan insight yang muncul. Data kualitatif 

dianalisis dengan menggunakan pendekatan tematik dan kode untuk mengidentifikasi pola-

pola dan tren yang signifikan. 

5. Penelitian Desain: Selain itu, dilakukan eksperimen desain untuk menguji konsep-

konsep inovatif dan menerapkan prinsip-prinsip estetika masa depan dalam praktik. Ini 

melibatkan pembuatan prototipe situs web, pengujian pengguna, dan iterasi desain berbasis 

umpan balik untuk mengoptimalkan pengalaman pengguna. 

6. Analisis Data: Data yang dikumpulkan dari semua langkah tersebut dianalisis secara 

komprehensif menggunakan teknik-teknik statistik (jika ada data kuantitatif) dan 

interpretasi kualitatif untuk menghasilkan pemahaman yang lebih mendalam tentang tren 

desain web 2024 dan implikasinya terhadap estetika masa depan. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Melalui metode penelitian yang telah dijelaskan sebelumnya, kami berhasil mengungkap 

beberapa hasil yang signifikan terkait dengan tren desain web 2024 dan estetika masa 

depan. Berikut ini adalah hasil dan pembahasannya: 

1. Tren Utama Desain Web 2024: Analisis tren menunjukkan bahwa integrasi realitas 

virtual (VR) dan augmented reality (AR) menjadi salah satu aspek terpenting dalam desain 

web tahun 2024. Ini sejalan dengan perkembangan teknologi yang memungkinkan 

pengalaman pengguna yang lebih imersif dan interaktif. 
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2. Fokus Responsif dan Interaktif: Hasil dari survei dan wawancara menunjukkan bahwa 

responsivitas dan interaktivitas tetap menjadi fokus utama dalam desain web. Pengguna 

semakin mengharapkan pengalaman yang lancar dan dinamis di berbagai perangkat, dan 

desainer web harus memastikan bahwa situs mereka dapat menyesuaikan diri dengan baik. 

3. Perhatian terhadap Keberlanjutan: Temuan dari analisis konten menunjukkan bahwa 

kesadaran akan keberlanjutan lingkungan semakin menjadi perhatian dalam desain web. 

Desainer web dan pengguna semakin memperhatikan dampak lingkungan dari proyek-

proyek online, dan ada permintaan untuk solusi yang lebih ramah lingkungan. 

4. Estetika Masa Depan dalam Praktik: Melalui penelitian desain, kami berhasil menguji 

konsep-konsep inovatif yang mencerminkan estetika masa depan dalam desain web. Hasil 

eksperimen desain menunjukkan bahwa pengguna merespons positif terhadap penggunaan 

elemen-elemen visual yang mengagumkan dan interaksi yang lebih mendalam. 

 

SIMPULAN 

Tren desain web 2024 didominasi oleh integrasi teknologi terkini, responsivitas, 

interaktivitas, dan kesadaran akan keberlanjutan lingkungan. Estetika masa depan dalam 

desain web tidak hanya tentang keindahan visual, tetapi juga tentang menciptakan 

pengalaman yang memikat, fungsional, dan bertanggung jawab secara sosial dan 

lingkungan. Integrasi realitas virtual dan augmented reality diproyeksikan sebagai tren 

utama dalam desain web 2024, memberikan pengalaman pengguna yang lebih imersif dan 

interaktif. Responsivitas dan interaktivitas tetap fokus utama, dengan harapan pengguna 

untuk pengalaman yang mulus di berbagai perangkat. Kesadaran akan keberlanjutan 

lingkungan semakin menjadi perhatian, dengan permintaan untuk solusi yang ramah 

lingkungan. Melalui eksperimen desain, berhasil menguji konsep-konsep inovatif yang 

mencerminkan estetika masa depan. Pengguna merespons positif terhadap penggunaan 

elemen-elemen visual yang mengagumkan dan interaksi yang lebih mendalam. Penting 

bagi desainer web untuk memadukan teknologi terbaru dengan prinsip-prinsip desain yang 

berfokus pada pengalaman pengguna yang unggul dan keberlanjutan lingkungan. 
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