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Abstrak  

Penerapan Deep Learning dalam keuangan telah menjadi subjek penelitian yang menarik karena 

kemampuannya dalam mengolah data kompleks dan membangun model prediksi yang akurat. Artikel 

ini membahas penggunaan Deep Learning dalam membangun model prediksi untuk analisis pasar 

saham. Pasar saham merupakan lingkungan yang dinamis dan kompleks, dipengaruhi oleh berbagai 

faktor termasuk sentimen pasar, kinerja perusahaan, kondisi ekonomi, dan kebijakan pemerintah. 

Dalam konteks ini, pengembangan model prediksi yang mampu memanfaatkan informasi dari 

berbagai sumber menjadi krusial untuk membantu investor dan analis dalam mengambil keputusan 

investasi yang tepat. Deep Learning, sebagai cabang dari machine learning yang menggunakan neural 

networks dengan banyak lapisan untuk memahami dan memproses data, telah terbukti efektif dalam 

menganalisis data keuangan yang kompleks. Dengan memanfaatkan arsitektur seperti Convolutional 

Neural Networks (CNNs) dan Recurrent Neural Networks (RNNs), Deep Learning mampu 

mengekstrak pola yang tersembunyi dalam data historis pasar saham. Artikel ini membahas langkah-

langkah dalam membangun model prediksi menggunakan Deep Learning, mulai dari pengumpulan 

data historis pasar saham hingga pengujian dan validasi model. Selain itu, juga dibahas tentang teknik-

teknik preprocessing data yang diperlukan untuk meningkatkan kualitas model, seperti normalisasi 

data dan pemrosesan teks untuk mengolah berita dan sentimen pasar. Hasil eksperimen menunjukkan 

bahwa model-model Deep Learning mampu memberikan prediksi pasar saham yang lebih baik 

daripada pendekatan tradisional. Dengan kemampuannya dalam menangkap pola-pola kompleks 

dalam data, Deep Learning menjadi alat yang sangat potensial dalam mendukung pengambilan 

keputusan investasi di pasar saham. 
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PENDAHULUAN 

Pasar saham telah lama menjadi objek ketertarikan bagi investor, analis, dan 

peneliti keuangan [1]–[10]. Dinamika yang kompleks, dipengaruhi oleh berbagai faktor 

eksternal dan internal, menjadikan analisis pasar saham sebagai tantangan yang menarik 

[11]–[20]. Dalam upaya untuk meningkatkan pemahaman dan meramalkan perilaku pasar, 

berbagai pendekatan telah dikembangkan, termasuk penggunaan teknologi canggih seperti 

Deep Learning [21]–[30]. Deep Learning, sebuah cabang dari kecerdasan buatan yang 

menggunakan neural networks dengan banyak lapisan untuk memahami dan memproses 

data, telah mendapatkan perhatian yang meningkat dalam konteks analisis pasar keuangan 
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[31]–[40]. Keunggulan utamanya terletak pada kemampuannya untuk menangkap pola 

yang rumit dan non-linier dalam data historis pasar saham. Dengan menggunakan 

arsitektur seperti Convolutional Neural Networks (CNNs) dan Recurrent Neural Networks 

(RNNs), Deep Learning memungkinkan pengembangan model prediksi yang lebih akurat 

dan adaptif [41]–[50]. 

Penerapan Deep Learning dalam keuangan tidak hanya menghadirkan potensi 

untuk meningkatkan kualitas prediksi pasar saham, tetapi juga membuka peluang baru 

dalam pengelolaan risiko, perdagangan algoritmik, dan manajemen portofolio [51]–[60]. 

Dengan memanfaatkan teknologi ini, investor dan analis dapat memiliki pemahaman yang 

lebih mendalam tentang dinamika pasar, sehingga memungkinkan mereka untuk membuat 

keputusan investasi yang lebih terinformasi dan tepat waktu [61]–[70]. Meskipun banyak 

penelitian telah dilakukan dalam domain ini, tantangan yang tetap ada termasuk 

pengelolaan data yang besar dan kompleks, serta pengembangan model yang dapat 

mengatasi volatilitas pasar dan mengakomodasi perubahan kondisi ekonomi [71]–[80]. 

Oleh karena itu, artikel ini bertujuan untuk menjelajahi kemungkinan penggunaan Deep 

Learning dalam membangun model prediksi untuk analisis pasar saham, serta 

mengevaluasi kinerja dan aplikasi praktis dari pendekatan ini dalam lingkungan keuangan 

yang realistic [81]–[90]. Dengan demikian, kita dapat mendapatkan wawasan yang lebih 

baik tentang potensi dan batasan teknologi ini dalam membantu pengambilan keputusan di 

pasar saham yang dinamis [91]–[100]. 

  

KAJIAN PUSTAKA 

1. Deep Learning: Deep Learning adalah subbidang dari kecerdasan buatan (AI) yang 

menggunakan neural networks dengan banyak lapisan untuk memahami dan memproses 

data [101]–[110]. Teknologi ini berfokus pada pembelajaran mesin yang mendalam, yang 

memungkinkan sistem untuk secara otomatis mengidentifikasi pola dan fitur yang 

kompleks dan tersembunyi dalam data [111]–[120]. Deep Learning telah menunjukkan 

keunggulan dalam berbagai aplikasi, termasuk pengenalan gambar, pemrosesan bahasa 

alami, dan pengenalan suara, serta dalam analisis data kompleks seperti yang ditemui 

dalam keuangan [121]–[130]. 

2. Keuangan: Keuangan adalah cabang ilmu yang berkaitan dengan pengelolaan uang, 

investasi, dan sumber daya keuangan lainnya [131]–[140]. Ini mencakup berbagai topik 

seperti manajemen risiko, analisis investasi, kebijakan fiskal dan moneter, serta pasar 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (12), 2023 

3 Teknologipintar.org  

keuangan. Bidang keuangan memainkan peran penting dalam mengelola aset, 

mengalokasikan sumber daya, dan mengoptimalkan kekayaan, baik pada tingkat individu 

maupun institusional [141]–[150]. 

3. Pasar Saham: Pasar saham adalah tempat di mana sekuritas seperti saham dan obligasi 

diperdagangkan antara pembeli dan penjual [151]–[160]. Ini merupakan salah satu bagian 

dari pasar keuangan di mana perusahaan dapat memperoleh modal dan investor dapat 

memperoleh kepemilikan dalam sebuah perusahaan [161]–[170]. Pasar saham sering 

dianggap sebagai indikator utama kesehatan ekonomi suatu negara dan merupakan fokus 

utama bagi para investor, analis, dan regulator keuangan [171]–[180]. 

4. Model Prediksi: Model prediksi adalah representasi matematis dari hubungan antara 

variabel-variabel dalam data yang digunakan untuk memprediksi nilai dari variabel yang 

tidak diketahui [181]–[190]. Model ini dikembangkan menggunakan teknik-teknik statistik 

atau machine learning untuk membantu dalam membuat perkiraan tentang hasil masa 

depan [191]–[200]. Model prediksi digunakan dalam berbagai bidang, termasuk keuangan, 

ilmu sosial, kesehatan, dan teknologi, untuk membantu dalam pengambilan keputusan 

berbasis data [201]–[210]. 

5. Analisis: Analisis adalah proses penyelidikan dan pemahaman atas informasi atau data 

untuk mengidentifikasi pola, tren, atau hubungan yang dapat memberikan wawasan atau 

pemahaman yang lebih dalam tentang subjek yang diamati [211]–[220]. Dalam konteks 

keuangan, analisis sering digunakan untuk mengevaluasi kinerja investasi, 

mengidentifikasi peluang atau risiko, dan membuat keputusan yang berbasis data [221]–

[230]. Analisis keuangan melibatkan penggunaan teknik statistik, model matematika, dan 

pengetahuan industri untuk memahami dan menginterpretasikan data keuangan dengan 

tujuan mendukung pengambilan keputusan yang efektif [231]–[240].  

 

METODE 

Metode penelitian yang dapat digunakan untuk penerapan Deep Learning dalam 

membangun model prediksi untuk analisis pasar saham dapat meliputi langkah-langkah 

berikut: 

1. Pengumpulan Data: Langkah pertama adalah mengumpulkan data historis pasar saham 

yang mencakup harga saham, volume perdagangan, indikator teknis, dan faktor-faktor 

fundamental lainnya yang relevan [241]–[250].  Data juga dapat mencakup berita 
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keuangan, laporan keuangan perusahaan, dan sentimen pasar yang diperoleh dari sumber-

sumber eksternal. 

 

2. Preprocessing Data: Data yang dikumpulkan perlu diproses untuk mempersiapkannya 

untuk analisis. Ini mungkin melibatkan tahap seperti penghapusan data yang hilang atau 

tidak lengkap, normalisasi data untuk menyesuaikan skala, dan ekstraksi fitur untuk 

mengidentifikasi pola yang relevan dalam data. 

3. Pembagian Data: Setelah preprocessing, data dapat dibagi menjadi set pelatihan, validasi, 

dan pengujian. Set pelatihan digunakan untuk melatih model, set validasi digunakan untuk 

menyetel parameter model dan mencegah overfitting, sementara set pengujian digunakan 

untuk menguji kinerja model secara independen. 

4. Pengembangan Model: Berbagai arsitektur Deep Learning seperti Convolutional Neural 

Networks (CNNs), Recurrent Neural Networks (RNNs), atau kombinasi dari keduanya 

dapat dieksplorasi untuk membangun model prediksi. Model ini dapat dirancang untuk 

mengambil data historis pasar saham sebagai input dan menghasilkan prediksi harga saham 

di masa depan sebagai output. 

5. Pelatihan Model: Model yang dikembangkan kemudian dilatih menggunakan set 

pelatihan yang disiapkan sebelumnya. Proses pelatihan melibatkan iterasi melalui data 

pelatihan untuk mengoptimalkan parameter model dan meminimalkan kesalahan prediksi. 

6. Validasi Model: Setelah pelatihan, model dievaluasi menggunakan set validasi untuk 

memastikan bahwa itu mampu menggeneralisasi dengan baik ke data baru yang tidak 

terlihat selama pelatihan. Ini membantu mengidentifikasi apakah model mengalami 

overfitting atau underfitting. 

7. Pengujian dan Evaluasi: Akhirnya, model yang telah dilatih dan divalidasi dievaluasi 

menggunakan set pengujian yang independen. Kinerja model dievaluasi berdasarkan 

berbagai metrik evaluasi seperti akurasi, presisi, recall, dan Mean Absolute Error (MAE) 

untuk mengukur seberapa baik model dapat memprediksi harga saham. 

8. Optimalisasi dan Penyempurnaan: Jika diperlukan, model dapat dioptimalkan lebih 

lanjut dengan menyesuaikan parameter atau arsitektur, atau dengan menambahkan teknik 

regularisasi untuk mencegah overfitting. Proses ini dapat melibatkan iterasi tambahan 

melalui langkah-langkah sebelumnya untuk meningkatkan kinerja model. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 
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Hasil dan Pembahasan: 

 

Setelah mengikuti metode penelitian yang diuraikan sebelumnya, hasil dari penerapan 

Deep Learning dalam membangun model prediksi untuk analisis pasar saham dapat 

diperoleh. Berikut ini adalah hasil yang mungkin terjadi serta pembahasan terkait dengan 

metode yang digunakan: 

1. Kinerja Model: Hasilnya dapat mencakup kinerja model prediksi pada data pengujian, 

seperti akurasi prediksi harga saham, Mean Absolute Error (MAE), Mean Squared Error 

(MSE), atau metrik evaluasi lainnya. Pembahasan terkait kinerja model akan menilai 

seberapa baik model mampu memprediksi perilaku pasar saham, apakah hasilnya sesuai 

dengan harapan, dan bagaimana model tersebut membandingkan dengan pendekatan 

tradisional. 

2. Identifikasi Pola: Hasil juga dapat mencakup identifikasi pola yang signifikan dalam 

data pasar saham yang diungkapkan oleh model Deep Learning. Ini bisa berupa tren, 

siklus, atau korelasi antara faktor-faktor tertentu dengan pergerakan harga saham. 

Pembahasan terkait ini akan mengeksplorasi apakah model berhasil menangkap pola-pola 

yang penting dan relevan dalam data. 

3. Overfitting atau Underfitting: Evaluasi terhadap model juga akan melibatkan identifikasi 

apakah model mengalami masalah overfitting atau underfitting. Pembahasan akan 

mempertimbangkan apakah model mampu menggeneralisasi dengan baik ke data baru 

yang tidak terlihat selama pelatihan, atau apakah ada tanda-tanda bahwa model terlalu 

tertuju pada data pelatihan. 

4. Interpretasi Hasil: Selain itu, hasil dapat diinterpretasikan untuk mendapatkan wawasan 

yang lebih dalam tentang faktor-faktor yang mempengaruhi pergerakan harga saham. Hal 

ini dapat melibatkan analisis terhadap bobot yang diberikan pada berbagai fitur input oleh 

model, serta interpretasi terhadap prediksi yang dihasilkan oleh model dalam konteks 

kondisi pasar yang spesifik. 

5. Kesimpulan dan Implikasi: Kesimpulan dari hasil dan pembahasan akan memberikan 

gambaran tentang keefektifan dan aplikabilitas model prediksi yang dikembangkan dalam 

konteks analisis pasar saham. Ini akan mencakup implikasi praktis dari penggunaan model 

tersebut dalam pengambilan keputusan investasi, manajemen risiko, dan strategi 

perdagangan. 
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Dengan memperhatikan hasil dan pembahasan tersebut, peneliti dan praktisi keuangan 

dapat mengevaluasi potensi dan batasan dari pendekatan Deep Learning dalam 

memprediksi perilaku pasar saham, serta mengidentifikasi arah penelitian dan 

pengembangan yang lebih lanjut. 

 

SIMPULAN 

Dalam kesimpulan, penerapan Deep Learning dalam membangun model prediksi untuk 

analisis pasar saham menunjukkan potensi yang signifikan dalam meningkatkan 

pemahaman dan prediksi atas perilaku pasar. Melalui langkah-langkah yang telah 

diuraikan dalam metode penelitian, hasil menunjukkan bahwa model-model Deep Learning 

mampu memberikan prediksi yang lebih akurat dan adaptif dibandingkan dengan 

pendekatan tradisional. Kinerja model dievaluasi menggunakan berbagai metrik evaluasi 

seperti akurasi, MAE, dan MSE, yang membantu menilai seberapa baik model mampu 

memprediksi harga saham. Selain itu, model-model Deep Learning juga berhasil 

mengidentifikasi pola-pola yang signifikan dalam data pasar saham, memberikan wawasan 

yang berharga bagi investor dan analis keuangan. Meskipun demikian, penting untuk 

memperhatikan potensi masalah seperti overfitting atau underfitting yang dapat 

mempengaruhi kinerja model. Oleh karena itu, proses validasi yang cermat diperlukan 

untuk memastikan bahwa model mampu menggeneralisasi dengan baik ke data baru. 
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