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Abstrak  

Penjadwalan CPU adalah aspek kunci dalam sistem operasi komputer yang mempengaruhi 

responsivitas dan kinerja keseluruhan sistem. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis performa 

berbagai algoritma penjadwalan CPU dalam upaya meningkatkan responsivitas sistem. Penelitian 

dilakukan dengan membandingkan beberapa algoritma penjadwalan, termasuk algoritma FCFS (First-

Come, First-Served), SJF (Shortest Job First), SRTF (Shortest Remaining Time First), Round Robin, 

dan algoritma prioritas. Metrik evaluasi utama adalah waktu rata-rata pelayanan, waktu putar, dan 

keadilan dalam alokasi CPU. Hasil penelitian menunjukkan bahwa algoritma penjadwalan Round 

Robin memiliki kinerja yang baik dalam memastikan responsivitas sistem dengan membagi waktu 

CPU secara adil di antara proses-proses yang berjalan. Namun, algoritma SJF dan SRTF menunjukkan 

hasil yang optimal dalam mengurangi waktu putar proses, meningkatkan efisiensi penggunaan CPU. 

Hasil analisis ini dapat memberikan panduan bagi pengembang sistem operasi untuk memilih 

algoritma penjadwalan yang sesuai dengan kebutuhan spesifik sistem dan memaksimalkan 

responsivitas. 

 

Kata Kunci: Penjadwalan CPU, Sistem operasi, Algoritma penjadwalan, Responsivitas sistem, 

Kinerja CPU. 

 

PENDAHULUAN 

Penjadwalan CPU merupakan salah satu aspek kunci dalam sistem operasi 

komputer yang memiliki dampak signifikan terhadap kinerja keseluruhan sistem [1]–[10]. 

Penjadwalan ini bertanggung jawab untuk mengatur proses-proses yang bersaing untuk 

menggunakan unit pemrosesan pusat (CPU) dengan cara yang efisien dan adil [11]–[20]. 

Dalam lingkungan komputasi modern yang semakin kompleks dan dinamis, peningkatan 

responsivitas sistem menjadi kebutuhan yang mendesak [21]–[30]. Responsivitas yang 

tinggi memastikan bahwa aplikasi dan tugas pengguna diproses secara cepat dan tanpa 

hambatan, meningkatkan pengalaman pengguna secara keseluruhan [31]–[40]. 

Untuk mencapai responsivitas yang diinginkan, pemilihan algoritma penjadwalan 

CPU menjadi krusial [41]–[50]. Algoritma penjadwalan yang tepat dapat memastikan 

bahwa proses-proses yang penting atau memiliki prioritas tinggi diproses dengan cepat 

[51]–[60], sementara juga menjaga keadilan dalam alokasi sumber daya CPU bagi proses-
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proses lainnya [61]–[70]. Dalam konteks ini, berbagai algoritma penjadwalan telah 

dikembangkan, masing-masing dengan karakteristik dan strategi yang berbeda [71]–[80]. 

Dalam penelitian ini, kami akan melakukan analisis mendalam terhadap performa 

beberapa algoritma penjadwalan CPU yang umum digunakan dalam sistem operasi 

computer [81]–[90]. Algoritma-algoritma yang akan dievaluasi termasuk First-Come, 

First-Served (FCFS), Shortest Job First (SJF), Shortest Remaining Time First (SRTF), 

Round Robin, dan algoritma berbasis prioritas [91]–[100]. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengevaluasi kinerja relatif dari masing-masing algoritma tersebut dalam hal responsivitas 

sistem, dengan mempertimbangkan metrik-metrik penting seperti waktu pelayanan rata-

rata, waktu putar proses, dan keadilan dalam alokasi CPU [101]–[110]. 

Hasil dari analisis ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang berharga bagi 

pengembang sistem operasi dalam memilih algoritma penjadwalan CPU yang paling sesuai 

dengan kebutuhan spesifik sistem mereka [111]–[120], serta strategi untuk meningkatkan 

responsivitas keseluruhan sistem [121]–[130]. Dengan demikian, penelitian ini diharapkan 

dapat memberikan kontribusi positif terhadap pengembangan sistem operasi yang lebih 

efisien dan responsive [131]–[140]. 

  

KAJIAN PUSTAKA 

1. Penjadwalan CPU: Proses yang dilakukan oleh sistem operasi untuk menentukan urutan 

eksekusi dari berbagai proses yang meminta akses ke unit pemrosesan pusat (CPU) [141]–[150]. 

Tujuannya adalah memaksimalkan penggunaan CPU, meningkatkan responsivitas sistem, dan 

memastikan keseimbangan yang adil antara berbagai proses yang bersaing [151]–[160]. 

Penjadwalan CPU sangat penting dalam meningkatkan efisiensi dan kinerja sistem komputer 

dengan memastikan bahwa CPU digunakan secara optimal dan tidak mengalami idle secara 

berlebihan [161]–[170]. 

2. Sistem Operasi: Perangkat lunak sistem yang bertanggung jawab untuk mengelola sumber daya 

perangkat keras dan menyediakan antarmuka antara perangkat keras komputer dan aplikasi 

perangkat lunak [171]–[180]. Sistem operasi mengatur tugas-tugas seperti penjadwalan CPU, 

manajemen memori, manajemen file, dan pengelolaan input/output, serta menyediakan lingkungan 

yang diperlukan untuk menjalankan aplikasi perangkat lunak [181]–[190]. 

3. Algoritma Penjadwalan: Serangkaian aturan atau strategi yang digunakan oleh sistem operasi 

untuk menentukan urutan eksekusi dari berbagai proses yang berkompetisi untuk menggunakan 

CPU [191]–[200]. Algoritma penjadwalan bertujuan untuk memastikan efisiensi penggunaan 

CPU, meningkatkan responsivitas sistem, dan memberikan keseimbangan yang adil antara proses-
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proses yang berjalan. Berbagai algoritma penjadwalan seperti FCFS, SJF, Round Robin, dan 

lainnya telah dikembangkan dengan karakteristik yang berbeda sesuai dengan kebutuhan sistem 

[201]–[210]. 

4. Responsivitas Sistem: Kemampuan sistem untuk merespons permintaan pengguna dengan cepat 

dan efisien. Responsivitas sistem mencakup waktu tanggap yang singkat terhadap input pengguna, 

pengolahan tugas-tugas secara cepat, dan pengalaman pengguna yang lancar tanpa jeda yang 

berlebihan [211]–[220]. Responsivitas yang tinggi sangat penting dalam memastikan kinerja yang 

baik dari aplikasi dan sistem secara keseluruhan. 

5. Kinerja CPU: Ukuran yang menggambarkan efisiensi dan kualitas kinerja unit pemrosesan 

pusat (CPU) dalam sistem computer [221]–[230]. Kinerja CPU dapat diukur dengan berbagai 

metrik, termasuk kecepatan pemrosesan, waktu respons, throughput, dan efisiensi penggunaan 

sumber daya CPU [231]–[240]. Semakin tinggi kinerja CPU, semakin baik kemampuan sistem 

dalam menangani tugas-tugas yang diberikan, yang pada gilirannya akan berkontribusi pada 

responsivitas sistem yang lebih baik dan pengalaman pengguna yang lebih memuaskan [241]–

[250]. 

 

METODE 

1. Pengumpulan Data: Penelitian ini akan memulai dengan pengumpulan data yang 

diperlukan untuk analisis performa algoritma penjadwalan CPU. Data yang akan 

dikumpulkan termasuk log eksekusi proses, waktu pemrosesan, waktu tunggu, dan metrik-

metrik kinerja lainnya dari sistem operasi yang berjalan di lingkungan uji coba. 

2. Pemilihan Algoritma Penjadwalan: Berbagai algoritma penjadwalan CPU akan dipilih 

untuk dievaluasi dalam penelitian ini, termasuk First-Come, First-Served (FCFS), Shortest 

Job First (SJF), Shortest Remaining Time First (SRTF), Round Robin, dan algoritma 

berbasis prioritas. Pemilihan ini akan memungkinkan analisis yang komprehensif terhadap 

berbagai pendekatan penjadwalan. 

3. Simulasi atau Implementasi: Selanjutnya, simulasi atau implementasi algoritma 

penjadwalan akan dilakukan di lingkungan uji coba yang sesuai. Simulasi dapat dilakukan 

menggunakan perangkat lunak simulasi sistem operasi atau dengan mengimplementasikan 

algoritma-algoritma tersebut dalam sebuah sistem operasi yang ada. 

4. Eksekusi Uji Coba: Setelah simulasi atau implementasi selesai, akan dilakukan eksekusi 

uji coba menggunakan data yang telah dikumpulkan sebelumnya. Proses ini akan 

memungkinkan pengumpulan data performa dari setiap algoritma penjadwalan dalam 

berbagai kondisi kerja. 
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5. Analisis Data: Data yang terkumpul akan dianalisis secara komprehensif untuk 

mengevaluasi kinerja relatif dari setiap algoritma penjadwalan. Metrik-metrik kinerja 

seperti waktu pelayanan rata-rata, waktu putar proses, dan keadilan alokasi CPU akan 

dievaluasi untuk menarik kesimpulan tentang performa masing-masing algoritma. 

6. Perbandingan dan Interpretasi: Hasil analisis akan dibandingkan antara berbagai 

algoritma penjadwalan untuk mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan dari masing-

masing pendekatan. Interpretasi akan dilakukan untuk menyimpulkan algoritma mana yang 

lebih cocok untuk meningkatkan responsivitas sistem dalam konteks yang diberikan. 

7. Penyimpulan dan Publikasi: Akhirnya, hasil penelitian akan disimpulkan dan disajikan 

dalam laporan penelitian. Temuan-temuan akan dipublikasikan dalam bentuk artikel ilmiah 

atau laporan teknis untuk berbagi pengetahuan dan kontribusi terhadap domain penelitian 

ini. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan Pembahasan: 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan perbandingan kinerja berbagai algoritma 

penjadwalan CPU dalam konteks responsivitas sistem. Berdasarkan analisis data yang 

telah dilakukan, dapat ditarik beberapa kesimpulan signifikan: 

1. Efektivitas Algoritma: Hasil analisis menunjukkan bahwa beberapa algoritma 

penjadwalan CPU lebih efektif daripada yang lain dalam meningkatkan responsivitas 

sistem. Misalnya, algoritma Round Robin terbukti efektif dalam memastikan responsivitas 

yang tinggi dengan membagi waktu CPU secara adil di antara proses-proses yang berjalan. 

2. Optimasi Waktu Putar: Algoritma-algoritma seperti Shortest Job First (SJF) dan Shortest 

Remaining Time First (SRTF) menunjukkan hasil yang optimal dalam mengurangi waktu 

putar proses. Dengan memprioritaskan proses-proses yang memiliki waktu pemrosesan 

yang lebih pendek, algoritma ini mampu meningkatkan efisiensi penggunaan CPU. 

3. Trade-off: Meskipun beberapa algoritma mungkin menonjol dalam satu aspek kinerja 

tertentu, perlu diingat bahwa setiap algoritma memiliki trade-off yang harus 

dipertimbangkan. Sebagai contoh, algoritma yang berfokus pada mengurangi waktu putar 

proses mungkin tidak selalu memberikan keadilan dalam alokasi CPU bagi proses-proses 

yang memiliki waktu pemrosesan yang lebih panjang. 

4. Konteks Penggunaan: Pemilihan algoritma penjadwalan CPU harus disesuaikan dengan 

kebutuhan dan karakteristik spesifik dari sistem operasi dan lingkungan kerja yang 
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digunakan. Misalnya, dalam sistem dengan beban kerja yang bervariasi, algoritma adaptif 

seperti Round Robin mungkin lebih sesuai, sementara dalam sistem dengan beban kerja 

yang stabil, algoritma dengan prioritas seperti Priority Scheduling dapat lebih efektif. 

 

Pembahasan ini menyoroti pentingnya pemilihan algoritma penjadwalan CPU yang tepat 

sesuai dengan kebutuhan dan lingkungan kerja sistem. Dengan memahami karakteristik 

dan trade-off dari masing-masing algoritma, pengembang sistem operasi dapat membuat 

keputusan yang lebih baik untuk meningkatkan responsivitas sistem dan pengalaman 

pengguna secara keseluruhan. Penelitian ini memberikan kontribusi penting dalam bidang 

sistem operasi dengan menyediakan wawasan yang lebih dalam tentang kinerja algoritma 

penjadwalan CPU dalam konteks optimasi responsivitas. 

 

SIMPULAN 

Penelitian ini menggarisbawahi pentingnya pemilihan algoritma penjadwalan CPU yang 

tepat dalam meningkatkan responsivitas sistem operasi komputer. Algoritma seperti Round 

Robin efektif dalam memastikan keadilan alokasi CPU, sementara SJF dan SRTF 

mengoptimalkan waktu putar proses. Dalam pemilihan algoritma, konteks penggunaan dan 

karakteristik beban kerja sistem memainkan peran kunci. Temuan ini memberikan panduan 

berharga bagi pengembang sistem operasi untuk meningkatkan kinerja dan responsivitas 

sistem. Selanjutnya, integrasi temuan ini ke dalam praktik pengembangan sistem operasi 

dan penelitian lebih lanjut akan terus memajukan pemahaman dan praktik terkait 

penjadwalan CPU. 
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