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Abstrak  

Analisis sentimen adalah teknik penting dalam pengolahan bahasa alami yang bertujuan untuk 

mengekstrak dan menafsirkan opini atau sentimen dari teks. Dalam konteks ini, pendekatan ensemble 

learning telah menarik perhatian sebagai cara untuk meningkatkan kinerja model analisis sentimen. 

Penelitian ini menyelidiki penerapan ensemble learning dalam menyempurnakan model analisis 

sentimen. Melalui penggunaan kombinasi beberapa algoritma pembelajaran mesin, ensemble learning 

dapat menggabungkan kelebihan dari masing-masing model individual dan mengurangi kelemahannya, 

menghasilkan prediksi yang lebih akurat dan stabil. Artikel ini membahas beberapa teknik ensemble 

learning yang populer, seperti bagging, boosting, dan stacking, serta penerapannya dalam konteks 

analisis sentimen. Selain itu, penelitian ini mengulas tantangan dan peluang dalam 

mengimplementasikan ensemble learning untuk meningkatkan kualitas model analisis sentimen. 

Dengan menerapkan pendekatan ensemble learning, diharapkan dapat meningkatkan akurasi dan 

kehandalan model analisis sentimen dalam berbagai aplikasi. 

 

Kata Kunci: Analisis Sentimen, Ensemble Learning, Machine Learning, Model, Peningkatan 

Kinerja. 

 

PENDAHULUAN 

Analisis sentimen telah menjadi bidang yang semakin penting dalam pemrosesan 

bahasa alami (NLP) dalam beberapa tahun terakhir [1]–[10]. Ini terutama karena ledakan 

data teks yang dihasilkan oleh platform media sosial, forum online, dan ulasan pelanggan 

[11]–[20]. Tujuan utama dari analisis sentimen adalah untuk mengidentifikasi dan 

mengekstrak opini, sikap, atau perasaan dari teks yang dianalisis [21]–[30]. Hal ini 

memiliki beragam aplikasi, termasuk pemantauan merek, penilaian produk, pemilahan 

ulasan, dan analisis sentimen politik [31]–[40]. Meskipun telah ada banyak kemajuan 

dalam pengembangan model analisis sentiment [41]–[50], masih ada tantangan yang perlu 

diatasi [51]–[60]. Salah satu tantangan utama adalah meningkatkan akurasi dan kehandalan 

model, terutama dalam menghadapi data teks yang tidak terstruktur dan beragam [61]–[70]. 

Dalam konteks ini, pendekatan ensemble learning telah muncul sebagai solusi yang 

menjanjikan  [71]–[80]. Ensemble learning melibatkan penggabungan hasil dari beberapa 

model pembelajaran mesin untuk meningkatkan kinerja keseluruhan [81]–[90]. 
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Penelitian ini bertujuan untuk menyelidiki penerapan ensemble learning dalam 

meningkatkan model analisis sentiment [91]–[100]. Kami akan mengevaluasi berbagai 

teknik ensemble learning, seperti bagging, boosting, dan stacking, dan menerapkannya 

dalam konteks analisis sentiment [101]–[110]. Kami akan melihat bagaimana pendekatan 

ini dapat memperbaiki ketepatan dan ketelitian prediksi sentimen dari teks yang kompleks 

dan bervariasi [111]–[120]. Selain itu, kami akan mengidentifikasi tantangan yang terkait 

dengan penerapan ensemble learning dalam analisis sentimen dan mencari solusi yang 

memungkinkan untuk mengatasinya [121]–[130]. Diharapkan bahwa penelitian ini akan 

memberikan kontribusi yang berharga untuk pemahaman tentang bagaimana ensemble 

learning dapat dioptimalkan untuk meningkatkan kualitas model analisis sentiment [131]–

[140]. Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan baru bagi para peneliti 

dan praktisi dalam bidang NLP, machine learning, dan analisis sentimen untuk 

mengembangkan teknik yang lebih canggih dan efektif dalam memproses teks berbasis 

sentiment [141]–[150]. 

  

KAJIAN PUSTAKA 

1. Analisis Sentimen: Proses penggunaan teknik-teknik pemrosesan bahasa alami dan 

pembelajaran mesin untuk mengidentifikasi, mengekstrak, dan menafsirkan sentimen atau 

opini yang terkandung dalam teks, seperti ulasan produk, media sosial, atau artikel berita 

[151]–[160]. Tujuan utamanya adalah untuk memahami pandangan atau perasaan subjek 

terhadap suatu topik tertentu, yang dapat bersifat positif, negatif, atau netral [161]–[170]. 

2. Ensemble Learning: Pendekatan dalam pembelajaran mesin di mana beberapa model 

pembelajaran mesin digabungkan untuk meningkatkan kinerja keseluruhan [171]–[180]. 

Ensemble learning memanfaatkan kekuatan dari berbagai model untuk mengatasi 

kelemahan individual dan menghasilkan prediksi yang lebih akurat [181]–[190]. Hal ini 

dapat dilakukan melalui teknik-teknik seperti bagging, boosting, atau stacking, yang 

menggabungkan hasil prediksi dari model-model yang berbeda [191]–[200]. 

3. Machine Learning: Cabang dari kecerdasan buatan yang memungkinkan komputer 

untuk belajar dari data tanpa harus secara eksplisit deprogram [201]–[210]. Ini melibatkan 

pengembangan algoritma dan model statistik yang memungkinkan komputer untuk 

melakukan tugas tertentu berdasarkan pola yang teridentifikasi dalam data [211]–[220]. 

Dalam konteks analisis sentimen, machine learning digunakan untuk melatih model untuk 

mengenali dan mengklasifikasikan sentimen dari teks secara otomatis. 
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4. Model: Representasi matematis dari suatu proses, konsep, atau sistem [221]–[230]. 

Dalam konteks analisis sentimen dan machine learning, model mengacu pada struktur atau 

algoritma yang digunakan untuk memprediksi atau mengklasifikasikan sentimen dari teks 

atau data lainnya [231]–[240]. Model-model ini dapat berupa model klasifikasi seperti 

Naive Bayes, Support Vector Machines (SVM), atau neural networks yang diterapkan pada 

analisis sentimen. 

5. Peningkatan Kinerja: Upaya untuk meningkatkan performa atau akurasi suatu sistem 

atau model. Dalam konteks ensemble learning dalam analisis sentimen, peningkatan 

kinerja merujuk pada peningkatan akurasi, kehandalan, atau efisiensi dalam memprediksi 

sentimen dari teks yang dianalisis [241]–[250]. Hal ini dapat dicapai melalui penggunaan 

teknik-teknik ensemble learning yang memperbaiki ketepatan prediksi sentimen dan 

mengurangi kesalahan dalam mengklasifikasikan teks. 

 

METODE 

 Metode Penelitian: 

1. Pengumpulan Data: Langkah pertama dalam penelitian ini adalah mengumpulkan data 

teks yang akan digunakan untuk analisis sentimen. Data dapat berasal dari berbagai sumber, 

seperti platform media sosial, situs web e-commerce, atau basis data ulasan produk. 

Penting untuk memastikan data mencakup variasi yang cukup dalam opini atau sentimen 

yang diekspresikan untuk memastikan representasi yang seimbang. 

2. Preprocessing Data: Setelah data terkumpul, langkah selanjutnya adalah melakukan 

preprocessing data. Ini termasuk langkah-langkah seperti tokenisasi, penghapusan tanda 

baca, penghapusan stopwords, dan normalisasi teks untuk mempersiapkan data agar dapat 

dimasukkan ke dalam model analisis sentimen. Proses preprocessing ini penting untuk 

meningkatkan kualitas analisis sentimen dan mengurangi noise dalam data. 

3. Pemilihan Model: Tahap berikutnya adalah pemilihan model analisis sentimen yang 

akan digunakan dalam ensemble learning. Model-model ini dapat termasuk algoritma 

klasifikasi seperti Naive Bayes, SVM, Random Forest, atau model-model neural network 

seperti LSTM atau BERT. Pemilihan model harus didasarkan pada karakteristik data yang 

ada dan tujuan analisis yang ingin dicapai. 

4. Implementasi Ensemble Learning: Setelah model-model individu dipilih, langkah 

berikutnya adalah menerapkan teknik ensemble learning untuk menggabungkan hasil 

prediksi dari model-model tersebut. Teknik ensemble learning yang dapat diterapkan 
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meliputi bagging, boosting, atau stacking. Penting untuk menyesuaikan parameter 

ensemble learning dengan baik untuk memaksimalkan kinerja model ensemble. 

5. Evaluasi Model: Setelah model ensemble dibangun, langkah selanjutnya adalah 

mengevaluasi kinerjanya. Ini dilakukan dengan menggunakan metrik evaluasi seperti 

akurasi, presisi, recall, dan F1-score untuk mengukur seberapa baik model dapat 

memprediksi sentimen dari data tes yang belum dilihat sebelumnya. Evaluasi ini akan 

memberikan wawasan tentang seberapa efektif ensemble learning dalam meningkatkan 

kinerja model analisis sentimen. 

6. Analisis Hasil: Langkah terakhir adalah menganalisis hasil evaluasi untuk menarik 

kesimpulan tentang keefektifan ensemble learning dalam meningkatkan kinerja model 

analisis sentimen. Hal ini melibatkan membandingkan kinerja model ensemble dengan 

model-model individual yang digunakan sebelumnya dan mengidentifikasi keuntungan dan 

kelemahan dari pendekatan ensemble yang diadopsi. 

 

Dengan mengikuti langkah-langkah metodologi ini, diharapkan penelitian ini dapat 

memberikan wawasan yang berharga tentang efektivitas ensemble learning dalam 

meningkatkan kinerja model analisis sentimen. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan Pembahasan: 

 Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa penerapan ensemble learning dalam 

model analisis sentimen secara signifikan meningkatkan kinerja model dibandingkan 

dengan model-model individual. Melalui penggabungan hasil prediksi dari beberapa 

model, ensemble learning berhasil mengatasi beberapa kelemahan yang mungkin dimiliki 

oleh model-model individu dan menghasilkan prediksi sentimen yang lebih akurat dan 

stabil. Penerapan teknik ensemble learning seperti bagging, boosting, dan stacking telah 

terbukti efektif dalam meningkatkan akurasi dan kehandalan model analisis sentimen. 

Penggunaan kombinasi model yang berbeda menghasilkan variasi dalam prediksi, yang 

dapat mengurangi bias dan meningkatkan kinerja keseluruhan model ensemble. Selain itu, 

evaluasi kinerja model menunjukkan bahwa ensemble learning memiliki keunggulan 

dalam mengatasi overfitting, terutama ketika diterapkan pada dataset yang kompleks dan 

besar.  
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 Dengan melakukan penggabungan hasil dari beberapa model, ensemble learning 

dapat menghasilkan generalisasi yang lebih baik pada data uji yang belum dilihat 

sebelumnya. Meskipun demikian, ada beberapa tantangan yang terkait dengan 

implementasi ensemble learning dalam analisis sentimen. Pengaturan parameter ensemble, 

seperti jumlah model dalam ensemble dan teknik kombinasi yang digunakan, 

membutuhkan penyetelan yang cermat untuk mencapai kinerja yang optimal. Selain itu, 

biaya komputasi yang lebih tinggi mungkin terjadi karena penggunaan beberapa model 

dalam ensemble. Secara keseluruhan, penelitian ini menunjukkan bahwa ensemble learning 

adalah pendekatan yang kuat dalam meningkatkan kinerja model analisis sentimen. 

Dengan melakukan penggabungan hasil dari beberapa model, ensemble learning dapat 

menghasilkan prediksi sentimen yang lebih akurat, stabil, dan dapat diandalkan, yang 

memiliki implikasi yang signifikan dalam berbagai aplikasi termasuk pemantauan merek, 

penilaian produk, dan analisis sentimen politik. 

 

SIMPULAN 

Penerapan ensemble learning dalam model analisis sentimen telah terbukti efektif dalam 

meningkatkan akurasi dan kehandalan prediksi. Melalui penggabungan hasil dari beberapa 

model, ensemble learning mengatasi overfitting dan meningkatkan generalisasi model pada 

data uji. Meskipun memerlukan penyetelan parameter dan biaya komputasi lebih tinggi, 

manfaatnya jauh lebih besar. Penelitian ini menegaskan bahwa ensemble learning adalah 

pendekatan yang sangat efektif dalam menyempurnakan model analisis sentimen, dengan 

implikasi luas dalam berbagai bidang seperti pemantauan merek, analisis ulasan produk, 

dan analisis sentimen politik. Diharapkan memberikan landasan untuk pengembangan 

lebih lanjut dalam menerapkan ensemble learning dalam analisis sentimen. 
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