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Abstrak

Di Dalam Survei Siswa Internasional QS 2019 menemukan bahwa 39% siswa berpengaruh dalam
proses pengambilan keputusan mereka. Virtual Reality menawarkan banyak keuntungan bagi calon
mahasiswa. Penerapan Virtual Tour Kampus menjadi trend tersendiri. Di dalam dunia globalisasi saat
ini kampus yang menerapkan Virtual Tour kampus akan selangkah lebih maju dari kampus yang
belum menerapkan virtual tour kampus karena perkembangan globalisasi saat ini yang sangat amat
cepat dan kampus-kampus perlu beradaptasi dengan perkembangan zaman.Dalam melakukan
penelitian penulis menggunakan metode pengembangan aplikasi yaitu metode MDLC (Multimedia
Development Life Cycle) Setelah melihat hasil berdasarkan kriteria persentase uji secara keseluruhan
pengujian, maka dari itu dapat disimpulkan bahwa responden menilai virtual tour yang dibuat telah
“Sukses”.Berdasarkan hasil dari Implementasi Virtual Tour Menggunakan Spatial.lo Sebagai Sarana
Edukasi Dan Promosi Kampus Universitas XYZ Indonesia, maka dari itu peneliti dapat
menyimpulkan sebagai berikut. 1. Penelitian ini berhasil membuat Virtual Tour Kampus Universitas
XYZ Indonesia. Virtual tour ini dibuat dengan aplikasi sketchup, blender dan menggunakan platform
spatial.io. 2. Virtual Tour yang di buat pada penelitian ini berhasil mengenalkan bentuk bangunan
kampus kepada pengguna karena menyerupai bentuk asli fisik dari bangunan kampus. 3. Virtual Tour
Kampus Universitas XYZ Indonesia berhasil memberikan edukasi tentang filosofi bangunan gedung
kampus Universitas XYZ Indonesia Seperti Gedung A, Gedung B, Gedung GSG dan Dinosaurus.

Kata Kunci: Virtual Tour, Kampus Tour, Spatial.io, Metode MDLC, Promosi, Edukasi.

PENDAHULUAN

Virtual Tour merupakan sebuah simulasi dari sebuah tempat yang terdiri dari
penggabungan antara gambar dan panorama yang saling berhubungan dan menampilkan
dengan sudut pandang 360°x 180° [1]-[3]. Virtual Tour sendiri biasanya digunakan untuk
memberikan pengalaman kepada pengguna dengan tidak harus datang ke suatu tempat
hanya melihat melalui gadget atau melihat melalui monitor yang akan menampilkan
tampak seperti nyata area Universitas XYZ Indonesia dan seakan-akan pengguna berada
langsung di lingkungan Universitas XYZ Indonesia [4]-[13]. Melalui program Virtual
Tour, dimungkinkan untuk menampilkan panorama dari lokasi yang tidak mudah
dijangkau [14]-[23]. Dalam dunia pendidikan khususnya perguruan tinggi Virtual Tour

sangat berguna karena ada beberapa alasan mengapa Virtual Tour di perguruan tinggi
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bermanfaat [24]-[33]. Dengan menerapkan Virtual Tour dapat meningkatkan pengalaman
bagi calon mahasiswa untuk mengeksplorasi kampus dan membantu calon mahasiswa
untuk mengenal lingkungan kampus yang diinginkan [34]-[43]. Virtual Tour digunakan
untuk memudahkan pengguna untuk melihat suatu lingkungan tanpa harus secara fisik
melakukan perjalanan ke lokasi yang hendak untuk dikunjungi [44]-[53]. Tujuan dari
penelitian ini adalah untuk menghasilkan data pemasaran [54]-[63] Sebagai sarana
promosi sangat penting karena dapat meningkatkan minat dan daya tarik wisatawan baik

domestik maupun mancanegara [64]-[73].

Sistem terkait Virtual Tour menjadi trend tersendiri ditengah masyarakat sebagai
sistem yang dapat memvisualisasikan bangunan aslinya. Pemanfaatan teknologi Virtual
Tour banyak diterapkan dibanyak bidang [74]-[83]. Virtual Tour merupakan sebuah trend
baru dalam berkunjung dan menjelajahi suatu tempat tanpa harus datang kelokasi yang
dituju [84]-[93]. Trend penggunaan Virtual Tour di dunia pendidikan saat ini telah
menjadi sumber daya yang berharga untuk memperkaya pengalaman belajar [94]-[103].
Institusi pendidikan, seperti perguruan tinggi menggunakan Virtual Tour untuk
memberikan pengalaman virtual kampus dan memberikan edukasi  kepada calon
mahasiswa [104]-[113]. Di Dalam Survei Siswa Internasional QS 2019 menemukan
bahwa 39% siswa berpengaruh dalam proses pengambilan keputusan mereka. Virtual
Reality menawarkan banyak keuntungan bagi calon mahasiswa [114]-[123]. Mereka yang
tinggal jauh dari kampus dapat mengunjungi fasilitas secara virtual, menghemat waktu dan
uang serta mengurangi dampak lingkungan [124]-[133], Penerapan Virtual Tour Kampus
menjadi trend tersendiri. Di dalam dunia globalisasi saat ini kampus yang menerapkan
Virtual Tour kampus akan selangkah lebih maju dari kampus yang belum menerapkan
virtual tour kampus karena perkembangan globalisasi saat ini yang sangat amat cepat dan

kampus-kampus perlu beradaptasi dengan perkembangan zaman [134]-[143].

KAJIAN PUSTAKA

Virtual Tour

Virtual tour adalah teknologi yang memungkinkan pengguna untuk mengalami sebuah
lokasi atau lingkungan secara virtual melalui media digital, biasanya melalui komputer,
smartphone, atau perangkat VR (Virtual Reality) [144]-[153]. Dengan bantuan gambar
360 derajat, video interaktif, atau simulasi 3D, pengguna dapat "berjalan-jalan™ di sekitar
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ruangan, objek wisata, atau properti tanpa perlu berada di lokasi secara fisik [154]-[163].
Virtual tour memberikan pengalaman yang mendekati realitas, memungkinkan pengguna
untuk mengeksplorasi  detail-detail spesifik dan mendapatkan perspektif yang
komprehensif dari tempat yang dikunjungi [164]-[173]. Baik untuk tujuan pemasaran
properti, promosi destinasi wisata, atau edukasi, virtual tour menjadi alat yang efektif
dalam memvisualisasikan informasi dan menarik minat pengguna [174]-[183].

Kampus Tour

Kampus tour adalah kunjungan yang dirancang khusus untuk calon mahasiswa, siswa, atau
masyarakat umum yang tertarik untuk mengenal lebih dekat lingkungan dan fasilitas di
sebuah institusi Pendidikan [184]-[193]. Tujuan utama dari kampus tour adalah untuk
memberikan gambaran yang komprehensif tentang kehidupan kampus, mulai dari fasilitas
akademik, laboratorium, perpustakaan, hingga fasilitas olahraga dan Kkegiatan
ekstrakurikuler [194]-[200]. Melalui kampus tour, peserta dapat berinteraksi langsung
dengan staf akademik, mahasiswa, dan petugas administrasi, serta mendapatkan informasi
mengenai program studi, kurikulum, dan proses penerimaan. Selain itu, kampus tour juga
memberikan kesempatan bagi peserta untuk merasakan atmosfer kampus, mengevaluasi
fasilitas, dan memahami budaya serta nilai-nilai yang dianut oleh institusi tersebut. Dengan
demikian, kampus tour menjadi salah satu metode efektif dalam proses pengambilan
keputusan bagi calon mahasiswa dalam memilih institusi pendidikan yang sesuai dengan

minat dan aspirasi mereka.

Metode MDLC

Model Development Life Cycle (MDLC) adalah pendekatan sistematis yang digunakan
dalam pengembangan model untuk memastikan kualitas, relevansi, dan efektivitas model
yang dihasilkan. MDLC mencakup serangkaian tahapan, mulai dari identifikasi kebutuhan
dan perencanaan, hingga desain, pengembangan, pengujian, dan implementasi model
[201]-[210]. Setiap tahap dalam MDLC dirancang untuk memastikan bahwa model yang
dikembangkan memenuhi tujuan bisnis atau kebutuhan analisis yang ditetapkan, serta
mempertimbangkan aspek-aspek seperti akurasi, validitas, dan interpretabilitas. Dengan
mematuhi MDLC, organisasi dapat menghasilkan model yang lebih dapat diandalkan dan
relevan untuk mendukung pengambilan keputusan, analisis data, atau optimasi proses
[211]-[220]. Pendekatan MDLC memastikan bahwa model tidak hanya teknis dalam
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eksekusi, tetapi juga memenuhi standar kualitas dan relevansi yang diperlukan untuk
aplikasi praktis dalam berbagai domain dan industri.

Promosi

Promosi adalah salah satu elemen kunci dalam strategi pemasaran yang digunakan untuk
meningkatkan kesadaran, minat, dan pembelian produk atau jasa di pasar. Melalui berbagai
metode dan saluran, promosi bertujuan untuk mengkomunikasikan nilai dan keunggulan
suatu produk kepada target audiens [221]-[230]. Dengan memanfaatkan media seperti
iklan televisi, radio, cetak, digital, serta promosi langsung, perusahaan dapat menciptakan
pesan yang menarik dan persuasif untuk mempengaruhi perilaku konsumen. Selain itu,
kegiatan promosi juga dapat melibatkan penyelenggaraan event, diskon, kontes, atau

pemberian hadiah sebagai insentif untuk mendorong pembelian.

Edukasi

Edukasi merupakan proses sistematis yang bertujuan untuk mengembangkan pengetahuan,
keterampilan, nilai, dan sikap individu melalui pendidikan formal, non-formal, atau
informal. Dengan fokus pada transfer informasi dan pembelajaran, edukasi bertujuan untuk
mempersiapkan individu dalam menghadapi tantangan kehidupan sehari-hari,
meningkatkan kemampuan kritis berpikir, dan memfasilitasi pertumbuhan pribadi dan
professional [231]-[240]. Melalui metode-metode seperti pengajaran, pelatihan, seminar,
dan diskusi, edukasi menciptakan lingkungan yang mendukung eksplorasi, refleksi, dan
diskusi. Pentingnya edukasi terletak dalam kemampuannya untuk membentuk individu
menjadi anggota masyarakat yang terampil, berwawasan, dan bertanggung jawab. Selain
itu, edukasi juga berperan dalam mendorong inovasi, memperkuat ekonomi, dan

mempromosikan inklusivitas social [241]-[250].

METODE
Dalam melakukan penelitian penulis menggunakan metode pengembangan aplikasi
yaitu metode MDLC (Multimedia Development Life Cycle) yang terdiri dari 6 tahapan

meliputi Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing, dan Distribution.
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Gambar 1. Tahapan Metode MDLC

1) Konsep (Concept)

Dalam membuat rancangan virtual tour kampus yang pertama kali dilakukan
adalah menentukan konsep virtual tour yang akan dibuat untuk menentukan maksud,
tujuan dan sasaran pengguna.

Tabel 1. Tahapan Konsep

Implementasi  Virtual Tour Menggunakan Spatial.lo
Judul . | Sebagai Sarana Edukasi Dan Promosi Kampus Universitas
XYZ Indonesia.

Membangun Virtual Tour kampus di Universitas XYZ
Indonesia untuk Memberikan edukasi dan promosi
Tujuan . | kampus. Memperkenalkan teknologi Virtual Tour sebagai

alternatif promosi dan sarana edukasi yang inovatif dan

modern.
Pengguna Akhir | : | Calon Mahasiswa dan Masyarakat Umum
Objek Virtual : | Bangunan Dan Gedung-Gedung Kampus
Input . | Software 3D Modeling
Output . | Interactive Virtual Tour

2) Design (Perancangan)

Pada tahap desain membuat rancangan sistem yang digambarkan dalam bentuk use
case diagram. Pada use case diagram ini terdapat tiga aktor yaitu User, Virtual Tour
System dan Campus Map.

3) Material Collecting (Pengumpulan Bahan)
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Setelah melakukan Design (Perancangan), maka selanjutnya adalah tahapan
Material Collecting (Pengumpulan Bahan). Bahan yang dikumpulkan adalah foto-foto

gedung bangunan dan ruangan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

1) Assembly (Pembuatan)

Pada Tahap ini adalah hasil implementasi dari proses perancangan yang telah dilakukan
sebelumnya. Perangkat yang digunakan dalam membuat virtual tour kampus universitas
XYZ Indonesia yaitu sketchup, blender dan platform spatial.io dilakukan dengan 3 tahap

pengerjaan, sebagai berikut :
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Gambar 7. Membuat Space Di Spatial.io
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Gambar 8. Setelah File TerUpload Atur Posisi Virtual Tour

SIMPULAN

Berdasarkan hasil dari Implementasi Virtual Tour Menggunakan Spatial.lo Sebagai Sarana

Edukasi Dan Promosi Kampus Universitas XYZ, maka dari itu peneliti dapat

menyimpulkan sebagai berikut.

1.

Penelitian ini berhasil membuat Virtual Tour Kampus Universitas XYZ Indonesia.
Virtual tour ini dibuat dengan aplikasi sketchup, blender dan menggunakan platform
spatial.io.

Virtual Tour yang di buat pada penelitian ini berhasil mengenalkan bentuk bangunan

kampus kepada pengguna karena menyerupai bentuk asli fisik dari bangunan kampus.
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