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Abstrak

Drama Korea merupakan salah satu bentuk hiburan yang sangat popular dikalangan masyarakat
Indonesia dan seluruh dunia. Berbagai jenis drama Korea dapat ditemukan dengan mudah melalui
media streaming seperti Netflix, Viu, dan lain sebagainya. Namun, dengan jumlah drama Korea yang
begitu banyak, dapat menjadi sulit bagi penonton untuk memilih drama yang sesuai dengan keinginan
mereka. Dalam penelitian ini, akan dilakukan implementasi algoritma decision tree untuk melakukan
klasifikasi pada drama Korea. Dengan menggunakan fitur-fitur seperti genre, rating, durasi dan lain-
lain, algoritma decision tree dapat digunakan untuk membuat model Kklasifikasi yang dapat
merekomendasikan drama Korea yang sesuai dengan keinginan penonton. Dengan melakukan proses
klasifikasi menggunakan algoritma decision tree terhadap data pada drama Korea, kesimpulan yang
didapat dari decision tree yang terbentuk,bahwa faktor utama yang mempengaruhi terklasifikasinya
data pada drama Korea adalah Rating kemudian disusul oleh faktor Original Network , dan Genre,
lalu hasil pengujian tingkat akurasi dengan Google Colab ( Menggunakan Bahasa Python), diperoleh
akurasi sebesar 100 % menggunakan confussion matrix.

Kata Kunci: drama Korea, algoritma decision tree, klasifikasi.

PENDAHULUAN

Waktu luang sering kali digunakan banyak orang untuk mencari aktivitas yang
menghibur, guna melepas penat [1]-[3]. Tidak sedikit dari orang yang menggunakan
waktu luang tersebut hanya bersantai di rumah sembari memanjakan diri dengan tontonan
dilayar kaca [4]-[13]. Banyak orang turut memanfaatkan pesatnya teknologi masa kini
dengan mengakses situs film streaming untuk menikmati tontonan yang lebih luas [14]-
[23]. Salah satunya Drama Korea, tontonan populer yang tidak hanya bergengsi di negeri
ginseng ini, justru telah merambat ke negara-negara besar, termasuk Indonesia. Drama
Korea adalah drama televisi di Korea dengan format miniseri dan diproduksi dengan
Bahasa Korea. Drama Korea atau yang biasa disingkat Drakor ini, menyajikan alur cerita
dengan berbagai genre sehingga menarik minat penonton dari berbagai kalangan [24]-[33].
Drama Korea memiliki banyak pengemar karena cenderung menekankan cerita romance
yang berbeda dari cerita percintaan film barat lainnya. Media Korea cenderung

merepresentasikan cinta sebagai salah satu identitas budaya Korea Selatan [34]-[43].
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Kecenderungan drama Korea yang menceritakan kisah cinta relationship goals, alur
ceritanya tidak monoton dan setia kepada pasangannya [44]-[53]. Drama televisi lebih
homogen dalam membentuk naratif, karenanya drama dengan tema romantic lebih popular
dibanding film dari negara lain seperti Amerika. Drama Korea merupakan salah satu
bentuk hiburan yang sangat popular dikalangan masyarakat Indonesia dan seluruh dunia
[54]-[63]. Berbagai jenis drama Korea dapat ditemukan dengan mudah melalui media
streaming seperti Netflix, Viu, dan lain sebagainya. Namun, dengan jumlah drama Korea
yang begitu banyak, dapat menjadi sulit bagi penonton untuk memilih drama yang sesuai
dengan keinginan mereka [64]-[73].

Oleh karena itu, Implementasi algoritma decision tree dapat menjadi solusi untuk
membantu penonton memilih drama Korea yang sesuai dengan keinginan mereka.
Algoritma decision tree adalah salah satu metode klasifikasi yang paling popular dalam
machine learning, yang dapat digunakan untuk memprediksi kategori atau kelas dari suatu
objek berdasarkan serangkaian fitur atau atribut [74]-[83]. Dalam penelitian ini, akan
dilakukan implementasi algoritma decision tree untuk melakukan klasifikasi pada drama
Korea. Dengan menggunakan fitur-fitur seperti genre, rating, durasi dan lainlain, algoritma
decision tree dapat digunakan untuk mengetahui hasil Kklasifikasi yang dapat
merekomendasikan drama Korea yang sesuai dengan keinginan penonton [84]-[93].
Melalui implementasi algoritma decision tree dengan metode algoritma C5.0 dalam
melakukan Klasifikasi pada drama Korea, diharapkan dapat membantu meningkatkan
akurasi. Dengan menggunakan algoritma C5.0 juga dapat mengetahui hasil akurasi model
terbaru , dikarenakan C5.0 nerupakan pembaruan dari algoritma C4.5 yang dimana
nantinya nilai dari information gain tertinggi yang akan mempengaruhi terbentuknya

pohon keputusan.

KAJIAN PUSTAKA

Drama Korea

Drama Korea, atau yang dikenal sebagai K-Drama, telah menjadi fenomena budaya yang
mendunia dengan penggemar yang tersebar di berbagai belahan dunia [94]-[103]. Dengan
cerita yang mendalam, karakter yang kuat, dan produksi yang berkualitas tinggi, K-Drama
berhasil menarik perhatian penonton dari berbagai latar belakang [104]-[113]. Tema-tema
seperti percintaan, sejarah, fantasi, dan misteri seringkali diangkat dengan narasi yang

menarik dan penuh emosi, membangun ikatan emosional antara penonton dan cerita [114]-
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[123]. Selain itu, visual yang estetis, lokasi syuting yang menakjubkan, serta soundtrack
yang memukau juga menjadi daya tarik tersendiri dari drama Korea [124]-[133].
Keberhasilan K-Drama tidak hanya terbatas pada pasar domestiknya, tetapi juga berhasil
meraih popularitas di tingkat global, mendorong pertukaran budaya dan apresiasi terhadap
seni peran Korea [134]-[143]. Dengan beragam genre dan kualitas produksi yang terus
meningkat, K-Drama terus memperkuat posisinya sebagai salah satu industri hiburan
terdepan di dunia [134]-[143].

Algoritma Decision Tree

Algoritma Decision Tree merupakan metode pemodelan prediktif yang digunakan dalam
bidang ilmu data untuk pengambilan keputusan berdasarkan serangkaian aturan dan
kondisi [144]-[153]. Dalam struktur pohon keputusan, setiap simpul mewakili suatu
keputusan atau pemilihan berdasarkan fitur atau atribut tertentu [154]-[163]. Proses
pembuatan pohon dimulai dengan memilih fitur terbaik untuk membagi dataset menjadi
subset yang lebih kecil, dengan tujuan mengoptimalkan Klasifikasi atau regresi yang
dihasilkan [164]-[173]. Keunggulan dari algoritma ini adalah kemampuannya dalam
menghasilkan model yang mudah diinterpretasi dan dapat memberikan wawasan yang
berharga tentang faktor-faktor yang mempengaruhi hasil [174]-[183]. Selain itu, Decision
Tree juga tahan terhadap data yang tidak lengkap atau tidak seimbang [184]-[193]. Namun,
seperti algoritma lainnya, pemilihan parameter dan pre-processing data yang tepat menjadi

faktor kritis dalam memastikan kinerja optimal dari model Decision Tree [194]-[203].

Klasifikasi

Klasifikasi merujuk pada proses pengelompokan objek atau data ke dalam kategori atau
kelas berdasarkan fitur atau karakteristik tertentu [204]-[213]. Dalam ilmu data dan
pembelajaran mesin, klasifikasi adalah salah satu teknik prediktif yang paling umum
digunakan untuk memprediksi label atau kategori baru berdasarkan pengalaman yang
diperoleh dari data yang telah diketahui [214]-[223]. Tujuan utama dari klasifikasi adalah
untuk memahami pola atau hubungan antara variabel input dan output, sehingga dapat
mengambil keputusan atau tindakan yang tepat berdasarkan informasi yang tersedia [224]—
[230]. Algoritma klasifikasi, seperti Naive Bayes, Support Vector Machines, dan Decision
Trees, digunakan untuk mengembangkan model yang dapat mengklasifikasikan data
dengan akurasi yang tinggi [231]-[240]. Dengan memanfaatkan teknik-teknik ini,
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organisasi dan individu dapat membuat keputusan yang lebih informasi dan tepat,
meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam berbagai bidang, mulai dari bisnis hingga
penelitian ilmiah [241]-[250].

METODE
Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian adalah sebuah langkah yang dilakukan peneliti dalam
melaksanakan penelitian. Tahapan penelitian untuk klasifikasi rekomendasi drama Korea
ditunjukkan pada Gambar 1.

[ Pengumpulan Data

1

[Pra Pengolah Data _\] ’;
|
[ Penerapan Metode ij l;
|

[ Evaluasi Hasil

)

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Penerapan Metode

Decision Tree adalah sebuah struktur pohon, dimana setiap simpul (node) pohon
merepresentasikan atribut yang telah diuji. Setiap cabang merupakan pembagian hasil uji
dan node daun (leaf) merepresentasikan kelompok kelas tertentu. Level node teratas dari
sebuah decision tree adalah akar (root) yang biasanya berupa atribut yang paling memiliki
pengaruh terbesar pada suatu kelas tertentu. Pada umumnya Decision Tree melakukan
strategi top-down untuk solusinya. Pada proses klasifikasi nilai atribut akan diuji dengan
cara mempelajari jalur dari node akar (root) sampai ke node akhir (leaf) baru kemudian
kelas baru akan ditentukan. Model klasifikasi rekomendasi drama Korea yang diusulkan

pada penelitian ini dapat dilihat pada Gambar 2 .
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Gambar 2. Penerapan Metode
HASIL DAN PEMBAHASAN

Pembahasan dan Hasil

Pada bab ini akan dilakukan proses klasifikasi menggunakan algoritma C5.0
terhadap data drama Korea dengan bantuan pemrograman Google Colab ( menggunakan
Bahasa Python ). Google colab adalah salah satu produk Google berbasis cloud yang dapat
digunakan secara gratis yaitu coding environment Bahasa pemrograman Python dengan

format “notebook”.

1. Pembersihan Data
Pada penelitian ini objek yang akan digunakan untuk data set adalah drama Korea yang
berjumlah 250 data . Drama korea ini nantinya akan di klasifikasi sehingga nantinya akan

diidentifikasi dengan menggunakan algoritma decision tree .

2. Transformasi Data

Proses transformasi data dilakukan untuk mengubah atribut sesuai dengan format yang
dapat diproses dalam program. Original Network, Duration, Rating dan Genre dilakukan
pengubahan nilai atribut dari diskrit menjadi numerik (label) pada program sehingga

didapatkan label pada table 1.
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index Origmal Network Duration Rating Genre

0 20 33 9 114
1 43 1 8 175
2 23 12 8 90
3 23 15 8 90
4 43 5 8 140
5 43 15 8 58
243 26 16 0 137
244 26 1 0 187
245 43 1 0 104
246 9 37 0 105
247 43 16 0 112
248 25 7 0 110
249 43 11 0 32

3. Penerapan Algoritma Decision Tree

Pada dataset yang digunakan berjumlah 250 data. Sebelum diterapkannya Algoritma
decision tree tersebut , data perlu dibagi menjadi 2 data , yaitu data latih dan data uji . Data
latih mencakup 80% dari total data ( 200 data ) , sedangkan data uji akan mencakup 20%
dari total data ( 50 data ). Untuk penerapan algoritma decision tree yang digunakan adalah
algoritma C5.0 yang dimana nilai dari
information gain tertinggi nantinya akan menjadi akar dari pohon keputusan.

Pada algoritma Decesiion tree , menghitung nilai entropy total, nilai entropy dari setiap
atribut kemudian dihitung nilai gain dari setiap atribut . diketahui jumlah data adalah 250
dengan 200 data uji dan 50 data latih . Berdasarkan perhitungan yang telah dilakukan pada
program , untuk algoritma C5.0 nilai Information gain tertinggi yang menjadi akar dari
pohon keputusan , berikut tampilan pohon keputusan berdasarkan nilai information gain

tertinggi.

=

Gambar 3. Model Rule

Model Rule
Dari pohon keputusan yang terbentuk di Gambar 4.1, ada model aturan di menentukan
rekomendasi dari klasifikasi pada drama Korea . Ada 2 aturan yang terbentuk, dapat dilihat

sebagai berikut:
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"Jika Durasi <= 16 dan Rating >= 8.5, maka masukkan ke dalam kelas Rekomendasi"
"Jika Durasi >16 dan Rating <8.5, maka masukkan ke dalam kelas tidak Rekomendasi"

4. Pengujian akurasi algoritma C5.0
Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui kinerja metode algoritma C5.0 dalam
melakukan klasifikasi terhadap kelas yang telah ditentukan. Pada pengujian ini data yang
berjumlah 250 data dibagi menjadi 80% data training dan 20% data testing
Tabel 2. Confusion Matrix Data Testing

Kelas Observasi Kelas Prediksi

Kelas Sebenarnya Kelas = | Kelas = Tidak
Rekomendasi Rekomendasi

Kelas =13 0

Rekomendasi

Kelas = Tidak 0 47

Rekomendasi

Tabel adalah perhitungan confission matrix dari data testing pada Google Colab (
menggunakan Bahasa Python ). Jumlah true positif (tp) sebanyak 3 record, false positif
(fp) sebanyak 0 record, false negative (fn) sebanyak O record , dan jumlah true negative

(tn) sebanyak 47 record.

Setelah melakukan pengujian confusion matrix, data testing dilakukan uji akurasi , presisi
, dan recall pada Google Colab.
Tabel 3. Hasil Uji Akurasi

Uji Accuration Precision Recall

Tingkat Akurasi 100% 100% 100%

5. Cross Validation
Pengujian cross validation untuk accuracy dilakukan sebanyak 5 kali dengan k-fold
validation yang berbeda pada operatos cross validation . Hasil pengujian adalah sebagai
berikut :
1. Iterasi pertama (Fold 1):
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. Training set: Fold 2, Fold 3, Fold 4, Fold 5 (total 50 sampel)
. Validation set: Fold 1 (10 sampel)
Decision Tree Classifier dilatih menggunakan training set dan diuji
pada validation set.
. Akurasi untuk Fold 1: 1.0
2. Iterasi kedua (Fold 2):
Training set: Fold 1, Fold 3, Fold 4, Fold 5 (total 50 sampel)
Validation set: Fold 2 (10 sampel)
Decision Tree Classifier dilatih menggunakan training set dan diuji
pada validation set. + Akurasi untuk Fold 2: 1.0

3. Iterasi ketiga (Fold 3):
Training set: Fold 1, Fold 2, Fold 4, Fold 5 (total 50 sampel)
Validation set: Fold 3 (10 sampel)
Decision Tree Classifier dilatih menggunakan training set dan diuji
pada validation set.
Akurasi untuk Fold 3: 1.0
4, Iterasi keempat (Fold 4):
Training set: Fold 1, Fold 2, Fold 3, Fold 5 (total 50 sampel)
Validation set: Fold 4 (10 sampel)
Decision Tree Classifier dilatih menggunakan training set dan diuji
pada validation set.
Akurasi untuk Fold 4: 1.0
5. Iterasi kelima (Fold 5):
Training set: Fold 1, Fold 2, Fold 3, Fold 4 (total 50 sampel)
Validation set: Fold 5 (10 sampel)

Decision Tree Classifier dilatih menggunakan training set dan diuji
pada validation set.
. Akurasi untuk Fold 5: 1.0
Setelah semua iterasi selesal, Kita dapat menghitung rata-rata akurasi dari semua fold untuk
mendapatkan estimasi performa keseluruhan Decision Tree Classifier menggunakan
metode kfold cross validation.
Rata-rata akurasi: (1.0 +1.0+1.0+10+1.0)/5=1.0
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SIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dan pembahasan diatas, dapat disimpulkan bahwa untuk
mendapatkan hasil akurasi untuk menemukan drama Korea yang termasuk rekomendasi
adalah dengan menggunakan algoritma decision tree metode algoritma c50 dan dari
decision tree yang terbentuk, didapatkan informasi bahwa factor utama yang
mempengaruhi terklasifikasinya data pada drama Korea adalah Rating kemudian disusul
oleh factor Original Network , dan Genre. Dan untuk hasil pengujian tingkat akurasi
dengan Google Colab ( Menggunakan Bahasa Python), diperoleh akurasi sebesar 100 %

menggunakan confussion matrix
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