Teknologipintar.org
Volume 3 (10), 2023

PENGENALAN PERMAINAN TRADISIONAL
BERBASIS ANDROID

Muhammad Daffa
Informatika
muhammaddaffa@gmail.com

Abstrak

3D Photo Studio merupakan suatu bisnis Startup yang bergerak di bidang Foto, Shooting video, dan
editing. 3D Photo Studio didirikan sejak tahun 2006. Pemilik bisnis startup ini adalah Bapak Arly
Bayu. 3D Photo Studio Beralamat di JI. Cut Nyak Dien No.25,E, Kelurahan Durian Payung,
Kecamatan Tanjung Karang Pusat, Kota Bandar Lampung. Provinsi Lampung. 3D Photo Studio
mengutamakan Pelayanan Studio Digital dan Multimedia. Masalash yang terjadi sistem pengelolaan
keuangan yang dilakukan oleh saat ini masih dilakukan menggunakan cara perekapan data foto ditulis
pada nota secara manual, dan berdasarkan pengalaman penulis selama menjadi karyawan di 3D Photo
Studio pengelolaan data keuangan yang dilakukan sering menimbulkan kesalahan dan keterlambatan
dalam menyampaikan laporan. Hal ini menunjukan bahwa pengelolaan data keuangan masih kurang
terjamin dan kurang efisien waktu. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem
pengelolaan data keuangan yang baik sebagai penunjang kelancaran bisnis startup tersebut Sistem
Informasi Penjadwalan Dan Pengolahan Transaksi Pada 3d Photo Studio Berbasis Website, dimana
sistem tersebut dapat melakukan proses pengelolaan keuangan untuk mempermudah kariawan dalam
merekap data keuangan disetiap minggunya, sehingga dengan adaya sistem tersebut dapat
meningkatkan kinerja dan efisien waktu dalam pengelolaan keuangan. Kesimpulan dari penelitian ini
adalah Sistem Informasi Penjadwalan Dan Pengolahan Transaksi Pada 3d Photo Studio Berbasis
Website dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan database menggunakan
MySql, sistem informasi ini dibuat sedemikian rupa agar memudahkan petugas untuk mengatur
penggunaan fasilitas dengan baik dan dapat membantu jalannya proses pengelolaan jadwal dan
transaksi di 3D Studio Photo. Pengujian dilakukan dengan menggunakan Blackbox testing yang
menggunakan satu variabel. Variabel yang digunakan adalah fungsionalitas, Pengujian ini
menggunakan Skala Guttman dengan 2 kategori jawaban dengan bobot yang berbeda untuk setiap
jawabannya Berdasarkan perhitungan hasil pengujian yang dilakukan oleh admin, pelanggan dan,
pimpinan maka diperoleh persentase 100% dari pengujian Blackbox Sistem. Dari skor persentase yang
didapat maka kualitas perangkat lunak dari sisi fungsionalitas telah sesuai dengan atribut
fungsionalitas atau bisa dikategorikan bahwa sistem layak untuk digunakan pada 3D Photo Studio.

Kata Kunci: 3D Photo Studio, Website, MySql, Blackbox Testing, UML.

PENDAHULUAN

3D Photo Studio merupakan suatu bisnis Startup yang bergerak di bidang Foto,
Shooting video, dan editing. 3D Photo Studio didirikan sejak tahun 2006. Pemilik bisnis
startup ini adalah Bapak Arly Bayu. 3D Photo Studio Beralamat di JI. Cut Nyak Dien

No.25,E, Kelurahan Durian Payung, Kecamatan Tanjung Karang Pusat, Kota Bandar
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Lampung. Provinsi Lampung. 3D Photo Studio mengutamakan Pelayanan Studio Digital
dan Multimedia.

Pada perusahaan startup 3D Photo Studio sistem pengelolaan keuangan yang
dilakukan oleh saat ini masih dilakukan menggunakan cara perekapan data foto ditulis
pada nota secara manual, dan berdasarkan pengalaman penulis selama menjadi karyawan
di 3D Photo Studio pengelolaan data keuangan yang dilakukan sering menimbulkan
kesalahan dan keterlambatan dalam menyampaikan laporan [1]-[3]. Hal ini menunjukan
bahwa pengelolaan data keuangan masih kurang terjamin dan kurang efisien waktu [4]-
[13]. Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan sistem pengelolaan data keuangan
yang baik sebagai penunjang kelancaran bisnis startup tersebut yang berjudul Sistem
Informasi Penjadwalan Dan Pengolahan Transaksi Pada 3d Photo Studio Berbasis Website,
dimana sistem tersebut dapat melakukan proses pengelolaan keuangan untuk
mempermudah kariawan dalam merekap data keuangan disetiap minggunya, sehingga
dengan adaya sistem tersebut dapat meningkatkan kinerja dan efisien waktu dalam
pengelolaan keuangan [14]-[23]. Harapan nya, setelah sistem ini dibuat dan
diimplementasikan, karyawan 3D Studio Photo tidak perlu melakukan perekapan data
dengan cara menulis dinota secara manual lagi [24]-[33], karena semua data keuangan
akan langsung diolah dengan sistem yang dapat diakses oleh beberapa user berkepentingan
serta dapat diakses dimanapun dan kapanpun selama terkoneksi dengan koneksi internet
[34]1-[43].

KAJIAN PUSTAKA

3D Photo Studio

Studio foto 3D merupakan sebuah fasilitas fotografi canggih yang memungkinkan objek
atau subjek difoto dalam dimensi tiga [44]-[53]. Dengan teknologi yang terintegrasi,
studio ini mampu menciptakan gambar yang realistis dan mendetail, memberikan
kedalaman serta dimensi yang lebih hidup pada setiap foto [54]-[63]. Keunikan dari studio
foto ini terletak pada kemampuannya untuk menghasilkan gambar yang tampak seakan-
akan keluar dari layar, menciptakan pengalaman visual yang mengesankan bagi penonton
[64]-[73]. Dalam proses pengambilan gambar, subjek akan ditempatkan di tengah-tengah
ruangan yang dilengkapi dengan berbagai alat dan perangkat khusus [74]-[83], seperti
kamera khusus, sensor, dan perangkat lunak pengolahan gambar [84]-[93]. Hasil akhir dari
sesi foto ini adalah karya seni digital yang memukau [94]-[103], memadukan teknologi
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mutakhir dengan keahlian fotografer profesional. Studio foto 3D menjadi pilihan ideal bagi
mereka yang menginginkan hasil foto yang berbeda dan inovatif, menawarkan pengalaman

fotografi yang tidak hanya visual, tetapi juga sensorial [104]-[113].

Website

Website merupakan platform digital yang dirancang khusus untuk menyajikan informasi,
layanan, atau produk kepada pengguna melalui jaringan internet [114]-[123]. Melalui
desain dan fungsionalitasnya, website memungkinkan individu, bisnis, organisasi, atau
entitas lain untuk berkomunikasi, berinteraksi, dan berbagi konten secara global [124]-
[133]. Dalam perkembangannya, website telah mengalami transformasi signifikan, mulai
dari website statis yang hanya menampilkan informasi, hingga website dinamis yang
interaktif dan responsif terhadap kebutuhan pengguna [134]-[143]. Proses pembuatan
website melibatkan berbagai aspek, termasuk desain grafis, pengembangan kode, optimasi
SEO, dan manajemen konten [144]-[153]. Dengan kemampuannya menyediakan
aksesibilitas dan konektivitas, website telah menjadi salah satu instrumen paling vital
dalam era digital, mendukung berbagai aktivitas online dan memfasilitasi pertukaran
informasi di seluruh dunia [154]-[163].

MySql

MySQL adalah sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) yang populer dan sering
digunakan di seluruh dunia. Dikembangkan oleh perusahaan MySQL AB dan saat ini
dimiliki oleh Oracle Corporation, MySQL menawarkan kinerja yang cepat, keandalan, dan
fleksibilitas dalam penyimpanan dan pengelolaan data [164]-[173]. Sebagai salah satu
RDBMS open-source, MySQL didukung oleh komunitas yang besar, yang terus
berkontribusi dalam pengembangan, pembaruan [174]-[183], dan peningkatan
fungsionalitasnya [184]-[193]. MySQL menggunakan bahasa kueri SQL (Structured
Query Language) untuk mengakses, mengelola, dan memanipulasi data dalam basis
datanya [194]-[200]. Selain itu, MySQL juga mendukung berbagai platform sistem operasi,
termasuk Windows, Linux, dan macOS, membuatnya menjadi pilihan yang ideal untuk
berbagai aplikasi dan lingkungan kerja [201]-[210]. Dengan fitur-fitur seperti replikasi,
partisi, dan keamanan yang canggih, MySQL menjadi salah satu solusi RDBMS yang

paling diandalkan dan efisien dalam industri teknologi informasi saat ini [211]-[220].
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Blackbox Testing

Blackbox testing dikenal sebagai pengujian fungsional, adalah metode pengujian perangkat
lunak yang fokus pada fungsionalitas aplikasi tanpa mempertimbangkan struktur internal
atau kode sumber dari sistem yang diuji [221]-[230]. Dalam blackbox testing, penguji atau
QA engineer memperlakukan perangkat lunak sebagai "kotak hitam", di mana mereka
hanya berfokus pada input yang diberikan dan output yang dihasilkan tanpa
memperhatikan bagaimana proses di dalamnya berfungsi [231]-[240]. Tujuan utama dari
blackbox testing adalah untuk memastikan bahwa aplikasi atau sistem berfungsi sesuai
dengan spesifikasi yang ditentukan dan memenuhi kebutuhan pengguna. Dengan
pendekatan ini, penguji dapat mengidentifikasi kesalahan atau cacat yang mungkin terjadi
dalam fungsionalitas aplikasi, tanpa perlu memiliki pengetahuan mendalam tentang

struktur atau implementasi internal dari perangkat lunak tersebut [241]-[250].

METODE
Metode Pengumpulan Data
Dalam menyelesaikan skripsi ini maka diperukan data-data serta informasi yang
relatif lengkap untuk digunakan sebagai bahan yang dapat mendukung kebenaraan materi
yang diuraikan serta pembahasan. Oleh karena itu penulis melakukan riset atau melakukan
penelitian terlebih dahulu untuk mendapatkan data serta informasi yang terkait dalam
penelitian skripsi ini. Berikut merupakan metode pengumpulan data yang dilakukan oleh
penulis adalah sebagai berikut:
1. Observasi
Metode pengumpulan data Observasi dilakukan dengan cara melakukan pengamatan
secara langsung di 3D Studio Photo pada bagian kasir hal ini dilakukan sebagai
tindakan untuk mendapatkan data dan dokumen secara langsung yang sebenar-benar
nya terjadi.
2. Wawancara
Wawancara dilakukan dengan cara bertatap muka secara langsung dengan pihak 3D
Photo Studio yaitu langsung dengan pemilik bisnis start-up yakni Bapak Arly Bayu
yang di wakilkan oleh saudara Bapak Muhammad Dany Syah Putra untuk meminta
izin melakukan penelitian. Penulis mengajukan beberapa pertanyaan terkait dengan
sistem pengelolaan data keuangan yang sedang terjadi di 3D Studio Photo tersebut.

3. Tinjauan Pustaka
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Tinjauan Pustaka dilakukan penulis dengan cara mempelajari buku, jurnal ilmiah dan
dokumendokumen yang berkaitan atau berhubungan dengan topik usulan penelitian.

4. Dokumentasi
Metode ini dilakukan dengan cara mengumpulkan beberapa dokumentasi yang akan
diperlukan dalam penelitian yang dilakukan oleh penulis. Hasil dari dokumentasi yang
dilakukan di 3D Studio Photo.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Halaman Login Website

Gambar 1. Halaman Login Website
Halaman login website adalah halaman yang digunakan oleh admin dan, pelanggan untuk
masuk kedalam Aplikasi Sistem Informasi Penjadwalan Dan Pengelolaan Keuangan Di 3D
Photo Studio BerbasisWebsite.

Halaman Dashboard Website

b ..o
! /(MIJ;IEN
BERHARGA ERSAMA KAMI

30 Photwgraphy

*-\;,c)—

JD hotography :
k4 ;

Gambar 2. Halaman Dashboard Website

Halaman dashboard website adalah halaman yang digunakan oleh admin dan pelanggan
ketika pertama kali membuka website. Halaman ini berisi informasi kategori paket dan

menu login.
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Halaman Kategori Pelanggan

Gambar 3. Halaman Kategori Pelanggan
Halaman kategori pelanggan adalah halaman yang berisi informasi paket pemotretan yang
disediakan oleh website 3D Photo Studio. Pada halaman ini berisi informasi paket dan
detail harga paket yang tersedia.
Halaman Pemesanan dan Booking
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Gambar 4. Halaman Pemesanan dan Booking

Halaman pemesanan dan booking adalah halaman yang berisi informasi pemesan paket
pemotretan yang sudah di pilih. Pada halaman ini juga terdapat form pemesanan dan

tanggal booking yang bisa di pilih oleh pelanggan.

Halaman Transaksi

Rp. 350,000.-

Bank Nokekening  AusNam

Konfirmasi Pembayaran

Gambar 5. Halaman Transaksi
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Halaman transaksi berisi informasi form pembayaran yang harus di lakukan oleh

pelanggan sesuai dengan paket yang telah di pilih oleh pelanggan.

Halaman Dashboard Admin
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Gambar 6. Halaman Dashboard Admin

Halaman dashboard admin adalah halaman yang berisi seluruh informasi tentang total
pelanggan, total pembayaran, pesanan selesai dan, total paket yang tersedia.

Halaman Pesanan Paket

Gambar 7. Halaman Pesanan Paket
Halaman pesanan paket admin adalah halaman yang berisi informasi tentang paket yang

sedang berjalan pada sistem.

Pembahasan Hasil Pengujian

Pengujian dilakukan dengan menggunakan Blackbox testing yang menggunakan satu
variabel. Variabel yang digunakan adalah fungsionalitas. Berikut ini hasil pengujian dari
Sistem Informasi Penjadwalan Dan Pengolahan Transaksi Pada 3d Photo Studio Berbasis

Website yang telah dibuat.
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Pengujian Fungsionalitas

Pada aspek ini, metode yang digunakan yaitu dengan menggunakan checklist
angket yang diisi oleh para penguji yang ahli pada bidang Sistem Informasi dan responden
pelanggan dan karyawan dengan cara menguji aplikasi terlebih dahulu sebelum mengisi
angket. Terdiri dari 6 Dosen Ahli, 6 Pelanggan, Staff dan Pemilik. Pengujian ini
menggunakan Skala Guttman dengan 2 kategori jawaban dengan bobot yang berbeda
untuk setiap jawabannya seperti pada tabel berikut.

Tabel 1. Bobot Jawaban Fungsionalitas

Bobot 1 0

Berikut adalah kriteria penilaian kualifikasi skor, kualifikasi pesentase = (bobot jawaban /
bobot jawaban maksimal) x 100%;

1. Persentase nilai Ya=(1/1)x 100% = 100%

2. Persentase nilai Tidak = (0/ 1) x 100% = 0%

Tidak Ya

0% 50% 100%

Gambar 8. Kualifikasi Skala Pengukuran Fungsionalitas

Persentase = (5/5) x 100% = 100%

Berdasarkan perhitungan hasil pengujian yang dilakukan oleh admin, pelanggan dan,
pimpinan maka diperoleh persentase 100% dari pengujian Blackbox Sistem. Dari skor
persentase yang didapat maka kualitas perangkat lunak dari sisi fungsionalitas telah sesuai
dengan atribut fungsionalitas atau bisa dikategorikan bahwa sistem layak untuk digunakan
pada 3D Photo Studio.

SIMPULAN
Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan pada Sistem Informasi Penjadwalan Dan
Pengolahan Transaksi Pada 3d Photo Studio Berbasis Website, Maka Dapat Di Ambil

Kesimpulan Yaitu :
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1.

Merancang Aplikasi Penjadwalan dan Pengelolaan Transaksi Pada 3D Photo Studio
Berbasis Website. Aplikasi Penjadwalan Dan Pengelolaan Transaksi Pada 3D Photo
Studio Berbasis Website ini, menggunakan proses melewati tahap-tahap pemrosesan
data secara real time, sehingga menghasilkan output atau informasi penjadwalan dan
transaksi pada 3D Photo Studio.

Pada hasil pengujian semua aspek tersebut yang dilakukan oleh admin, pimpinan dan,

pelanggan orang penguji yang ahli pada bidang tersebut, dengan standar penilaian yang

digunakan, didapatkan skor aktual pada aspek functionality yaitu 100% Aplikasi

Penjadwalan Dan Pengelolaan Transaksi Pada 3D Photo Studio Berbasis Website dapat

memberikan kemudahan bagi petugas dan Admin untuk melakukan pengelolaan jadwal

dan melakukan transaksi pada 3D Photo Studio
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