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Abstrak

Seiring berjalannya waktu, pengelolaan data barang merupakan merupakan hal penting bagi sebuah
perusahaan. Jika pengelolahan data barang tidak terdata dengan tepat maka akan timbul kerugian pada
perusahaan seperti kesalahan informasi pendataan dan kehilanggan barang. Oleh karena itu, diperlukan
adanya pengelolahan data barang yang sistematis untuk mengurangi kesalahan dan menghasilkan
manfaat pada sebuah perusahaan. Sistem Inventory barang merupakan sistem yang memiliki acuan
focus pada pengelolaan data barang masuk dan data barang keluar. Metode pengembangan sistem
yang digunakan adalah Waterfall dengan serangkaian proses dalam perangcangan sistem
menggunakan UML (Unified Modelling Language) dengan pemograman Javascript dan database
Mysql serta Framework Express JS digunakan sebagai kerangka kerja pembuatan sistem. Hasil
implementasi dari sistem infomasi inventory barang adalah sistem dapat mengelola data barang,
pendistribusian barang masuk dan barang keluar secara sistematis, memudahkan admin gudang untuk
melakukan proses pengolah data barang, export laporan dan menghasilkan informasi yang tepat guna
bagi perusahaan. Sistem inventory ini akan memiliki hak akses yang berbeda terhadap pengguna yang
akan masuk kedalam sistem.

Kata Kunci: Sistem Inventory, UML (Unified Modeling Language), Framework Express JS

PENDAHULUAN
Berkembangnya teknologi yang pesat tentunya sangat mempengaruhi pekerjaan
manusia, utamanya tentang persoalan kecepatan dan ketepatan [1]-[3]. Pada dasarnya
teknologi meliputi semua property dan peralatan dalam bidang komunikasi dan
keterampilan, dimana kita sebagai manusia memungkinkan untuk dapat membuatnya [4]-
[13]. Perusahaan saling bersaing satu sama lain mengembangkan sistem yang digunakan,
meningkatkan kualitas sumber daya manusia dan melakukan usaha dalam strategi
mempertahankan bisnisnya [14]-[23]. Sistem informasi inventory merupakan sebuah hal
keharusan yang harus dimiliki sebuah perusahaan agar dapat mengolah data transaksi yang
berkaitan dengan persedian dapat dilakukan secara efektif dan efisien [24]-[33].
PT Thalia Mandiri Sejahtera adalah perusahaan outsourcing yang bergerak pada
bidang jasa penyediaan tenaga kerja. Namun di perusahaan ini masih menggunakan
pencatatan barang dengan menggunakan sistem secara manual, untuk mengetahui data stok

barang serta masih menggunakan cara penulisan di buku besar, oleh sebab itu banyaknya
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waktu yang dibutuhkan yang tepat serta transaksi stok barang yang akurat bagi pemilik dan
memperbesar kemungkinan kesalahan pencacatan [34]-[43]. Sehingga sistem informasi
yang dibutuhkan oleh perusahaan ini adalah pembuatan website dalam pengolahan data
persediaan barang inventory khususnya persediaan barang harian pakai serta laporan yang
terkomputerisasi agar pencatatan barang masuk dan barang keluar dapat secara cepat, tepat,
dan akurat sehingga memudahkan dalam proses 2 perhitungan data dengan cara
memasukan data dan menyimpan dalam database sehingga mengurangi kesalahan
pengguna [44]-[53].

Berdasarkan uraian di atas maka penulis perlu untuk merancang suatu sistem
inventory berbasis web yang digunakan untuk mempermudah PT Thalia Mandiri Sejahtera
dalam proses pengolahan data dan perhitungan data yang terkait dengan persediaan. Sistem
inventory yang diaplikasikan kedalam bahasa pemrograman Framework Express JS dan
database Mysql agar dapat memecahkan permasalahanpermasalahan yang ada dengan

mampu menjawab kebutuhan perusahaan.

KAJIAN PUSTAKA
Inventory

Inventory adalah suatu proses pengimputan data informasi barang pada gudang
yang berisi tentang data stok barang atau persediaan barang yang dapat digunakan untuk
membantu proses bisnis, produktivitas pada perusahaan [54]-[63]. Sistem Informasi
merupakan sistem yang mempunyai kemampuan untuk mengumpulkan informasi dari
semua sumber dan menggunakan berbagai media untuk menampilkan informasi [64]-[73].
Sistem informasi di dalam suatu organisasi yang mempertemukan berbagai kebutuhan
proses pengolahan transaksi harian, membantu dan mendukung seluruh kegiatan operasi
[74]-[83], bersifat manajement dari suatu organisasi dan membantu memperlancar

penyediaan laporan yang dibutuhkan [84]-[93].

Waterfall

Metode waterfall merupakan suatu model pengembangan perangkat lunak yang
berada di dalam model SDLC. Model waterfall di sebut juga dengan model sukuensi linear
atau alur hidup klasik [94]-[103]. Pengembangan sistem nya dikerjakan secara terurut

mulai dari anlisis, desain, pengkodingan, pengujian dan tahap pmeliharaan [104]-[113].
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JavaScript

JavaScript sering disingkat JS adalah Bahasa pemrograman dengan fungsi kelas
satu berdasarkan objek yang dapat dikembalikan [114]-[123]. Nilai diperoleh dengan
melewatkan fungsi itu sendiri sebagai argumen ke fungsi lain [124]-[133]. JavaScript
Sering digunakan sebagai bahasa scripting untuk halaman web, tetapi juga digunakan di
banyak lingkungan non-browser [134]-[143]. Pada bulan September 1995, Mocha
diluncurkan oleh Pemrogram Netscape bernama Brendan Eich, tetapi segera dikenal

sebagai LiveScript dan JavaScript yang lebih baru [144]-[153].

PUG

Pug adalah template engine untuk Node dan untuk browser. Pug dikompilasi ke
HTML dan memiliki sintaks yang disederhanakan, yang dapat membuat pengembang lebih
produktif dan kode lebih mudah dibaca [154]-[163]. Pug memudahkan baik untuk menulis
HTML yang dapat digunakan kembali, maupun untuk merender data yang diambil dari
database atau API [164]-[173].

MySQL

MySQL merupakan turunan dari salah satu basis data sejak lama yaitu SQL
(Structured Query Language) [174]-[183]. SQL adalah sebuah konsep pengoperasian basis
data terutama untuk proses seleksi, pemasukan, pengubahan, dan penghapusan data yang

dimungkinkan dapat dikerjakan dengan mudah dan otomatis [184]-[193].

Express JS

Express adalah library, framework aplikasi web Node.js, yang menyediakan
kumpulan inti Fitur untuk mengembangkan aplikasi web dan seluler [194]-[200]. Express
menyediakan mekanisme Tulis penangan untuk permintaan HTTP, atur pengaturan aplikasi
web umum seperti Sebagai lokasi port/templat koneksi, tambahkan penanganan permintaan
tambahan [201]-[210]. Ada banyak paket middleware yang dapat menyelesaikan hampir
semua web Masalah pengembangan, contohnya adalah perpustakaan untuk menangani sesi,
cookie, URL Parameter, data POST, header keamanan [211]-[220].

Teknologipintar.org 3



Teknologipintar.org
Volume 3 (10), 2023

Node JS

Node.js adalah lingkungan runtime JavaScript open source lintas platform. Node.js
di Jalankan mesin JavaScript V8 Chrome di luar browser. Node.js mengarah ke
Pemrosesan sangat cepat [221]-[230]. Node.js adalah sistem 1/O asinkron, non-
pemblokiran, dan berbasis peristiwa yang tidak menunggu satu panggilan API selesai
sebelum pindah ke selanjutnya. Sebaliknya, itu mengeksekusi acara berikutnya dan
kembali ke penggunaan sebelumnya Fungsi panggilan balik yang telah ditentukan
sebelumnya. Jadi Node.js memungkinkan untuk menangani ribuan konkuren koneksi
dengan satu server secara bersamaan Terhubung ke satu server tanpa beban administratif,
yang dapat menjadi sumber kesalahan yang signifikan. Kesimpulannya Node.js dipilih
karena Node.js memberikan Kinerja tinggi secara real-time Aplikasi, mudah diperluas dan

memiliki dukungan komunitas yang besar.

UML (Unified Modeling Language)

UML (Unified Modeling Language) adalah salah satu standar bahasa yang banyak
digunakan di dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis dan
desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek [231]-
[240].

Pengujian Black Box

Black box testing adalah metode pengujian terhadap sistem berdasarkan pada kebutuhan
fungsional dan kebutuhan non fungsional karena tidak mengacu pada inti sistem seperti
hasil dari kode program dan database yang telah dirangcang [241]-[250]. Pengujian ini
diharapkan dengan tujuan sistem dapat berfungsi sesuai kegunaannya dan dapat berjalan

dengan baik.
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METODE

Kerangka Penelitian

Kerangka penelitian merupakan konsep atau deskripsi yang dibuat dan akan
diimplementasikan ketika melakukan penelitian. Dari uraian yang telah dijelaskan
sebelumnya, maka dapat dibuat kerangka penelitian, yang terdapat pada gambar berikut:

Tabel 1 Kerangka Penelitian

Merancang sebuah sistem inventory berbasis
web PT Thalia Mandiri Sejahtera yang

MASALAH memudahkan pihak admin dalam
menghitung persedian barang keluar dan
barang masuk.

Pendekatan yang dilakukan peniliti ialah

PENDEKATAN dengan menggunakan metode waterfall
Melakukan ~ wawancara, = dokumentasi,

PERENCANAAN tinjauan pustal_<a, turun Iapang serta
kebutuhan fungsional dan non fungsional
Membuat rancangan desain Use

DESAIN Case Diagram, Class Diagram,

Activity Diagram dan Desain

StartUML

Menggunakan bahasa pemrograman
PENGKODEAN Javascript, Express js sebagai Framework,

dan Mysql sebagai database

PENGUJIAN Pengujian Sistem
Menggunakan Black Box

Menghasilkan  sebuah  sistem  berbasis
website yang diharapkan agar pengumpulan
data akan lebih mudah, lebih efisien, efektif
HASIL dan pengelolaan data PT Thalia Mandiri
Sejahtera akan lebih mudah dibandingkan
menggunakan cara manual
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HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi Bagian Users

Halaman login user digunakan untuk autentifikasi pengguna aplikasi.Pada halaman
login akan menampilkan username dan password yang perlu diisikan oleh user kemudian
divalidasi oleh sistem. Apabila username dan password cocok, maka dapat akses ke

system.

Inventory

Gambar 1. Implementasi Tampilan Login User

Gambar 3. Implementasi Menu Data Barang

Implementasi Bagian Admin
Halaman login admin digunakan untuk autentifikasi login admin. Pada halaman login

akan menampilkan username dan password yang perlu diisikan oleh admin kemudian
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divalidasi oleh sistem. Apabila username dan password cocok, maka dapat akses ke
system. Berikut merupakan tampilan pada implementasi login admin.

Inventory

Gambar 7. Implementasi Menu Data User
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Data Departemen

ata bopartemen

Data Jenis Barang

Data Jenls Barang

Gambar 11. Implementasi Menu Data Barang
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Laporan Barang Masuk

Laperan Bareng Mesuk

Data Barang Keluar

Gambar 13. Implementasi Menu Laporan Barang Keluar

SIMPULAN

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan beberapa hal

sebagai berikut:

a. Sistem yang dibuat memudahkan admin dalam pengolahan sistemm inventory barang
masuk dan barang keluar serta mencetak laporan di PT Thalia Mandiri Sejahtera.

b. Sistem inventori dirancang menggunakan teknologi express JS dan didukung dengan
fitur download laporan bertipe file pdf. Sehingga dengan fitur admin dapat menyajikan

laporan secara tepat dan akurat.
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