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Abstrak

Pondok pesantren merupakan suatu lembaga pendidikan Islam, yakni lembaga yang digunakan untuk
mempelajari agama Islam. Menurut website resmi Kementerian agama ditpdpontren.kemenag.go.id,
pesatnya pertumbuhan santri yang ada di indonesia khususnya di provinsi lampung tercatat pada
Statistik yang di unggah secara berkala, Kementrian Agama mencatat terdapat 99.189 santri yang
sudah terdata yang tersebar di 741 pondok pesantren yang telah memiliki Nomor Statistik Pondok
Pesantren (NSPP) yang ada di provinsi lampung. Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sistem
komputer yang memiliki kemampuan untuk membangun, menyimpan, mengelola dan menampilkan
informasi berefrensi geografis, misalnya data yang diidentifikasi menurut lokasinya, dalam sebuah
database. Layanan Berbasis Lokasi atau lebih dikenal dengan Location Based Service (LBS) istilah
umum yang digunakan untuk menggambarkan teknologi yang digunakan untuk menemukan lokasi
perangkat yang kita gunakan. LBS adalah layanan informasi yang dapat diakses melalui mobile device
dengan menggunakan mobile network, yang dilengkapi kemampuan untuk memanfaatkan lokasi dari
mobile device tersebut. Upaya dari kendala diatas akan dibuat sebuah Aplikasi berbasis Android
sebagai alat bantu masyarakat yang ingin mengetahui lokasi dan informasi mengenai pondok
pesantren di provinsi Lampung.

Kata Kunci: Perancangan, SIG, RUP, LBS, dan Pesantren.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi smartphone tidak hanya soal kebutuhan komunikasi
namun juga dapat dimanfatkan menjadi media penyebar informasi, teknologi informasi
telah banyak membuat aktivitas kita semakin mudah, seperti mencari makan, mencari
tempat, ojek online, diskusi online dan pengantaran barang [1]-[3]. Dengan
perkembangan teknologi yang semakin hari semakin maju memberi pengaruh positif bagi
pengguna Android, salah satunya dengan penggunaan Global Positioning System (GPS)
yang memungkinkan pengembangan Location Based Service (LBS) [4]-[13]. LBS
merupakan salah satu layanan yang beraksi aktif terhadap perubahan entitas posisi
sehingga bisa mendeteksi letak objek dan memberikan layanan sesuai letak objek yang
telah diketahui tersebut [14]-[23]. Pesantren merupakan lembaga pendidikan tradisional

Islam untuk belajar memahami, menghayati dan mengamalkan ajaran—ajaran agama Islam
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dengan menekankan pentingnya moral agama sebagai pedoman hidup sehari-sehari dalam
masyarakat [24]-[33].

Menurut website resmi Kementerian agama ditpdpontren.kemenag.go.id yang
diakses pada 26 September 2020, pesatnya pertumbuhan santri yang ada di indonesia
khususnya di provinsi lampung tercatat pada Statistik yang di unggah secara berkala,
Kementrian Agama mencatat terdapat 99.189 santri yang sudah terdata yang tersebar di
741 pondok pesantren yang telah memiliki Nomor Statistik Pondok Pesantren (NSPP)
yang ada di provinsi lampung [34]-[43]. Banyaknya santri serta perkembangan yang
begitu pesat terhadap pertumbuhan jumlah calon santi baru yang akan mendaftar ke
pondok pesantren, maka informasi tentang pondok pesantren sangat penting untuk para
wali dan calon santri [44]-[53]. Terutama untuk mengetahui lokasi pondok - pondok yang
tersebar di seluruh provinsi lampung serta informasi yang ada di pondok tersebut [54]-
[63]. Belum ada nya sistem yang secara khusus mempermudah masyakarat untuk
mengakses lokasi — lokasi keseluruhan pondok pesantren di provinsi lampung dalam satu
sistem [64]-[73]. Berdasarkan latar belakang diatas, perlu adanya sebuah Aplikasi yang
dapat mencangkup informasi secara menyeluruh khususnya lokasi pondok pesantren.
Sehingga masyarakat khususnya para wali dan calon santri yang ingin mengunjungi
pondok pesantren dapat dengan mudah mendapatkan informasi terkait secara detail [74]—
[83].

KAJIAN PUSTAKA
Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) atau Geographic Information System (GIS)
adalah sebuah sistem yang didesain untuk menangkap, menyimpan, memanipulasi,
menganalisa, mengatur dan menampilkan seluruh jenis data geografis [84]-[93]. SIG tidak
lepas dari data spasial, yang merupakan sebuah data yang mengacu pada posisi, obyek dan
hubungan di antaranya dalam ruang bumi [94]-[103]. Data spasial merupakan salah satu
item dari informasi dimana didalamnya terdapat informasi mengenai bumi termasuk
permukaan bumi, dibawah permukaan bumi, perairan, kelautan dan bawah atmosfer [104]—
[113]. Komponen-komponen yang membangun sebuah sistem informasi geografis adalah
seperti pada Gambar 1.
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Gambar 1. Komponen SIG (Irwansyah, 2013)

A. Location Based Service (LBS)

Layanan Berbasis Lokasi atau lebih dikenal dengan Location Based Service (LBS)
istilah umum yang digunakan untuk menggambarkan teknologi yang digunakan untuk
menemukan lokasi perangkat yang kita gunakan [114]-[123]. LBS adalah layanan
informasi yang dapat diakses melalui mobile device dengan menggunakan mobile network,
yang dilengkapi kemampuan untuk memanfaatkan lokasi dari mobile device tersebut
[124]-[133].

Terdapat dua unsur utama pada LBS yaitu:
1. Location Manager (APl Maps)

Menyediakan tools/source untuk LBS, Application Programming Interface (API)

Maps menyediakan fasilitas untuk menampilkan, memanipulasi maps/peta beserta

fitur-fitur lainnya seperti tampilan satelit, street (jalan), maupun gabungannya [134]-

[143].

2. Location Provider (API Location)

Menyediakkan teknologi pencarian lokasi yang digunakan oleh device/perangkat.

API Location berhubungan dengan data GPS (Global Positioning System) dan data

lokasi real-time. APl Location berada pada paket android yaitu dalam paket android

location [144]-[153]. Dengan Location Manager, kita dapat menentukan lokasi kita
saat ini, track Gerakan atau perpindahan, serta kedekatan dengan lokasi tertentu

dengan mendeteksi perpindahan.

GIS/
Spatial Database

Internet

Gambar 2. Teknologi Location based Services
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B. Global Positioning Sistem (GPS)
Global Positioning Services (GPS), GPS adalah sebuah sistem navigasi satelit yang
menyediakan informasi lokasi dan waktu dalam berbagai kondisi cuaca, dimanapun
diatas permukaan bumi, sepanjang masih menerima sinyal GPS yang dipancarkan dari
satellite [154]-[163].
C. Android Studio
Android Studio adalah Integrated Development Environment (IDE) untuk
mengembangkan aplikasi Android. Android Studio berbasis pada “IntelliJ IDEA” Java-
IDE dari Jetbrains dan diperkenalkan oleh Google [164]-[173]. Android Studio ini
diumumkan pada Mei 2013.
D. Node.js
Node.js adalah sebuah runtime environment dan script library. Sebuah runtime
environment adalah sebuah software yang berfungsi untuk mengeksekusi, menjalankan
dan mengimplementasikan fungsi-fungsi serta cara kerja inti dari suatu bahasa
pemrograman [174]-[183]. Sedangkan script library adalah kumpulan kompilasi atau
bank data yang berisi skrip atau kode-kode pemrograman.
E. Mapbox
Mapbox dimiliki dan dioperasikan oleh Mapbox, Inc. Dengan mengoprasikannya melalui
situs, Mapbox memiliki berbagai layanan yang disediakan pada situs, salah satu layanan
yang ditawarkan oleh MapBox adalah layanan peta [184]-[193]. Peta Mapbox dibangun
di atas peta vektor, sebuah pendekatan lanjutan untuk pemetaan dimana data dikirim ke
perangkat secara tepat dan diberikan secara real-time. Peta ini dibangun diatas kontribusi
data dari OpenStreetMap dan dibawah lisensi ODbL [194]-[200].
F. MongoDB (NoSQL)
MongoDB adalah basis data dokumen yang menyediakan performa tinggi dan
ketersediaan tinggi, skalabilitas yang mudah [201]-[210]. MongoDB adalah sebuah
basis data open source yang banyak digunakan untuk menangani data yang besar.
MongoDB memberikan performa yang tinggi karena penggunaan indexing, aggregation,
load balancing, dan sebagainya [211]-[220].
G. RUP (Rational Unified Process)
Dalam proses penulisan dan pengembangan sistem ini penulis menggunakan metode
pengembangan sistem yaitu metode RUP [221]-[230]. Metode RUP (Rational Unified
Process) merupakan pendekatan pengembangan perangkat lunak yang dilakukan
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berulang-ulang (iterative), fokus pada arsitektur (architecture-centric), lebih diarahkan
berdasarkan penggunaan kasus (usecase driven). RUP merupakan proses rekayasa
perangkat lunak dengan pendefinisian yang baik (well defined) dan penstrukturan yang
baik (well structured) [231]-[240].

Requirements

uuuuu / Analysis & Design
Conf tior
&C?\uge Implementation
Management

Eloﬂml

Evaluation \ Deployment

Gambar 3. Proses lteratif RUP

H. Black Box Testing
Black Box Testing (pengujian kotak hitam) yaitu penguji perangkat lunak dari segi
spesifikasi fungsional tanpa menguji desain dan kode program.

METODE
Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian ini merupakan pengembangan dari kerangka penelitian, dan
terbagi lagi menjadi beberapa sub menu bagian. Tahapan penelitian dapat dilihat pada
Gambar 4.

1. TAHAP STUDY PENDAHULUAN
Menentukan )| Menentukan Identifikasi
Objek Kebutuhan data Masalah
Penelitian
2 TAHAP ANALISIS l
Analizi Masalah o Kebutban
sistem
3. TAHAP PERANCANGAN DATABASE l
Membuat Database
4. TAHAP PENGEMBANGAN SISTEM l
Inception | ,| Elsboration |,| Contruction | Tremsition
5. TAHAP EVALUASI l
Penzujian Black Hasil dan
Box N evaluasi

Gambar 4. Tahapan Penelitian
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Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan metode study dokumen yaitu

Suatu pengumpulan data dengan cara melihat langsung sumber-sumber [241]-[250].
Dokumen yang terkait, disini penulis mendapatkan data yang diperlukan dari Kementrian
Agama Lampung setelah mengajukan izin penelitian.
Sumber data yang akan diolah meliputi:
1. Data primer yaitu data yang di berikan langsung oleh Kementrian Agama Lampung
2. Data sekunder yaitu data yang didapatkan tidak secara langsung dari objek namun

melalui sumber yang telah tersedia di media elektronik seperti mesin pencarian dan

media sosial.

HASIL DAN PEMBAHASAN
1. Tampilan Menu Utama
Tampilan menu utama merupakan tampilan home atau tampilan awal pada aplikasi
pencarian lokasi pondok pesantren di provinsi lampung. Pada tampilan menu utama
terdapat menu yang telah tersedua seperti Menu Maps, Menu Daftar Pesantren, Menu

History Pencarian dan Menu Tentang.

Pencarian Pesantren Di
Provinsi Lampung

Gambar 5. Menu utama
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2. Tampilan Menu Maps
Tampilan menu maps merupakan tampilan peta untuk melihat lokasi pondok

pesantren yang berada di provinsi yang sudah di pin di Maps.

s 08
\\‘
Banda
Lampung
£ a8
".7? (o] vﬁ(“
. . “« . . «

Gambar 6. Tampilan Menu Maps

3. Tampilan Menu Daftar Pesantren

Tampilan menu daftar pesantren merupakan tampilan daftar data pesantren yang
terdekat dengan user. Pada tampilan menu pesantren terdekat terdapat tampilan
informasi berupa gambar pesantren, Nama pesantren, Jarak pesantren dari user,
Perkiraan waktu tempuh menuju ke pesantren, dan Nomor Telephone. Dan terdapat

tombol lihat detail yang berfungsi menampilkan data pesantren secara detail.

Daftar Pesantren
Q
gk PP Al Hikmah Bandar Lampung
H 2.2km
Lihat Detail >
Pondok Pesantren Nurul Huda Natar
9.1km
Lihat Detail >
B PP Nurul Islam Bandar Lampung
9.6 km
®

Gambar 7. Tampilan Menu Daftar Pesantren
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4. Tampilan Menu Detail Pesantren

Tampilan menu detail pesantren merupakan tampilan informasi data pesantren
seperti nama pesantren, alamat pesantren, pemilik pesantren, nomor telpon pesantren,
website, profil pesantren, Pendidikan yang terdapat di pesantren, Eskul di pesantren,

fasilitas pesantren dan lokasi maps pesantren

Gambar 8. Tampilan Menu Detail Pesantren

5. Tampilan Menu Login Admin
Tampilan menu Login Admin merupakan tampilan untuk menginputkan username

dan password agar dapat masuk ke bagian admin.

e

SIPunG

Gambar 9. Tampilan Menu Login
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6. Tampilan Menu input
Tampilan menu input data pesantren merupakan tampilan untuk memasukan,

memperbaharui, dan menghapus data data pesantren yang dilakukan oleh admin.

Gambar 10. Tampilan Menu Input
5.2 Pengujian Aplikasi
1. Pengujian Black Box
Berdasarkan angket yang diisi oleh 3 orang yang memiliki keahlian dalam bidang
software engineering, menunjukan hasil bahwa fungsi — fungsi pada aplikasi Pencarian
Lokasi Pondok Pesantren berbasis android dapat berjalan dengan sesuai.

Tabel 5.1 Hasil Pengujian Black Box

No|  Rsspanden WWQ. o

1 | Setanamsyah MEom | 17 !

2 | Mkawisin MI 7 :

3 | DyiCabug 17 -
Total Jaywahan 51 -

SIMPULAN
Berdasarkan hasil yang telah diperoleh selama pelaksanaan penelitian didapatkan beberapa
kesimpulan antara lain sebagai berikut:
1. Penerapan Location Based Service (LBS) pada sistem yang telah dibangun dapat
digunakan untuk menentukan lokasi titik pondok pesantren sehingga dapat membantu

pengguna aplikasi menentukan rute ke lokasi yang dituju.
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2. Aplikasi dirancang menggunakan metode UML (Unified Modeling Language) dengan

hasil aplikasi infomasi lokasi pondok pesantren di provinsi lampung berbasis Android.
Dengan memanfaatkan Mongodb sebagai databasenya dan Android Studio sebagai

IDE untuk membangun aplikasi.
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