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Abstrak

PT Cimoas Adisatwa merupakan salah satu anak cabang perusahaan dari JAPFA yang bergerak dalam
bidang pengelolaan ungags dan commercial broiler yang beralamatkan di Jalan Sultan Agung No. 23
Wayhalim Kota Bandar Lampung, dalam melakukan kegiatan bisnis sehari hari dan kegiatan
operasional, terkadang cukup sering ditemukan adanya perbedaan jumlah persediaan barang yang ada
di dalam gudang dengan jumlah yang tercatatkan dalam persediaan (hamun jumlahnya tidak sesuai).
Penelitian ini menggunakan metode Extreme Programming dan akan diimplementasikan
menggunakan framework laravel dan MySQL sebagai database. Sistem ini akan diuji menggunakan
ISO 25010. Tujuan penelitian ini adalah membangun sistem ekosistem horizon untuk pengendalian
barang berbasis web untuk mengontrol proses pergerakan stok barang sehingga dapat menyajikan
informasi persediaan bahan baku secara cepat, tepat dan efisien akan sangat dibutuhkan. Dengan
adanya sistem ini bertujuan untuk mempermudah dan mempercepat proses pengawasan barang pada
PT Cimoas Adisatwa. Sistem yang dibangun dapat membantu bagian guudang dalam proses
pemantauan barang. Hasil pengujian 1SO 2010 yang telah dilakukan dengan melibatkan 4 Responden
bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak yang dihasilkan memiliki persentase
keberhasilan dengan total rata-rata 90 %o.

Kata Kunci: Sistem, Ekosistem Herizon, Extreme Programming, Framwork Laraavel, ISO 25010.

PENDAHULUAN

Persaingan di dunia usaha saat ini sangat kompetitif. Hal ini mendorong setiap
perusahaan untuk meningkatkan daya saingnya [1]-[3]. Upaya yang dapat dilakukan
perusahaan adalah dengan mengelola dan meningkatkan seluruh aktivitasnya agar mampu
bersaing dalam mempertahankan kelangsungan hidup usaha tersebut, sehingga tujuan
perusahaan akan tercapai [4]-[13]. Pada dasarnya dalam mengelola aktivitas perusahaan
yang sangat perlu diperhatikan adalah aktivitas pengelolaan pengendalian barang [14]-[23].

Pengendalian barang harus di laksanakan secara efektif mungkin dalam suatu
perusahaan untuk mencegah dan menghindari kesalahan, kecurangan, pencurian, dan
penyelewengan [24]-[33]. Di perusahaan kecil, pengendalian intern masih dapat di
kendalikan oleh pemimpin perusahaan langsung, namum semakin besar perusahaan maka
tugas dan ruang gerak seorang pemimpin semakin kompleks menyebabkan seorang
pemimpin perusahaan tidak mungkin lagi melakukan pengendalian langsung [34]-[43].

Pengendalian barang yang efektif bertujuan menjaga kekayaan perusahaaan serta
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pemberian informasi mengenai persediaan agar lebih terpercaya [44]-[53]. Kegiatan
pengendalian barang ini banyak dilakukan oleh perusahaan dagang salah satunya pada PT
Cimoas Adisatwa.

PT Cimoas Adisatwa merupakan salah satu anak cabang perusahaan dari JAPFA
yang bergerak dalam bidang pengelolaan ungags dan commercial broiler yang
beralamatkan di Jalan Sultan Agung No. 23 Wayhalim Kota Bandar Lampung.
Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan pada PT Cimoas Adisatwa dalam melakukan
kegiatan bisnis sehari hari dan kegiatan operasional, terkadang cukup sering ditemukan
adanya perbedaan jumlah persediaan barang yang ada di dalam gudang dengan jumlah
yang tercatatkan dalam persediaan (namun jumlahnya tidak sesuai) [54]-[63]. Hal ini
mungkin terjadi diakibatkan kurangnya koordinasi antar pekerja dan kurangnya
pengawasan dalam pencatatan dan pemeriksaan persediaan barang yang dijual antara
karyawan gudang yang melayani dan bagian pencatatan [64]-[73]. Masalah lainya yang
menjadi sumber masalah adalah terkadang karyawan merangkap sebagai pengambilan
barang di Gudang secara langsung, yang bisa menyebabkan adanya terjadinya selisih
pencatatan barang dikarenakan kelalaian dalam melakukan pencatatan [74]-[83].

Berdasarkan masalah yang ada di PT Cimoas Adisatwa maka akan dibangun
sistem ekosistem horizon untuk pengendalian barang berbasis web untuk mengontrol
proses pergerakan stok barang sehingga dapat menyajikan informasi persediaan bahan
baku secara cepat, tepat dan efisien akan sangat dibutuhkan [84]-[93]. Dengan adanya
sistem ini bertujuan untuk mempermudah dan mempercepat proses pengawasan barang
pada PT Cimoas Adisatwa. Sistem yang dibangun dapat membantu bagian guudang dalam
proses pemantauan barang [94]-[103].

KAJIAN PUSTAKA

Sistem

Sistem adalah serangkaian komponen yang saling berinteraksi secara teratur untuk mencapai tujuan
atau fungsi tertentu. Dalam konteks teknologi, sistem sering kali merujuk pada perangkat keras dan
perangkat lunak yang bekerja bersama-sama untuk memproses informasi atau menjalankan tugas
tertentu [104]—[113]. Setiap sistem memiliki struktur dan mekanisme kerja yang telah dirancang
dengan cermat untuk mendukung operasionalnya. Komponen-komponen dalam sistem saling
berintegrasi dan berkoordinasi untuk menciptakan hasil yang konsisten dan efisien. Pentingnya
sistem dalam kehidupan sehari-hari sangat besar, mulai dari sistem informasi, sistem transportasi,

hingga sistem komunikasi [114]-[123]. Ketika suatu sistem dirancang dan diimplementasikan
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dengan baik, ia dapat meningkatkan produktivitas, efisiensi, dan kualitas layanan. Oleh karena itu,
pemahaman mendalam tentang prinsip-prinsip sistem dan kemampuan untuk merancang serta
mengelolanya dengan efektif sangat penting dalam berbagai bidang industri dan akademis [124]—
[133].

Ekosistem Horizon

Ekosistem horizon merujuk pada salah satu komponen kritis dari sistem alami yang mendukung
kehidupan di bumi. Sebagai bagian integral dari ekologi, ekosistem horizon terdiri dari lapisan
tertentu dalam suatu lingkungan atau habitat, dimana interaksi antara organisme dan lingkungannya
terjadi secara dinamis. Setiap horizon ini memiliki Kkarakteristik unik, mulai dari jenis tanah,
ketersediaan air, hingga jenis vegetasi yang mendominasi [134]-[143]. Penelitian mendalam
tentang ekosistem horizon penting untuk memahami siklus nutrisi, peran mikroorganisme
tanah, serta dinamika ekologi yang mempengaruhi keseimbangan alam [144]-[153].
Keberadaan ekosistem horizon yang seimbang mendukung produktivitas lahan,
menyediakan habitat bagi berbagai spesies, dan berkontribusi pada jasa-jasa ekosistem
yang mendukung kehidupan manusia [154]-[163].

Extreme Programming

Extreme Programming (XP) adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang menekankan
pada fleksibilitas, responsifitas terhadap perubahan, dan komunikasi tim yang erat. Dalam XP,
proses pengembangan dilakukan dalam siklus pendek yang dikenal sebagai "iterasi," dimana setiap
iterasi menghasilkan versi perangkat lunak yang dapat berfungsi [164]-[173]. Prinsip dasar XP
meliputi pemrograman berpasangan, di mana dua pengembang bekerja bersama pada kode
yang sama untuk meningkatkan kualitas dan akurasi, serta uji coba yang terus-menerus
untuk memastikan bahwa kode berfungsi dengan baik [174]-[183]. Melalui pendekatan ini,
XP bertujuan untuk mengurangi risiko kesalahan, meningkatkan kualitas kode, dan
mempercepat waktu rilis produk, menjadikannya salah satu metodologi pengembangan
perangkat lunak yang populer dan efektif dalam industri [184]-[193].

Framwork Laraavel

Laravel adalah salah satu framework PHP yang paling populer dan digunakan secara luas dalam
pengembangan aplikasi web modern. Dikembangkan dengan filosofi "sintaks yang elegan dan
ekspresif”, Laravel menawarkan berbagai fitur yang mempermudah proses pengembangan, seperti

sistem rute yang kuat, manajemen sesi, dan otentikasi [194]-[200]. Salah satu keunggulan
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utama dari Laravel adalah Eloguent ORM, yang menyediakan cara intuitif untuk
berinteraksi dengan database. Selain itu, dengan bantuan Blade, mesin template bawaan
Laravel, pengembang dapat dengan mudah membangun tampilan web yang dinamis dan
menarik [201]-[210]. Framework ini juga didukung oleh komunitas yang besar dan aktif,
yang berkontribusi pada berbagai paket ekstensi (packages) yang dapat meningkatkan
produktivitas dan fungsionalitas aplikasi [211]-[220].

1SO 25010

ISO/IEC 25010 adalah standar internasional yang fokus pada kualitas produk perangkat lunak dan
sistem informasi. Standar ini menyediakan kerangka kerja untuk mengevaluasi dan mengukur
berbagai aspek kualitas, seperti fungsionalitas, keandalan, kinerja, keamanan, dan kompatibilitas
[221]-[230]. ISO/IEC 25010 menggantikan ISO/IEC 9126 dan menyediakan pendekatan
yang lebih komprehensif dan terstruktur untuk menilai kualitas produk perangkat lunak
[231]-[240]. Dengan menggunakan kriteria dan metrik yang didefinisikan dalam ISO/IEC
25010, organisasi dapat memastikan bahwa perangkat lunak yang dikembangkan atau
diimplementasikan memenuhi standar kualitas yang diharapkan dan memenuhi kebutuhan
pengguna dengan efektif [241]-[250].

METODE

Bagian ini merupakan tahapan-tahapan yang dilakukan oleh peneliti terkait dengan seluruh
aktifitas yang dilakukan dalam mengembangkan aplikasi.

a. Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian dalam sistem informasi pengolahan data pengendalian barang, dapat

dilihat pada gambar 1:

Tahap Pl z - PengumpulanData (Wawancara,
G i Observsi, dan dokum entasi)
- Menganalisis kebutuhan sistem
User Story (Itersi Program)
- Merancang  sistem menggunakan
metode perancangan sistem UML
Tahap Desain > seprti usecase dan activity diagram
- Merancang interface sistem
menggunakan visio
v Implem entas sistem m enggunakan
Tahap Coding | 2plikasi Sublime Text dan MYSQL
Tahap Testing Melakukan pengujian sistem yangtelah
»| diimplem entasikan denganpengujianISO
25010

Gambar 1. Tahapan Penelitian
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b. Usecase Diagram

Use case Diagram mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor

dengan sistem informasi yang akan dibuat, adapun gambar Usecase diagram dapat dilihat

pada gambar 2:

[u)

<<extgn
T cetak laporan
Pimpinan <<€ 3%

laporan
laporan
wRarang keluar

view profile

persediaan e
<<extsl)nd>> mengelola

data satuan

\

mengelola
data barang

laporan
barang masuk

melihat grafik melihat
7 <<(Rtepg>> persediaan
<<extend>>
¥ grafik barang
' keluar

grafik barang
masuk

mengelola
data
permintaan

mengelola
barang
maasuk

mengelola
barang keluar

c. Activity Diagram

Gambar 2. Usecase Diagram

Activity diagram atau diagram aktivitas menggambarkan workflow (aliran kerja) atau

aktivitas dari sebuah sistem atau proses bisnis. Yang perlu diperhatikan disini adalah

bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem bukan apa yang dilakukan aktor,

jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem. Adapun gambar activity diagram dapat

dilihat pada gambar 2:

Gambar 3. Activity Diagram
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi dilakukan dengan mengaplikasikan halaman web menggunakan logika
dibuat dalam bentuk PHP dengan freamwork laravel, dan melakukan pengkodean sistem
menggunakan aplikasi Sublime Text dan MySQL untuk database. Kemudian peneliti
melaksanakan pelatihan terhadap bagian gudang yang menggunakan sistem, dengan
memberi pengertian dan pengetahuan yang cukup tentang sistem pengendalian persediaan
pakan ayam. Hal ini dimaksudkan agar membantu pihak bagian gudang, dan ruangan dapat
mengelola data persediaan, sehingga tujuan sistem yang telah dibuat ini dapat tercapai.
Sistem yang dibuat dapat membantu dalam proses data persediaan. Berikut adalah hasil

implementasi sistem persediaan barang, yaitu :

A. Implementasi Form Login Sistem

Form login akan tampil saat admin menjalankan program, untuk masuk kedalam
sistem maka admin harus melakukan verifikasi login sistem yang sudah terhubung dengan
database admin, form login ini juga digunakan oleh perusahaan untuk masuk kedalam
sistem. Apabila sesuai dengan verifikasinya maka sistem akan berjalan sesuai kebutuhan.
Hak akses yang dapat mengelola sistem yaitu bagian logisti, menu login dapat dilihat pada

gambar dibawah ini :

Gambar 4. Form Login
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B. Implementaasi Form Menu Utama
Menu utama pada bagian admin dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

@ | PTCIoMAs ADISATVA - - =8

o8 fizkigolfdrivingrange.myid/mecia 53 © 8 =

PT CIOMAS
a ADISATYA ! n ©

@ Dashboard

Gambar 5. Menu Utama
C. Implementasi Menu Profile
Implementasi menu profile digunakan untuk melihat informasi profile sistem. Dapat dlihat

pada gambar dibawah ini :

« c C . rizkigotdrivinges .
A "ciomas B m
ADISATYA &7

@ Dosnbosr

Gambar 6. Menu Profile
D. Implementasi Menu Satuan

Implementasi menu satuan adalah tampilan untuk menginputkan data satuan barang. Dapat

dlihat pada gambar dibawah ini :

@ | PTCIOMAS ADSATVA x | +

o

c o8 s idkigoNdringrangemyid ) ?
ﬁ PT CIOMAS n ﬁ
ADISATYA oy

@ Dashboard

=0
«0

Gambar 7. Menu Satuan
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E. Implementasi Menu Barang
Implementasi menu barang digunakan untuk menginputkan data informasi barang. Dapat

dlihat pada gambar dibawah ini :

«0
«0

Gambar 8. Menu Barang

F. Implementasi Menu Persediaan
Implementasi menu persediaan digunakan untuk melihat informasi persediaan barang.

Dapat dlihat pada gambar dibawah ini :

orass DTV

Gambar 9. Menu Persediaan Barang
G. Implementasi Menu Permintaan
Implementasi menu permintaan digunakan untuk menginputkan data permintaan barang.

Dapat dlihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 10. Menu Permintaan Barang
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H. Implementasi Menu Barang masuk
Implementasi menu barang masuk digunakan untuk menampilkan data-data yang

digunakan untuk menginputkan data barang masuk. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini

Gambar 11 Menu Barang masuk

l. Implementasi Menu Barang Keluar
Implementasi menu barang keluar digunakan untuk menampilkan data-data yang
digunakan untuk menginputkan data barang keluar. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini

Gambar 12 Menu Barang Keluar
J. Implementasi Menu Laporan Persediaan
Implementasi menu laporan persediaan digunakan untuk menampilkan data-data

persediaan dan mencetak laporan. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 13 Menu Laporan Persediaan Barang
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K. Implementasi Menu Laporan Barang Masuk
Implementasi menu laporan digunakan untuk menampilkan data-data dan mencetak

laporan. Dapat dilihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 14 Menu Laporan Barang Masuk

L. Implementasi Menu Laporan Barang Keluar
Implementasi menu laporan digunakan untuk menampilkan data-data dan mencetak
laporan. Dapat

dilihat pada gambar dibawah ini :

Gambar 15 Menu Laporan Barang Keluar
Berikut hasil pengujian 1SO 25010 secara keseluruhan pada aplikasi dapat dilihat pada
tabel 1 di bawah ini:
Tabel 1. Hasil Keseluruhan Pengujian 1SO 25010

Aspek Skor Aktual | Skor Ideal | Total Skor Kriteria
Functionality 221 240 92,08 Sangat Baik
Reliability 107 120 89,17 Baik

Total 328 360 90 Sangat Baik

Berdasarkan hasil pengujian 1SO 25010 yang telah dilakukan dengan melibatkan 4
Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak yang dihasilkan
memiliki persentase keberhasilan dengan total rata-rata 90%o. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa nilai persentase yang diperoleh menunjukkan kualitas perangkat lunak secara

keseluruhan mempunyai skala “Sangat Baik”.
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SIMPULAN

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan yaitu
penerapan fereamwork laraveli dilakukan pada sistem ekosistem horizon untuk
pengendalian barang pada PT Cimoas Adisatwa dengan bahasa pemograman beriontasi
objek (PHP) dengan menggunakan alat UML, yaitu menggambarkan usecase diagram,
activity, dan class diagram. Implementasi sistem berbasis web menggunakan aplikasi PHP
dan MySQL sebagai database. Sistem yang dibangun dapat mempermudah dalam
penginformasian persediaan secara cepat, tepat dan efisien, serta menghasilkan laporan
yang dibutuhkan PT Cimoas Adisatwa. hasil pengujian ISO 25010 yang telah dilakukan
dengan melibatkan 4 Responden bahwa kesimpulan kualitas kelayakan perangkat lunak

yang dihasilkan memiliki persentase keberhasilan dengan total rata-rata 90%o.
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