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Abstrak

Salah satu materi pelajaran pada sekolah tingkat dasar (SD) kelas VI. Pelajaran Ilmu Pengetahuan
Alam pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yaitu memahami matahari sebagai pusat
tata surya dan interaksi bumi dalam tata surya. Tujuan dari penelitian ini adalah Memfasilitasi siswa
dengan pemanfaatan teknologi android untuk memahami tata surya melalui game edukasi, tanpa harus
menggunakan buku tentang pengenalan tata surya.Sistem dibangun menggunakan bahasa
pemrograman android studio dan menggunakan metode pengmbangan sistem extreme programming.
Berdasarkan hasil yang didapat dari pengujian blackbox yang dilakukan oleh 3 (tiga) orang responden
yaitu, Guru, Siswa, dan Umum mendapatkan hasil 78% dengan kesimpulan bahwa setiap menu yang
telah diujikan dapat diimplementasikan atau yang di tampilkan layak.

Kata Kunci: Game Edukasi, Tata Surya, Android, Extreme Programming.

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi telah digunakan luas pada seluruh bidang
kehidupan, sebagai suatu teknologi yang mampu menyediakan informasi yang cepat, tepat,
dan akurat, termasuk pemanfaatan teknologi pada proses kegiatan belajar [1]-[3]. Belajar
sistem tata surya tentu perlu menggunakan media pembelajaran, namun berdasarkan
keadaan saat ini, media pembelajaran sistem tata surya masih sangatlah minim [4]-[13],
belum lagi dalam penggunaanya memerlukan seorang guru/pengajar [14]-[23].

Tata surya merupakan kumpulan benda langit yang mengelilingi matahari sebagai
pusatnya [24]-[33]. Benda benda langit tersebut antara lain adalah depalan buah planet,
satelit, asteroid, dan masih banyak lagi benda langit lainnya [34]-[43]. Delapan planet itu
antara lain Merkurius, Venus, Bumi, Mars, Yuppiter, Saturnus, Uranus, dan Neptunus.
Materi tata surya merupakan salah satu materi pelajaran pada ilmu pengetahuan alam yang
diajarkan di sekolah dasar dalam sistem pendidikan di Indonesia [44]-[53], tepatnya pada
kurikullum 2013 hasil revisi dari kurikulum terdahulu. Dimana materi pembelajaran telah
disesuaikan dengan perkembangan teknologi [54]-[63]. Media pembelajaran yang cocok
untuk perangkat smartphone adalah dengan game edukasi [64]-[73], dimana pengguna
dapat menemukan informasi seputar sistem tata surya di dalam sebuah game pada

perangkat smartphone [74]-[83].
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Salah satu materi pelajaran pada sekolah tingkat dasar (SD) kelas V1. Pelajaran
lImu Pengetahuan Alam pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) yaitu
memahami matahari sebagai pusat tata surya dan interaksi bumi dalam tata surya. Materi
tata surya ini membahas tentang sistem tata surya, posisi susunan tata surya, peristiwa
rotasi bumi, revolusi bumi, dan revolusi bulan [84]-[93].

Metode pembelajaran diterapkan saat ini kebanyakan masih bersifat konvensional
salah satunya materi tentang tata surya dan segala sesuatu yang tergabung didalamnya
[94]-[103]. Penyampaian masih mempergunakan media yang bersifat manual seperti
papan tulis beserta gambar-gambar dibuku sementara materi sistem tata surya sulit untuk
ditemui dalam kehidupan sehari-hari [104]-[113], dibutuhkan sesuatu alat untuk
mengetahui keberadaannya berupa teropong bintang (teleskop) [114]-[123], sehingga
menimbulakan kesulitan bagi anak (siswa) untuk memahami materi karena daya tangkap
siswa untuk memahami materi tidak hanya dengan hafalan dan catatan [124]-[133]. Proses
belajar mengajar yang dikemas kurang menarik dan kurang inovatif dapat menyebabkan
penurunan minat siswa untuk memperdalami ilmu pada bidang Tata Surya [134]-[143].

Untuk menarik minat siswa dalam mempelajari materi tata surya perlu adanya
media pembelajaran berupa aplikasi media pembelajaran pengenalan tata surya bima sakti
yang berupa media belajar dengan menggunakan teknologi mobile, maka setiap
siswa/siswi dapat menggunakan aplikasi pembelajaran pengenalan tata surya bima sakti
yang dapat dilakukan tidak hanya di lingkungan sekolah tetapi dapat dilakukan ketika
berada di rumah dan kapan pun, sehingga memungkinkan untuk menarik minat siswa/siswi
dalam belajar tata surya akan lebih mudah [144]-[153].

KAJIAN PUSTAKA
Perancangan Sistem
Perancangan sistem adalah penentuan proses dan data yang diperlukan oleh sistem
baru [154]-[163]. Peranacangan sistem dalam bukunya yang berjudul Metode Penelitian
Sistem Informasi, perancangan sistem adalah suatu fase dimana diperlukan suatu keahlian
perancangan untuk elemenelemen komputer yang akan mengunakan sistem yaitu

pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang baru [164]-[173].

Rancang Bangun
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Rancang bangun adalah menciptakan dan membuat suatu aplikasi ataupun sistem yang
belum ada pada suatu instansi atau objek tersebut [174]-[183]. Rancang bangun
merupakan serangkaian prosedur untuk menerjemahkan hasil analisa dari sebuah sistem ke
dalam bahasa pemrograman untuk mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen-

komponen sistem diimplementasikan [184]-[193].

Android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux, Android menyediakan platform terbuka
bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri untuk digunakan oleh
bermacam piranti bergerak [194]-[200]. Android awalnya dikembangkan oleh Android,
Inc., dengan dukungan finansial dari Google, yang kemudian membelinya pada tahun 2005

[201]-[210]. Sistem operasi ini dirilis secara resmi pada tahun 2007.

Aplikasi

Aplikasi adalah suatu kelompok file (form, class, report) yang bertujuan untuk melakukan
aktivitas tertentu yang saling terkait, misalnya aplikasi payroll, aplikasi fixedasset, dll.
Aplikasi Aplikasi adalah perangkat lunak yang digunakan untuk tujuan tertentu, seperti
mengolah dokumen, mengatur Windows&, permainan (game) dan sebagainya [211]-[220].

Extreme Programing

Extreme Programming (XP) adalah metodologi pengembangan perangkat lunak yang
ditujukan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dan tanggap terhadap perubahan
kebutuhan pelanggan [221]-[230]. Jenis pengembangan perangkat lunak semacam ini
dimaksudkan untuk meningkatkan produktivitas dan memperkenalkan pos pemeriksaan di
mana persyaratan pelanggan baru dapat diadopsi [231]-[240]. Setiap fase pada model
Extreme Programing dapat dilihat pada Gambar 1.

Gambar 1. Fase Pada Model Extreme Programing
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a) Planning
Customer dan XP team bekerja bersama untuk memutuskan bagaimana grup story
untuk release berikutnya (softwareincrement berikutnya) untuk dibangun oleh XP team.

b) Design
XP menggunakan CRC card, untuk mengenali dan mengatur object oriented class yang
sesuai dengan software increment.

¢) Coding
Sebelum membuat code, lebih baik membuat unit test tiap story untuk dimasukkan
dalam softwareincrement.XP menyarankan agar dua orang bekerja bersama pada satu
komputer workstation untuk membuat code dari satu story
(pairprogramming), untuk menyediakan real time problemsolving dan jaminan real
time quality.Setelah pairprogramming selesai, code diintegrasikan dengan Kkerja
laiinnya (continuous integration).

d) Testing
Unit test yang telah dibuat harus diimplementasikan menggunakan suatu framework
dan diatur ke dalam universal testing suite, integrasi dan validasi sistem dapat
dilakukan setiap hari.Customer test (acceptance test) dilakukan oleh customer dan
fokus pada keseluruhan fitur dan fungsional sistem. Acceptancetest diperoleh dari
customer stories yang telah diimplemetasikan sebagai bagian dari software release.

Bima Sakti

Galaksi ini merupakan suatu sistem yang terdiri dari kumpulan bintang-bintang serta juga
benda-benda luar angkasa yang tersusun dengan secara teratur. Umumnya galaksi ini
terdiri dari miliaran bintang dengan warna, ukuran serta juga karakteristik yang beragam.
Dijagad raya ini terdapat banyak sekali galaksi. Salah satu dari galaksi yang paling terkenal
ialah galaksi tempat bumi berada, bima sakti [241]-[250]. Galaksi bima sakti ini biasa
disebut dengan istilah “Milky Way Galaxy”.

Tata Surya
Tata surya terdiri dari matahari, 8 planet dan bebagai benda langit seperti satelit, komet,
asteroid. Planet-planet berevolusi mengelilingi matahari dengan orbit (garis edar) yang

berbentuk elip. Beberapa planet mempunyai satelit.Satelit ini berputar mengelilingi planet
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dan bersaing dengan planet mengelilingi matahari. Tata surya merupakan sistem rotasi

yang berpusat pada matahari.

METODE

Kerangka Pemikiran

Kerangka penelitian adalah suatu rancangan alur sebuah penelitian yang terstruktur

disampaikan melalui gambar yang berurutan sesuai dengan tahapan apa saja yang akan

dilakukan dalam melakukan suatu penelitian. Berikut merupakan kerangka penelitian yang

dilakukan pada Gambar 2 berikut:

Tahapan Penelitian

MASALAH

Kurangnya minat siswa untuk memperdalami ilmu pada bidang Tata
Surya

41

Tinjauan Pustaka
Mengumpulkan data melalui wawancara observasi dan
dokumentasi

1l

PERANCANGAN
Penerapan metode Extreme Programming

11

IMPLEMENTASI
Game edukasi pembelajaran pengenalan tata suryva bima sakti

11

PENGUJIAN
Pengujian dengan Black Box Testing

11

HASIL

Penerapan Game edukasi pembelajaran pengenalan tata surva
bima sakti

Gambar 2. Kerangka Pemikiran

Tahapan penelitian adalah suatu rancangan alur sebuah penelitian yang terstruktur.Berikut

gambar tahapan penelitian yang diajukan penulis dapat dilihat pada gambar 3 dibawah ini:
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‘Tahap 1 ; Planning

Masalah :

Data : 1. Pendahuluan —
Kajian Literatur : 1. Observasi 2. Definis Masalah
Jurnal, Buku 2. Wawancara 3. Lingkup Penelitian

Planning

Tahap 2 : Design

Desain : Extreme Programming

Design

Konseptual : Game Edukasi Pembelajaran Pengenalan Tata Surya Bima Sakti

Tahap 3 : Coding

Coding

| Pengkodean program menggunakan tools android studio dan HTML 5 ‘ M

Tahap 4 : Testing

Black Box testing adalah menguji perangkat Tanak dar segi spesitikasi
fungsional tanpa menguji desain kode program

Testing

™~

Gambar 3. Tahapan Penelitian

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi Sistem

Tahap implementasi merupakan tahap translasi desain yang telah dirancang ke
dalam kode program, implementasi yang dilakukan meliputi implementasi rancangan antar
muka (user interface). Sesuai dengan rancangan storyboard yang sudah dibuat, maka hasil

implementasi rancangan interface adalah sebagai berikut.

Desain Tampilan Antar Muka
Berikut ini merupakan tampilan antarmuka dari desain game Rancang Bangun Game

Edukasi Pembelajaran Pengenalan Tata Surya Bima Sakti Berbasis Android.

a. Antar Muka Menu Utama

Menu belajar berisi materi tentang tata surya galaksi bima sakti. Menu kuis berisi
tentang latihan soal tentang tata surya user dapat menjawab pertanyaan yang ada pada
menu Kkuis. Menu game berisi permainan pencocokan gambar tata surya. Menu tentang
berisi informasi nama dari pembuat game. Menu keluar adalah tombol untuk keluar atau

menutup aplikasi.
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Bangun Game Edukasi Pembhe]

ancang T — :
R Tata Surya Bima ba_ktl Berbds

alan

ajaray
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: >
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WeE
S Kuis

Game )

¢

Gambar 4. Menu Utama

b. Antar Muka Menu Kuis
Aplikasi Di menu belajar user dapat menjawab pertanyaan seputar tatasurya

dengan memilih salah satu jawaban yang sesuai dengan pertanyaan yang ada.

Bumi Mengeliling matahari selama...?
365 W AR

377 % AR

Gambar 5. Menu Kuis

c. Antar Muka Menu Belajar
Di menu belajar terdapat beberapa materi pengenalan planet-planet tata surya yang

disajikan dalam bentuk gambar planet beserta penjelasan dari planet tersebut.

MATAMARI ATAU SURYA ADALAM
BINTANG Of  PUSAT TATA SURYA
DENTURNYA NYARSS BULAT DAN TERO®SI

Gambar 6. Menu Belajar
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d. Antar Muka Menu Game

Pada gambar diatas menampilkan game sedang berjalan. Dimana game dapat

dimainkan dengan menebak atau mencocokan gambar yang sama, serta terdapat waktu

dalam menyelesaikan game, apabila game belum selesai dimenangkan dalam waktu yang

diberikan maka game otomatis berhenti atau selesai

Gambar 7. Menu Game

SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat disimpulkan sebagai berikut:

1. Game Edukasi Pembelajaran Pengenalan Tata Surya Bima Saktidapat berjalan di

platform Android. Game ini dapat digunakan oleh siswa kelas VI SDN 2 Labuhan

Ratu sebagai media belajar dan meningkatkan pengetahuan dasar tata surya bima sakti.

2. Hasil pengujian Game Edukasi Pembelajaran Pengenalan Tata Surya Bima Sakti

mendapatkan hasil “Baik” dengan perolehan skor 78% berdasarkan sebaran kuesioner

dan pengujian Blackbox.
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