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Abstrak  

Pendidikan anak usia dini adalah hal yang harus dilakukan agar anak memiliki kesiapan untuk 

melanjutkan pendidikan ke jenjang selanjutnya ke yang lebih tinggi. Pendidikan anak usia dini di TK 

Bangsa Ratu salah satunya yaitu membantu perkembangan kognitif anak dengan memperkenalkan 

benda di sekitar sekolah. Namun pada penerapan pembelajarannya masih dilakukan dengan cara yang 

sama dari waktu ke waktu sehingga suasana pembelajaran menjadi kurang menarik, kurangnya 

ketertarikan anak dalam belajar menyebabkan anak cepat bosan dan suasana menjadi tidak kondusif. . 

Oleh karena itu penelitian ini mengimplementasikan Augmented Reality untuk pengenalan benda 

disekitar sekolah dalam membantu perkembangan kognitif anak, pengimplementasian Augmented 

Reality ini menggunakan smartphone sehingga akan lebih menarik minat murid dalam belajar karena 

suasana pembelajaran yang berbeda dapat membuat anak lebih antusias dalam belajar. Dalam 

mengimplementasikan Augmented Reality dengan metode yang lebih interaktif menghasilkan aplikasi 

yang membantu anak dalam mempelajari benda-benda yang ada di sekitar sekolah. Aplikasi ini sudah 

diuji kelayakan menggunakan ISO 25010 dan dengan beberapa responden. Dalam merancang aplikasi 

yang dapat memudahkan pengguna dalam mengenal benda di sekolah. Telah dibuatnya sebuah 

aplikasi mengenal benda disekolah sebagai media pembelajaran di TK Bangsa Ratu berbasis Android. 

Penelitian ini menggunakan Unity dalam pembuatan aplikasi, menggunakan CorelDraw sebagai tool 

desain tampilan aplikasi, dan menggunakan Blender sebagai tool pembuatan objek 3D. aplikasi ini 

dijadikan sebagai media pembelajaran untuk mengenal benda di sekitar sekolah TK Bangsa Ratu. 

 

Kata Kunci: Augmented Reality, Pendidikan Usia Dini, Active Learning, Unity, ISO 2501. 

 

PENDAHULUAN 

   Augmented Reality Dengan Active Learning pada Pengenalan Benda Di Sekitar 

Sekolah TK Bangsa Ratu – Universitas XYZ. Pendidikan Anak Usia Dini adalah suatu 

upaya pembinaan yang ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun 

yang dilakukan melalui pemberian ransangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan 

dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan dalam memasuki 

pendidikan lebih lanjut [1]–[3].  Usia dini merupakan masa dimana anak belum mampu 

mengembangkan potensi yang ada pada diri nya [4]–[13]. Peran dari orang tua atau guru 

adalah faktor untuk membantu anak mengembangkan potensinya [14]–[23]. Salah satu 

tahapan perkembangan yang dapat membantu mengembangkan potensi anak adalah 

perkembangan kognitif [24]–[33]. Perkembangan kognitif anak usia dini dapat 
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dikembangkan melalui interaksi [34]–[43]. Interaksi dapat dilakukan dengan cara bermain 

atau dengan benda-benda yang ada di sekitar [44]–[53].   

Media pembelajaran adalah salah satu komponen penting dalam dunia pendidikan. 

pengggunaan media pembelajaran dalam dunia pendidikan bertujuan agar mendukung 

murid dalam meningkatkan kualitas belajar [54]–[60]. Media pembelajaran selalu 

mengikuti perkembangan teknologi yang ada, mulai dari teknologi cetak, audio visual, 

komputer, maupun gabungan teknologi cetak dan computer [61]–[70]. Penggunaan media 

pembelajaran dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan serta minat 

yang baru, membangkitkan motivasi dan ransangan kegiatan belajar dan bahkan membawa 

pengaruh psikologis terhadap murid [71]–[80]. Media pembelajaran yang diterapkan pada 

anak usia dini umumnya menggunakan buku, majalah anak-anak, gambar dan lain-lain 

[81]–[90]. Pada umumnya anak pada usia dini mudah bosan apabila dalam proses belajar 

selalu menggunakan buku [91]–[100]. Ketika keingintahuan anak semakin tinggi, maka 

anak-anak menginginkan sesuatu yang lebih dari pada sekedar buku bergambar karena 

tidak dapat merasakan atau melihat bentuk maupun keaslian dari gambar tersebut [101]–

[110].  

Augmented Reality sebagai media pembelajaran yang interaktif dapat membantu 

anak dalam masa perkembangan potensinya [111]–[120]. Berdasarkan latar belakang diatas 

menjadi pertimbangan penulis dalam membuat aplikasi Augmented Reality dalam 

memperkenalkan benda-benda yang ada di sekitar sekolah dengan metode Active learning 

[121]–[130]. Active learning adalah metode pembelajaran secara interaktif yang membuat 

pembelajaran menjadi menarik dan tidak membosankan [131]–[140]. Dalam pembuatan 

aplikasi penulis menggunakan aplikasi Unity [141]–[150]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Augmented Reality 

Augmented Reality (AR) adalah teknologi yang menggabungkan elemen dunia nyata dengan 

informasi digital atau objek virtual melalui perangkat, seperti smartphone atau kacamata khusus. 

Dengan AR, pengguna dapat melihat dunia nyata yang ditingkatkan atau "ditambahi" dengan 

elemen-elemen virtual, seperti teks, gambar, atau animasi, yang berinteraksi secara real-time 

dengan lingkungan sekitarnya [151]–[160]. Teknologi ini telah menemukan aplikasi luas dalam 

berbagai industri, mulai dari permainan dan hiburan, edukasi, desain produk, hingga perawatan 

kesehatan [161]–[170].  Dengan kemampuannya untuk menciptakan pengalaman yang imersif dan 
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interaktif, AR terus berkembang dan menjadi salah satu tren teknologi yang menjanjikan untuk 

masa depan [171]–[180]. 

 

Pendidikan Usia Dini 

Pendidikan usia dini merujuk pada proses pembelajaran yang ditujukan untuk anak-anak dalam 

rentang usia prasekolah, biasanya dari kelahiran hingga sekitar enam tahun. Pendidikan pada tahap 

ini fokus pada pengembangan keterampilan sosial, emosional, fisik, dan kognitif dasar anak [181]–

[190]. Pentingnya pendidikan usia dini diakui sebagai fondasi kritis untuk perkembangan 

selanjutnya, karena periode ini merupakan masa pertumbuhan dan perkembangan otak yang paling 

cepat, serta membentuk dasar karakter dan kemampuan belajar anak di masa depan [191]–[200]. 

 

Active Learning 

Active learning adalah pendekatan pembelajaran di mana siswa secara aktif terlibat dalam proses 

belajar, bukan hanya sebagai penerima informasi pasif. Dengan mendorong partisipasi, diskusi, 

eksplorasi, dan pemecahan masalah, active learning membantu meningkatkan pemahaman, retensi, 

dan penerapan konsep yang dipelajari [201]–[210]. Melalui aktivitas seperti diskusi kelompok, 

proyek berbasis masalah, simulasi, atau presentasi, siswa didorong untuk berpikir kritis, 

berkolaborasi, dan mengembangkan keterampilan metakognitif. Dibandingkan dengan metode 

pengajaran tradisional, pendekatan ini sering kali menghasilkan hasil belajar yang lebih mendalam 

dan relevan, mempersiapkan siswa untuk menghadapi tantangan di dunia nyata dengan lebih efektif 

[211]–[220]. 

 

Unity  

Unity adalah sebuah platform pengembangan permainan dan simulasi yang populer, yang 

memungkinkan para pengembang untuk menciptakan konten interaktif dengan berbagai platform, 

seperti komputer, konsol game, dan perangkat mobile [221]–[230]. Unity menyediakan alat-alat 

yang diperlukan untuk desain visual, pemrograman, fisika, dan kecerdasan buatan, memfasilitasi 

proses pengembangan yang lebih efisien. Selain untuk pembuatan permainan, Unity juga 

digunakan dalam industri lain, seperti simulasi, visualisasi arsitektur, dan pelatihan virtual  [231]–

[240]. 

 

ISO 25010 

ISO/IEC 25010 adalah standar internasional yang fokus pada kualitas perangkat lunak dan 

sistem. Dikenal sebagai standar SQuaRE (System and Software Quality Requirements and 

Evaluation), ISO 25010 mendefinisikan model kualitas yang komprehensif, yang 
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mencakup berbagai karakteristik seperti fungsionalitas, keandalan, efisiensi kinerja, 

kegunaan, keamanan, dan lainnya [241]–[250]. 

 

METODE 

Kerangka Penelitian  

Kerangka penelitian merupakan konsep pemikiran yang diuraikan untuk mencapai tujuan 

dalam penelitian.  

Berikut adalah kerangka penelitian yang digunakan peneliti.  

Tabel 1. Kerangka Pemikiran  

Study Literatur  

Study Literatur dilakukan dari berbagai sumber.  

Permasalahan  

Kurangnya pemahaman dan minat belajar anak TK Bangsa Ratu.  

Metode  

Dalam pembuatan aplikasi Augmented Reality menggunakan metode Active learning.  

Pengujian  

Pengujian Software menggunakan ISO 25010  

Hasil  

Menghasilkan sebuah aplikasi Augmented Reality sebagai media pengenalan benda 

disekitar sekolah.  

 

Tahapan Penelitian  

Tahapan penelitian adalah sebuah tahapan yang dilakukan peneliti dalam melaksanakan 

penelitian. Berikut merupakan tahapan-tahapan yang di lakukan peneliti dalam penelitian.  

 

  

Pengujian 

Study   Pustaka   

Proses   produksi   
1.   Blender   
2.   Unity3D   
3.   Vuforia   SDK   

ISO   25010   

Release   

Jurnal   

Membuat   konsep   

Gambar 1   Tahapan   Penelitian   

Active   learning   
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Merode Pengumpulan Data  

Metode pengumpulan data yang dilakukan peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut:  

1. Tinjauan Pustaka  

Metode mengumpulkan data dengan cara mengumpulkan, mempelajari dan 

menggunakan buku-buku dan jurnal penelitian terdahulu yang berkaitan dengan 

pembuatan aplikasi Augmented Reality untuk anak usia dini.  

2. Observasi  

Metode mengumpulkan data dengan mengamati dan mempelajari kegiatan belajar 

mengajar pada TK Bangsa Ratu untuk mendapatkan informasi mengenai hal apa saja 

yang di butuhkan dalam penelitian.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam pengimplementasian dilakukan tahapan penciptaan asset adalah tahap pengumpulan 

bahan-bahan yang akan dibutuhkan dalam pembuatan Augmented Reality seperti objek 

gambar dan suara. Bahan-bahan yang dikumpulkan untuk pembuatan Augmented Reality 

sesuai dengan Storyboard yang dibuat. Pengumpulan bahan atau asset dilakukan dengan 

dua cara gambar desain background di buat menggunakan Corel Draw dan pembuatan 

suara atau audio menggunakan FL Studio. adapun daftar asset dan background yang akan 

digunakakn dalam pembuatan Augmented Reality yang di jabarkan pada tabel berikut :  

 

Tabel 2. Tampilan Menu Utama  

No.  Gambar Background  Keterangan  

 1.  

  

 

Tampilan Background aplikasi 

Augmented Reality 
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Berikut adalah tambilan gambar tombol-tombol pada penelitian ini, sebagai berikut :  

Tabel 3. Asset Tombol dan Fungsinya  

No.  Gambar Tombol  Fungsi  

  

  

1.  

  

  

   

Menuju kehalaman mulai 

aplikasi.  

  

   

2.  
 

 Menuju kehalaman 

petunjuk penggunaan 

aplikasi.  

  

  

3.  
  

 Menuju kehalaman 

unduh marker.  

  

  

4.  

  

  

 Keluar dari aplikasi.  

  

  

  

  

  

5.  
  

  

 Menuju kehalaman 

informasi penulis.  

  

 

6.  

  

 Menuju kehalaman 

tentang.  

  

Adapun daftar asset yang digunakan dalam aplikasi Augmented Reality, pada pembuatan 

asset ini menggunakan Blender 3.4.1 proses pembuatannya dapat dilihat pada gambar. 

Berikut daftar asset yang dapat dilihat pada tabel :  
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Tabel 4. Tampilan Asset  

No.  Gambar Tombol  Keterangan  

  

1.  

 

  

 

Pensil  

  

2  

 

  

 Buku  

  

3  

  

 

  

 Ballpoint  

 

Tahapan Pengkodean  

Tahap selanjutnya yaitu pengkodean yang merupakan penggabungan semua material asset 

yang telah dibuat dan dikumpulkan untuk menjadi sebuah aplikasi. Pembuatan Augmented 

Reality ini menggunakan software Unity. Berikut adalah proses dari penggabungan asset 

pada Unity :  

 1.  Tampilan menu awal  

 

Gambar 1. Tampilan Menu Awal 
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2.. Tampilan menu Mulai  

 

Gambar 2. Tampilan Menu Mulai 

 

2.  Tampilan menu petunjuk  

 

Gambar 3. Tampila Menu Petunjuk 

3. Tampilan menu profil  

 

Gambar 4. Tampilan Menu profil 
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Berdasarkan hasil pengujian untuk mengetahui tingkat keberhasilan dari suatu aplikasi. 

Pengujian menggunakan ISO 25010 yang mengacu pada dua aspek yaitu Fugsionality dan 

Portability. Hasil pengujian dapat dilihat pada tabel sebagai berikut :  

Tabel 5. Data Hasil Uji  

No.  Aspek yang di uji  Hasil  Kriteria Hasil  

1.  Fungsionality  Hasil pengujian 

diperoleh rata-rata 

95,24%  

Berhasil  

2.  Portability  Aplikasi dapat berjalan 

di android dengan 

persentase 100 %  

Berhasil  

 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat disimpulkan bahwa 

dalam merancang aplikasi yang dapat memudahkan pengguna dalam mengenal benda di 

sekolah. Telah dibuatnya sebuah aplikasi mengenal benda disekolah sebagai media 

pembelajaran di TK Bangsa Ratu berbasis Android ini menggunakan Unity dalam 

pembuatan aplikasi, menggunakan CorelDraw sebagai tool desain tampilan aplikasi, dan 

menggunakan Blender sebagai tool pembuatan objek 3D. aplikasi ini dijadikan sebagai 

media pembelajaran untuk mengenal benda di sekitar sekolah TK Bangsa Ratu. Untuk 

menerapkan MDLC dalam pembuatan aplikasi android dalam mempelajari dan mengenal 

benda di sekitar sekolah dengan beberapa tahapan yaitu Concept (pengonsepan), Design 

(perancangan), material collecting (pengumpulan bahan), Assembly (pembuatan), Testing 

(pengujian), dan Distribution (pendistribusian). Dimana hasil dari pengujian menggunakan 

ISO 25010 memiliki dua aspek yaitu aspek Fugsionality dan Portability. Hasil pengujian 

kualitas aplikasi mengenal benda pada aspek Fugsionality kepada 11 responden 

membuktikan bahwa aplikasi mendapat kriteria hasil uji “ Berhasil” dengan persentase 

95,24%. Hasil pengujian aspek portability pada smartphone ( Android versi 10 dan 11) 

menunjukkan bahwa aplikasi dapat di install dan berjalan dengan baik sehingga 

mendapatkan kriteria hasil uji “Berhasil” dengan persentase 100 %. 
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