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Abstrak  

CV Mini Plan Mandiri merupakan Umkm yang bergerak di bidang pengolahan hasil perikanan. CV 

Mini Plant Mandiri memiliki 2 divisi untuk pengolahan produk hasil perikanan yaitu divisi crab meat 

untuk area pengolahan pasteurisasi kepiting dan divisi value added untuk produk nilai tambah seperti 

cumi – cumi, udang, ikan dan hasil perikanan lainnya. Berdasarkan permasalahan yang ada, maka 

penulis terdorong untuk melakukan penelitian guna mengatasi permasalahan diatas dengan membuat 

sebuah sistem jual beli secara online menggunakan framework laravel. Penelitian ini diharapkan dapat 

mempermudah dalam proses penjualan pada perusahaan yang dapat di akses secara online melalui 

website.  Penelitian ini menghasilkan sistem jual beli seafood adalah agar mempermudah Admin, 

Mitra dan Supplier dalam proses jual beli seafood. Pada sistem ini juga telah dilakukan pengujian 

terhadap Functionality dengan persentase nilai sebesar 100%, serta pengujian terhadap Usability 

dengan persentase nilai sebesar 95,55% yang dapat disimpulkan bahwa hasil pengujian dan kriteria 

yang ada maka sistem ini berhasil dibuat dan diimplementasikan kepada Admin, Mitra dan Supplier. 

 

Kata Kunci: Framework Laravel., Jual Beli, Sistem, Seafood, Website. 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi di seluruh dunia terutama di indonesia telah 

membuat kehidupan manusia menjadi lebih mudah [1]–[3]. Terutama sejak terciptanya 

internet, komunikasi menjadi semakin tidak terbatas di sepanjang batas geografis dan 

waktu [4]–[13]. Ketika internet menjadi semakin umum di kalangan orang biasa, teknologi 

informasi internet dapat menjadi cara yang efektif untuk memerangi persaingan di dunia 

bisnis [14]–[23]. Dengan bantuan internet, semua transaksi dapat dilakukan tanpa batasan 

jarak dan waktu. Kemudahan ini merupakan faktor terpenting dalam perkembangan 

perdagangan khususnya pada bidang perikanan atau seafood [24]–[33].  

CV Mini Plant Mandiri beralamat di desa Hargosari 1 kecamatan Merbau Mataram 

Kabupaten Lampung Selatan. CV Mini Plan Mandiri merupakan Umkm yang bergerak di 

bidang pengolahan hasil perikanan. CV Mini Plant Mandiri memiliki 2 divisi untuk 

pengolahan produk hasil perikanan yaitu divisi crab meat untuk area pengolahan 

pasteurisasi kepiting dan divisi value added untuk produk nilai tambah seperti cumi – cumi, 

udang, ikan dan hasil perikanan lainnya [34]–[43]. Terdapat tahap tahap proses yang 

dilakukan di CV Mini Plant Mandiri yaitu penerimaan bahan baku, pengupasan kepiting 
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yang terdiri dari kepala, badan, kaki pada kepiting, sortir, penimbangan dan pengiriman ke 

mitra yang sudah bekerja sama dengan perusahaan [44]–[53].  

CV Mini Plant Mandiri dalam melakukan sistem jual beli seafood masih menggunakan 

sistem manual dengan telepon dan media sosial whatsapp, ini sangat memperlambat proses 

jual beli pada perusaan CV Mini Plant Mandiri [54]–[60]. Apalagi pada saat mitra hendak 

melakukan order barang yang masih menggunakan sistem manual melalui whatsapp maka 

akan sering timbul masalah seperti lupa, hilang dan pesan yang tertumpuk yang 

mengakibatkan perusahaan mengalami kesulitan karena semua pesan atau percakapan 

dilakukan pada whatsapp [61]–[70]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Framework Laravel 

Laravel adalah salah satu framework PHP yang paling populer dan paling banyak 

digunakan di dunia pengembangan web saat ini. Salah satu kelebihan utama dari Laravel 

adalah kemudahan dalam pengelolaan tugas-tugas sehari-hari seperti routing, sesi, caching, 

dan otentikasi, yang semuanya dapat dilakukan dengan mudah melalui sintaks yang bersih 

dan konsisten [71]–[80]. Laravel juga menawarkan berbagai macam pustaka dan alat bantu 

yang dapat mempercepat proses pengembangan, seperti Eloquent ORM untuk mengelola 

database dengan mudah, Blade sebagai mesin template yang powerful, dan Laravel Mix 

untuk manajemen asset frontend [81]–[90]. 

 

Jual Beli  

Jual beli adalah aktivitas ekonomi yang sudah ada sejak zaman kuno dan menjadi bagian integral 

dari kehidupan manusia. Aktivitas ini melibatkan pertukaran barang atau jasa antara dua pihak 

yang memiliki kebutuhan yang berbeda. Dalam sejarah peradaban manusia, jual beli telah menjadi 

salah satu mekanisme utama untuk mendapatkan barang atau jasa yang dibutuhkan, baik untuk 

kebutuhan sehari-hari maupun untuk investasi [91]–[100]. Dalam era modern, jual beli telah 

mengalami transformasi signifikan dengan adanya berbagai platform dan metode transaksi yang 

inovatif. Teknologi digital, khususnya internet, telah mempermudah dan memperluas jangkauan 

jual beli, memungkinkan transaksi untuk dilakukan secara global tanpa batas geografis [101]–[110]. 

 

Sistem  

Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan atau 

fungsi tertentu. Dalam konteks yang lebih luas, sistem dapat diartikan sebagai suatu 
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kesatuan yang terdiri dari komponen-komponen yang saling terkait dan saling berinteraksi 

dalam rangka menciptakan suatu hasil atau output [111]–[120]. Sistem dapat ditemukan 

dalam berbagai bidang kehidupan, mulai dari sistem biologis dalam tubuh manusia, sistem 

ekonomi dalam suatu negara, hingga sistem teknologi informasi dalam suatu organisasi 

[121]–[130]. 

 

Seafood  

Seafood merujuk pada berbagai jenis makanan yang diperoleh dari sumber daya laut, 

termasuk ikan, udang, kerang, kepiting, dan lainnya. Kaya akan nutrisi, seafood seringkali 

menjadi pilihan favorit bagi banyak orang karena rasa gurih dan teksturnya yang unik. Dari 

masakan panggang, tumis, hingga sup, berbagai varian masakan seafood dapat ditemukan 

di berbagai belahan dunia [131]–[140].   Selain rasanya yang lezat, konsumsi seafood juga 

dianggap memiliki banyak manfaat kesehatan, seperti kandungan omega-3 yang baik untuk 

jantung. Namun, penting untuk memastikan sumber seafood yang dikonsumsi adalah dari 

tempat yang aman dan berkelanjutan untuk menjaga keberlanjutan ekosistem laut [141]–

[150]. 

 

Website 

Website adalah sekumpulan halaman web yang dapat diakses melalui internet dengan 

menggunakan browser. Website dapat berisi informasi, gambar, video, dan berbagai jenis 

konten lainnya yang disajikan dalam format digital. Fungsinya sangat luas, mulai dari 

media informasi, e-commerce, hingga platform komunikasi. Desain dan struktur sebuah 

website dapat mempengaruhi pengalaman pengguna dalam mengakses informasi [151]–

[160]. Oleh karena itu, pengembangan website yang responsif, user-friendly, dan 

memenuhi kebutuhan pengguna menjadi hal yang penting. Dalam era digital saat ini, 

keberadaan website seringkali menjadi representasi online bagi individu, organisasi, atau 

perusahaan  [151]–[160]. 

 

METODE 

Tahapan Penelitian  

Tahapan penelitian merupakan langkah-langkah yang dilakukan oleh seorang 

peneliti ketika melakukan penelitian [161]–[170]. Tahapan penelitian yang dilakukan oleh 

penulis dapat dilihat pada gambar dibawah ini:  
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Gambar 1. Tahapan Penelitian 

Pada gambar diatas, proses pengembangan sistem menggunakan enam tahapan yaitu:  

1. Studi Literatur  

Pada tahap ini penulis melakukan review terhadap jurnal ilmiah dan buku terkait 

dengan sistem jual beli pada CV Mini Plant Mandiri.  

2. Perencanaan  

Pada tahap ini penulis melakukan Observasi terlebih dahulu ketempat penelitian lalu 

melakukan wawancara kepada pemilik perusahaan CV Mini Plant Mandiri yaitu 

Bapak Tri Sukadi untuk mendapatkan informasi secara lisan terkait apa yang 

dibutuhkan dalam sistem jual beli, penulis juga mendokumentasikan beberapa berkas 

seperti data penjualan dan juga hasil dari pertanyaan kegiatan wawancara.  

3. Perancangan  

Pada tahap ini penulis sudah mulai merancang apa yang telah direncanakan dan 

perancangan ini menggunakan suatu metode yaitu Unified Modelling Language (UML) 

[171]–[180].  

4. Pengkodean (Coding)  

Pada tahapan ini penulis sudah mulai mengimplementasikan rancangan - rancangan 

yang sudah dibuat [181]–[190].  

5. Pengujian (Testing)  
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Tahapan ini merupakan tahapan terakhir yang dilakukan oleh penulis yaitu pengujian, 

dimana tahapan ini dilakukan dengan menguji sistem yang sudah selesai dikerjakan 

[191]–[200].  

6. Hasil  

Pada penelitian ini menghasilkan sistem jual beli Berbasis web pada CV Mini Plant 

Mandiri, yang diharapkan dapat membantu proses penjualan pada CV Mini Plant 

Mandiri.  

  

Pengembangan Sistem  

Penulis menggunakan metode Waterfall sebagai metode pengembangan sistemnya karena 

metode ini cocok digunakan pada penelitian, karena berfokus pada siklus pengembangan 

sangat singkat [201]–[210]. Berikut adalah penjelasan terhadap tahapan- tahapan yang 

terdapat pada metode Waterfall:  

1. Analisis  

Analisis adalah kegiatan yang mulai dari proses awal secara internal mempelajari dan 

mengevaluasi sesuatu masalah apapun [211]–[220]. 

2. Desain  

Desain adalah kegiatan dalam penggambaran, perencanaan dan desain atau tata letak 

dalam sejumlah elemen yang terpisah dan dapat berfungsi dengan baik [221]–[230].  

3. Pengkodean  

Pengkodean adalah upaya dalam pengimplementasian desain menjadi perangkat lunak. 

Hasil dari tahap ini adalah program computer sesuai desain yang telah dibuat pada 

tahap desain [231]–[240].  

4. Pengujian  

Pengujian adalah upaya dalam menelusuri lebih lanjut terhadap perangkat lunak yang 

dibuat untuk mendapat informasi kualitas perangkat lunak yang sedang diuji [241]–

[250].  

5. Pendukung/Pemeliharaan  

Pendukung merupakan kegiatan yang dilakukan dalam perawatan dan pengubahan atau 

pengembangan dari perangkat lunak yang telah dibuat dan tidak terdeteksi saat tahapan 

pengujian. 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

1. Tampilan Beranda Admin  

 

Gambar 2. Tampilan Beranda Admin 

  

2. Tampilan Beranda Mitra  

 

Gambar 3. Tampilan Beranda Mitra 

  

3. Tampilan Beranda Supplier  

 

Gambar 4. Tampilan Beranda Supplier 

 

4. Tampilan Login Admin  

 

Gambar 5. Tampilan Login Admin 
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5. Tampilan Logo Mitra dan Supplier  

 

Gambar 6. Tampilan Login Mitra dan Supplier 

 

SIMPULAN 

Berikut dibawah ini kesimpulan yang dapat diambil dari hasil penelitian yang telah 

dilakukan oleh penulis dan telah dilakukan pengujiannya :  

1. Sistem Jual beli Seafood dengan Studi Kasus CV Mini Plant Mandiri, dibangun 

dengan menggunakan framework laravel dan metode yang digunakan yaitu Waterfall  

2. Sistem dibuat dengan menggunakan tools yaitu Visual Studio Code, dan MySQL 

sebagai penyimpan database nya  

3. Pengujian yang dilakukan menggunakan ISO 25010.  

4. Hasil perhitungan pengujian yang telah dilakukan menggunakan ISO 25010  yaitu 

dengan pengujian Fuctionality menghasilkann nilai sebesar 100% dan untuk pengujian 

Usability menghasilkan nilai 95,18%.Dari hasil penilaian ini sudah ditarik kesimpulan 

bahwa sistem yang dibuat sudah memenuhi syarat untuk digunakan.  

5. Hasil dari dibuatkannya sistem ini adalah agar mempermudah Admin, Supplier dan 

Mitra pada saat melakukan transaksi jual beli yang terjadi pada CV Mini Plant 

Mandiri.  
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