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Abstrak

Pertumbuhan penduduk di Bandar lampung yang semakin meningkat, yaitu mencapai 960.695
jiwa, dari data tersebut menunjukan bahwa jumlah penduduk semakin padat sehingga kebutuhan
yang menunjang seperti sepeda motor juga ikut meningkat. Dengan meningkatnya pertumbuhan
penduduk maka kebutuhan akan kendaraan sepeda motor akan meningkat. Dalam menentukan
lokasi dealer di butuhkan informasi tentang dealer yang terdekat seperti, lokasi dealer, jenis unit
nya yang ada, sedangkan informasi yang di dapatkan terbatas pada pencarian yang dikakukan oleh
konsumen itu sendiri, seperti pencarian lewat iklan, Koran, brosur dan media lainnya,
permasalahanya adalah dalam pencarian tersebut informasi yang di dapatkan sangat terbatas, tidak
semua dealer dapat diketahuai oleh konsumen. Mobile GIS adalah kerangka teknologi terintegrasi
untuk akses data spasial dan Location Based services melalui perangkat Mobile seperti Pocket PCs,
Personal Digital Assistance (PDA) atau smartphone. Dengan kemampuan dari GPS, Internet dan
teknologi komunikasi wireless, Mobile GIS memiliki potensi yang besar dan memainkan peranan
yang penting dalam bidang akuisisi data dan validasi data. Mobile GIS merupakan sebuah
integrasi cara kerja perangkat lunak/ keras untuk pengaksesan data dan layanan geospasial melalui
perangkat bergerak via jaringan kabel atau nirkabel. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan
pemetaan informasi lokasi dealer ke dalam aplikasi berbasis Android untuk wilayah kota Bandar
Lampung. Sistem informasi yang akan dikembangkan diharapkan dapat mempermudah pengguna
dalam mencari informasi lokasi dealer.

Kata Kunci: Android, Mobile GIS, Location Based Service, GPS, Google Map API

PENDAHULUAN

Kemajuan dalam bidang teknologi khususnya dalam bidang informasi memicu terjadinya
perubahan pola pikir manusia untuk dapat memperoleh informasi secara cepat.
Kelengkapan yang dimiliki telepon genggam, membuat telepon genggam disebut telepon
pintar (Smartphone) [1]-[5]. Smartphone dapat difungsikan sebagai mobile computer
karena adanya dukungan processor yang semakin canggih dan kapasitas memori yang
semakin besar [6]-[15]. Keunggulan lainnya adalah adanya perangkat GPS (Global
Position System) sehingga smartphone dapat dijadikan alat navigasi atau pemandu jalan
bagi pemiliknya [16]-[19]. Dalam penelitian ini akan mencoba mendesain dan
mengembangkan aplikasi SIG berbasis android bisa mengakses peta dengan menggunakan
media telepon genggam secara realtime kapan saja dan dimana saja. Pemanfaatan Sistem
Operasi Android untuk pembuatan sistem informasi geografis berbasis mobile merupakan

metode yang dapat digunakan agar hal tersebut dapat direalisasikan [20]-[27].
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Android merupakan sistem operasi yang sudah terintegrasi dengan Google Mail,
Google Maps, Google Search, Google Docs dan produk layanan Google lainnya. Integrasi
teknologi mobile GPS memungkinkan dikembangan aplikasi mobile informasi letak lokasi
dealer motor Yamaha di Bandar lampung secara real time yang lebih interaktif. Sistem
informasi yang akan dikembangkan menggunakan salah satu metode yaitu Mobile GIS
(Geographic Information Sistem) [28]-[32]. Mobile GIS adalah kerangka teknologi
terintegrasi untuk akses data spasial dan Location Based services melalui perangkat Mobile
seperti Pocket PCs, Personal Digital Assistance (PDA) atau smartphone. Dengan
kemampuan dari GPS, Internet dan teknologi komunikasi wireless, Mobile GIS memiliki
potensi yang besar dan memainkan peranan yang penting dalam bidang akuisisi data dan
validasi data [33]-[35].

Dengan meningkatnya pertumbuhan penduduk di Bandar Lampung maka
kebutuhan masyarakat juga meningkat khususnya dalam kendaraan sepeda motor. Dalam
menemukan letak lokasi dealer motor Yamaha di Bandar Lampung dibutuhkan informasi
yang cepat dan akurat, sedangkan informasi yang di dapatkan terbatas pada pencarian yang
dikakukan oleh konsumen itu sendiri, seperti pencarian lewat iklan, Koran, brosur dan
media lainnya, permasalahanya adalah dalam pencarian tersebut informasi yang di
dapatkan sangat terbatas, tidak semua dealer Yamaha di Bandar Lampung dapat diketahuai

oleh konsumen.

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Geografis

System informasi geografis adalah system yang dirancang untuk bekerja dengan data
spasial atau kordinat-kordinat geografi [28]-[36]. System informasi geografis memiliki
kemampuan menagani oprasi-operasi tertentu dengan menampilkan dan menganalisa data.
teknologi system informasi geografis mengintegrasikan operasi-operasi umum database
seperti query dan analisa statistik, dengan kemampuan visualisasi dan analisa yang unik
yang dimiliki oleh pemetaan [37]-[42]. Terdapat tiga unsur pokok dari system informasi
geografis diantaranya adalah system, informasi dan geografis. Maka dari pada itu, system
informasi geografis adalah system informasi yang menekankan pada informasi geografis,
yang terdiri dari data spasial dan aspsial. Dapat disimpulkan bahwa system informasi

geografis merupakan sistem komputer yang memiliki kemampuan untuk membangun,
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menyimpan, mengelola dan menampilkan informasi berefrensi geografis, misalnya data

yang diidentifikasi menurut lokasinya, dalam sebuah database.

Google Maps API

API atau Application Programming Interface merupakan suatu dokumentasi yang terdiri
dari interface, fungsi, kelas, struktur dan sebagainya untuk membangun sebuah perangkat
lunak. Dengan adanya API ini, maka memudahkan programmer untuk “membongkar”
suatu software untuk kemudian dapat dikembangkan atau diintegrasikan dengan perangkat
lunak yang lain. API dapat dikatakan sebagai penghubung suatu aplikasi dengan aplikasi
lainnya yang memungkinkan programmer menggunakan system function. Proses ini
dikelola melalui operating system. Keunggulan dari API ini adalah memungkinkan suatu
aplikasi dengan aplikasi lainnya dapat saling berhubungan dan berinteraksi. Bahasa yang
digunakan oleh Google Map yang terdiri dari HTML, JavaScript dan AJAX serta XML,
memungkinkan untuk menampilkan peta Google Map di website lain. Google juga
menyediakan layanan Google Map APl yang memungkinkan para pengembang untuk
mengintegrasikan Google Map ke dalam website masing-masing dengan menambahkan
data point sendiri. Dengan menggunakan Google Map API, Google Map dapat ditampilkan
pada website eksternal. Agar aplikasi Google Map dapat muncul di website tertentu,
diperlukan adanya API key. APl key merupakan kode unik yang digenerasikan oleh

Google untuk suatu website tertentu, agar server Google Map dapat mengenali [43]-[47].

Global Position System

Global Positioning System (GPS) adalah suatu sistem radio navigasi penentuan posisi
menggunakan satelit. GPS dapat memberikan posisi suatu objek di muka bumi dengan
akurat dan cepat (koordinat tiga dimensi X, y, z) dan memberikan informasi waktu serta
kecepatan bergerak secara kontinyu di seluruh dunia [43]-[47]. Dengan mengamati sinyal-
sinyal dari satelit dalam jumlah dan waktu yang cukup, kemudian data yang diterima
tersebut dapat dihitung untuk mendapatkan informasi posisi, kecepatan, dan waktu [48]-
[52].

Mobile Device Android
Android merupakan subuah perangkat lunak untuk perangkat mobile yang meliputi sistem

operasi, middleware dan aplikasi inti yang di release oleh Google. Sedangkan Android
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SDK (Software Development Kit) menyediakan Tools dan API yang diperlukan untuk
mengembangkan aplikasi pada platform Android dengan dengan bahasa pemrograman
Java yang dikembanngkan bersama antara Google, HTC, Intel, Motorola,Qualcomm, T-
Mobile, NVIDIA yang tergabung dalam OHA (Open Handset Alliance) dengan tujuan
membuat sebuah standar terbuka untuk perangkat bergerak (mobile device).

Basis Data

Sistem basis data adalah Sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah
memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan [65]-[71]. Basis data merupakan kumpulan terpadu dari elemen data logis
yang saling berhubungan. Basis data terdiri dari entitas atau objek yang saling terkait,
seperti tabel, kolom, baris, dan kunci. Tabel dalam basis data berisi kumpulan baris dan
kolom yang mewakili entitas yang berbeda [50]-[53]. Setiap baris dalam tabel mewakili
entitas individu, sedangkan kolom menyimpan atribut atau data yang terkait dengan entitas
tersebut. Kunci digunakan untuk mengidentifikasi entitas secara unik dalam tabel dan

membentuk hubungan antara entitas dalam tabel yang berbeda [75]-[80].

UML (Unified Modelling Language)

Bahasa yang telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi, merancang dan
mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah standar untuk
merancang model sebuah sistem [43]-[51]. Dengan menggunakan UML Kkita dapat
membuat model untuk semua jenis aplikasi piranti lunak, dimana aplikasi tersebut dapat
berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa
pemrograman apapun [90]-[95]. Tetapi karena UML juga menggunakan
class dan operation dalam konsep dasarnya, maka ia lebih cocok untuk penulisan piranti
lunak dalam bahasa-bahasa berorientasi objek seperti C++, Java, C# atau
VB.NET. Walaupun demikian, UML tetap dapat digunakan untuk modeling aplikasi
prosedural dalam VB atau C. UML (Unified Modelling Language) adalah sekumpulan
pemodelan konvensi yang digunakan untuk menentukan atau menggambarkan sebuah

system perangkat lunak dalam kaitannya dengan objek [96]-[100].
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METODE
Metode pengumpulan data
Bahan data yang akan di pakai pada penelitian ini adalah data yang berkaitan dengan
system informasi geografis berbasis mobile di wilayah Bandar lampung, data yang di
ambil dapat data yang berkaitan langsung maupun tidak langsung. Metode yang akan
digunakan dalam proses pengumpulan data dalam pembuatan system adalah:
1. Wawancara
Dalam metode wawancara dilakukan dengan Tanya jawab dengan bapak evin selaku
kacab lautan teduh pahoman Bandar lampung.
2. Observasi
Pengamatan dilakukan dengan melihat data pada Lautan Teduh Pahoman kota Bandar
lampung, dilanjutkan dengan survey langsung dari data yang sudah di dapat. Hal ini
dilakukan guna melihat kondisi objek yang yang di teliti dan untuk mengetahui
fasilitas apa saja yang terdapat pada masing-masing dealer.
3. Studi pustaka
Dalam metode pustaka melakukan pengumpulan data dengan cara mempelajari
literatur, laporan, maupun jurnal yang berhubungan dengan penelitian ini.
4. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan pengumpulan data dengan cara mempelajari dan membaca
dokumen-dokumen serta buku-buku yang berhubungan dengan data yang diperlukan

dalam penulisan skripsi

Data

Data berasal dari observasi langsung, kondisi lapangan disekitar kota Bandar lampung
untuk bertujuan menyelesaikan penelitian ini. Metode yang digunakan dalam penelitian
ini yaitu metode waterfall. Model SDLC air terjun (waterfall) sering juga disebut model
sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model air
terjun (waterfall) menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial

atau terurut dimulai analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung

(support)

Berikut adalah gambar model air terjun (waterfall) :
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Analisis Kebutuhan

Perancangan

y

Pengkodean

Pengujian

i
h 4

Implementas: dan
Pemeliharaan

Gambar 1. Hustrasi model waterfall

1. Analisis kebutuhan perangkat lunak
Proses  pengumpulan  kebutuhan  dilakukan  secara  intensif  untuk
menspe  sifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat dipahami perangkat
lu-nak seperti apa yang dibutuhkan user. Spesifikasi kebutuhan perangkat lunak
pada tahap ini perlu untuk didokumentasikan.

2. Desain (perancangan)
Desain perangkat lunak adalah proses multi langkah yang fokus pada de-sain
pembuatanprogram perangkat lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat
lunak, representasi antar muka, dan prosedur pengodean. Tahap ini mentranslasi
kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis kebutuhan ke representasi desain
agar dapat diimplementasikan menjadi program pa-da tahap selanjutnya. Desain
perangkat lunak yang dihasilkan pada tahap ini juga perlu didokumentasikan.

3. Pembuatan kode program
Desain harus ditranslasikan kedalam program perangkat lunak. Hasil dari tahap ini
adalah program komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap
desain.

4. Pengujian
Pengujian fokus pada perangkat lunak secara dari segi lojik dan fungsional dan
memastikan bahwa semua bagian sudah diuji. Hal ini dilakukan
untuk  meminimalisir kesalahan (error) dan memastikan keluaran yang
dihasilkan sesuai dengan yang diinginkan.

5. Pendukung (support) atau pemeliharaan (maintenance) Tidak menutup

kemungkinan sebuah perangkat lunak mengalami peru-bahan ketika sudah
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dikirimkan ke user. Perubahan bisa terjadi karena adanya kesalahan yang muncul
dan tidak terdeteksi saat pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan
lingkungan  yang baru. Tahap pendukung atau  pemeliharaan dapat
mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis spesifikasi untuk perubahan
perangkat lunak yang su-dah ada, tapi tidak untuk membuat perangkat lunak baru.
6. Model air terjun (waterfall) sangat cocok digunakan untuk kebutuhan
pelanggan yang sudah sangat dipahami dan kemungkinan terjadinya perubahan
kebutuhan selama pengembangan perangkat lunak kecil. Hal positif dari model air
terjun  (waterfall) adalah struktur tahap pengembangan sistem jelas,
dokumentasi dihasilkan di setiap tahap pengembangan, dan sebuah tahap
dijalankan setelah tahap sebelumnya selesai dijalankan. Metode ini digunakan
karena merupakan suatu metode yang praktis dan cukup menghemat biaya karena
semua parameter-parameter yang dibutuhkan serta hasil yang diinginkan dapat
langsung dimodelkan dan disimulasikan dengan menggunakan suatu program

komputer (Personal Computer) dalam bentuk perangkat lunak berbasis android.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Login
Sebelum user mengelola data ataupun melihat informasi dealer motor menggunakan sistem.

Implementasi halaman login dapat dilihat pada gambar 2 :

o skt bt sty %+

Gambar 2. Form Login
Menu Utama
Pada halaman utama menampilkan data menu yang ada di web. Pilihan menu pada

halaman utama terdapat menu home untuk tampilan menu utama, menu daftar dealer untuk
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informasi data dealer, menu tambah dealer input dealer seperti id_dealer, nama_dealer,
menu produk untuk input nama produk dan harga dapat dilihat pada gambar 3 :

L Mapaben skt X |+
€ 0/ oan 3 70 480 =

HOME

Gambar 3. Form Menu Utama

Implementasi Halaman Daftar Dealer

Implementasi dari halaman daftar dealer pada gambar 4 :

Dowerinanasueaa L ¢ Mgl hcabon. et drotg % |+
€ © keapos 3 48 480 =

DAFTAR DEALER

Gambar 4. Halaman Daftar Dealer
Implementasi Halaman Tambah Dealer
Pada halaman tambah dealer menampilkan form input data dealer. Implementasi dari

halaman detail data peminjam dapat dilihat pada gambar 5 :

o b sty %+ - 8 x
€ 0 kan t8 4 a0 =

TAMBAH DEALER

Gambar 5. Form Tambah Dealer
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Menu utama Form user
Menu utama pada aplikasi mobile yang digunakan user untuk melihat aplikasi GIS dealer
kota Bandarlampung. Berikut adalah tampilan dari menu utama aplikasi GIS dealer kota

Bandarlampung dapat diliat pada gambar 6:

(¥) SIG- Dealer Yamaha Band...

& YAMAHA
FRevs yourtestt

SEMAKIN DI DEPAN

SISTEM INFORMAS! GEOGRAFIS
DEALER YAMAHA DI BANDAR

Datar Datac
ODealer Produk

Gambar 6. Menu utama Form user
Menu daftar dealer
Pada halaman menu daftar dealer pada aplikasi ini meanmpilkan dafrar dealer yang ada
pada kota Bandarlampung. Dibawah ini merupakan tampilan dari halaman daftar dealer

dapat dilihat pada gambar 7 :

loalsBTEE 1623

< Daftar Dealer

Rodyya Motor 0721255165
JLKi Majo ay
Lanipung

Kedaton, Kota Bandar

Rico Surya Motor 07217426733
J1 Pulay Legundi, Sukarame, Kota Bandar Lampung
Lampung 35133

Perdana Motor Kemiling 0721261691
I e 49, Langkapura, Kota Bandar

Mitra Group Tanjung Senang 07218011733
J1. Ra Basyid No. 104 A, Labuhan Dalam, Tj. Senang,
Kata Bandar Lampung, Lampung 35141

Mega P 07217627171
> T

da

JL.P. Tirta, c. Sukabumi, Kota
Bandar Lai

Gambar 7. Menu daftar dealer
Halaman pemetaan (Map)
Pada halaman pemetaan menampilkan seluruh dealer kota Bandarlampung berbentuk
pemetaan titik lokasi. Berikut adalah tampilan halaman pemetaan (Map) aplikasi GIS

Dealer kota Bandarlampung dapat dilihat pada gambar 8:
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Pengujian

@OZ’

Gambar 8 Halaman pemetaan (Map)

Pengujian yang dilakukan merupakan tahapan untuk mencari kesalahan-kesalahan dan

kekurangan-kekurangan pada perangkat yang dibangun sehingga bisa diketahui apakah

perangkat tersebut sudah memenuhi kriteria sesuai dengan tujuan atau tidak. Pengujian

Menggunakan Black Box.

Pengujian Sistem Black Box Untuk Aplikasi Admin

Pengujian Black Box adalah pengujian terhadap fungsi-fungsi yang ada di dalam sistem,

apakah fungsional dari aplikasi tersebut berfungsi sesuai yang diharapkan atau tidak.

Berikut adalah pengujian black box dari system informasi geografis dealer penjualan

motor yamaha kota Bandarlampung berbasis mobile :

Tabel 4.1 Pengujian black box aplikasi admin

Kelas Uji Butir Uji Tinglﬁat Jeni.s.

Pengujian Pengujian

Login Admin Hak Akses Unit Black Box

Logout Admin Hak Akses Unit Black Box

Menu Utama Tampil daftar dealer dan tampil Unit Black Box

data input user

Halaman  Tambah | Penyimpanan, Tambah data Unit Black Box

data dealer dealer

Halaman data input | Tambah dealer, validasi dealer Unit Black Box

data user

Halaman Edit | Perubahan data dealer yang telah D Black Box

Dealer tersimpan
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Hapus Dealer Penghapusan data dealer yang Unit Black Box

telah tersimpan

Pengujian bentuk kuisioner untuk aplikasi mobile

Pengujian ini ditujukan untuk mendapatkan tanggapan pemakai terhadap aplikasi yang
telah dibuat. Bentuk kuesioner yang digunakan untuk pengujian aplikasi dan hasil
perhitungannya terdapat pada halaman lampiran. Berdasarkan data hasil perhitungan
kuesioner dari sepuluh responden yang telah melakukan uii coba angka yang diperoleh
menunjukkan keberhasilan aplikasi dapat dioperasikan dengan baik pada perangkat yaitu

91%. Hasil ini menunjukkan bahwa aplikasi ini layak untuk digunakan. Sedangkan hasil

perhitungan kuesioner yang memuat tanggapan pengguna dalam menggunakan aplikasi

berdasarkan perhitungan skala likert dapat disimpulkan aplikasi mobile masuk dalam
kategori sangat mudah untuk digunakan, fitur yang tersedia disetujui oleh sebagian besar
pengguna, memiliki peran yang sangat membantu dalam mencari Dealer Yamaha di kota

Bandar Lampung juga semua informasi yang ada pada aplikasi sangat bermanfaat.

SIMPULAN

Dari penelitian yang dilakukan dapat di simpulkan beberapa hal sebagai berikut :

1. Untuk membangun sebuah sistem informasi pemetaan lokasi Dealer di wilayah kota
Bandar Lampung berbasis mobile dengan sistem operasi Android dapat menggunakan
layanan Google Maps Android API yaitu suatu layanan yang telah disediakan oleh
Google untuk menampilkan maps pada aplikasi yang akan dibuat.

2. Informasi yang di hasilkan pada aplikasi ini yaitu menyajikan daftar dealer yang ada
pada kota Bandarlampung dan menampilkan titik lokasi dealer tersebut beserta
gambar, alamat, nomor telepon yang dapat dihubungi dan jumlah unit motor yang
tersedia.

3. Berdasarkan hasil pengujian blackbox untuk kelayakan apliksai yang digunakan admin
dalam mengelola data perumahan menunjukkan angka 91,66 %. Dengan hasil angka

ini program admin masuk dalam kategori layak untuk digunakan.
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