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Abstrak

Dalam menentukan tempat tinggal di butuhkan informasi tentang perumahan yang akan di tinggali
seperti, lokasi rumah, jenis rumah yang ada pengembangnya, sedangkan informasi yang di
dapatkan terbatas pada pencarian yang dikakukan oleh konsumen itu sendiri, seperti pencarian
lewat iklan, Koran, brosur dan media lainnya, permasalahanya adalah dalam pencarian tersebut
informasi yang di dapatkan sangat terbatas, tidak semua perumahan dapat diketahuai oleh
konsumen. Mobile GIS adalah kerangka teknologi terintegrasi untuk akses data spasial dan
Location Based services melalui perangkat Mobile seperti Pocket PCs, Personal Digital Assistance
(PDA) atau smartphone. Dengan kemampuan dari GPS, Internet dan teknologi komunikasi
wireless, Mobile GIS memiliki potensi yang besar dan memainkan peranan yang penting dalam
bidang akuisisi data dan validasi data. Mobile GIS merupakan sebuah integrasi cara kerja
perangkat lunak/ keras untuk pengaksesan data dan layanan geospasial melalui perangkat bergerak
via jaringan kabel atau nirkabel. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan pemetaan informasi
perumahan ke dalam aplikasi berbasis Android untuk wilayah kota Bandar Lampung. Sistem
informasi yang akan dikembangkan diharapkan dapat mempermudah pengguna dalam mencari
informasi lokasi perumahan.

Kata Kunci: Android, Mobile GIS, Location Based Service, GPS, Google Map API

PENDAHULUAN

Dengan meningkatnya pertumbuhan penduduk maka kebutuhan akan tempat
tinggal akan juga akan meningkat [1]-[3]. Dalam menentukan tempat tinggal di butuhkan
informasi tentang perumahan yang akan di tinggali seperti, lokasi rumah, jenis rumah yang
ada pengembangnya, sedangkan informasi yang di dapatkan terbatas pada pencarian yang
dikakukan oleh konsumen itu sendiri, seperti pencarian lewat iklan, Koran, brosur dan
media lainnya, permasalahanya adalah dalam pencarian tersebut informasi yang di
dapatkan sangat terbatas, tidak semua perumahan dapat diketahuai oleh konsumen [4]-[9].
Menjadikan pemilihan perumahan juga terbatas [10]-[14]. Oleh sebab itu di perlukan
solusi yaitu sistem informasi yang dapat membantu konsumen untuk lebih mudah
menemukan informasi lokasi  perumahan [15]-[19]. Sistem informasi yang akan
dikembangkan menggunakan salah satu metode vyaitu Mobile GIS (Geographic
Information Sistem) [20]-[22]. Penelitian ini bertujuan untuk melakukan pemetaan

informasi perumahan ke dalam aplikasi berbasis Android untuk wilayah kota Bandar
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Lampung [23]-[28]. Sistem informasi yang akan dikembangkan diharapkan dapat
mempermudah pengguna dalam mencari informasi lokasi perumahan [29]-[32].

KAJIAN PUSTAKA

Google Maps API

API atau Application Programming Interface merupakan suatu dokumentasi yang terdiri
dari interface, fungsi, kelas, struktur dan sebagainya untuk membangun sebuah perangkat
lunak [33]-[37]. Dengan adanya API ini, maka memudahkan programmer untuk
“membongkar” suatu software untuk kemudian dapat dikembangkan atau diintegrasikan
dengan perangkat lunak yang lain [38]-[42]. API dapat dikatakan sebagai penghubung
suatu aplikasi dengan aplikasi lainnya yang memungkinkan programmer menggunakan
system function [29], [43]-[46]. Proses ini dikelola melalui operating system. Keunggulan
dari API ini adalah memungkinkan suatu aplikasi dengan aplikasi lainnya dapat saling
berhubungan dan berinteraksi [32], [47]-[50]. Bahasa yang digunakan oleh Google Map
yang terdiri dari HTML, JavaScript dan AJAX serta XML, memungkinkan untuk
menampilkan peta Google Map di website lain [51]-[53]. Google juga menyediakan
layanan Google Map API yang memungkinkan para pengembang untuk mengintegrasikan
Google Map ke dalam website masing-masing dengan menambahkan data point sendiri
[54]-[56]. Dengan menggunakan Google Map API, Google Map dapat ditampilkan pada
website eksternal. Agar aplikasi Google Map dapat muncul di website tertentu, diperlukan
adanya API key [57]-[61]. APl key merupakan kode unik yang digenerasikan oleh Google

untuk suatu website tertentu, agar server Google Map dapat mengenali [24], [62]-[65].

Global Position System

Global Positioning System (GPS) adalah suatu sistem radio navigasi penentuan posisi
menggunakan satelit [66]-[68]. GPS dapat memberikan posisi suatu objek di muka bumi
dengan akurat dan cepat (koordinat tiga dimensi X, y, z) dan memberikan informasi waktu
serta kecepatan bergerak secara kontinyu di seluruh dunia [69]-[73]. Dengan mengamati
sinyal-sinyal dari satelit dalam jumlah dan waktu yang cukup, kemudian data yang
diterima tersebut dapat dihitung untuk mendapatkan informasi posisi, kecepatan, dan
waktu [74]-[78].
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Mobile Device Android

Android merupakan subuah perangkat lunak untuk perangkat mobile yang meliputi sistem
operasi, middleware dan aplikasi inti yang di release oleh Google [79]-[81]. Sedangkan
Android SDK (Software Development Kit) menyediakan Tools dan APl yang diperlukan
untuk mengembangkan aplikasi pada platform Android dengan dengan bahasa
pemrograman Java Yyang dikembanngkan bersama antara Google, HTC, Intel,
Motorola,Qualcomm, T-Mobile, NVIDIA yang tergabung dalam OHA (Open Handset
Alliance) dengan tujuan membuat sebuah standar terbuka untuk perangkat bergerak
(mobile device) [82]-[84].

Basis Data

Sistem basis data adalah Sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah
memelihara data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan [85]—[88]. Basis data merupakan kumpulan terpadu dari elemen data logis yang
saling berhubungan [89]-[94]. Berdasarkan kedua pengertian di atas maka dapat
disimpulkan bahwa basis data merupakan elemen data yang saling berhubungan dengan
tujuan memelihara data yang sudah diolah sehingga membuat informasi tersedia saat
dibutuhkan [95]-[100].

METODE

Data

Pada penelitian ini menggunakan data yang bersumber dari Bappeda kota Bandar lampung
yaitu, data perumahan seluruh kecamatan di Bandar lampung terdiri dari 19 kecamatan dan
54 kelurahan.

Tahapan penelitian

Dalam melaksanakan penelitian diperlukan tahapan-tahapan agar penelitian terencana,
teratur dan metode pengembangan system informasi geografis pemetaan perumahan di
wilayah Bandar lampung berbasis mobile adalah prototype. Prototype adalah proses
interaktif dalam pengembangan system dimana kebutuhan diubah dalam system yang
bekerja, yang secara terus menerus di perbaiki melalui kerjasama antara analis dan

pengguna. Berikut adalah flowchart metode prototype :
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Analisis Kebutuhan System

Permasalahan merupakan latar belakang untuk membangun sebuah sistem yang baru,
sering kali perekayasa perangkat lunak kesulitan dalam menentukan apa saja yang harus
dilakukan oleh sistem. Deskripsi layanan dan batasan merupakan kebutuhan bagi sistem
dan proses menemukan,menganalisis, mendokumentasikan dan memeriksa layanan dan
batasan ini disebut analisis kebutuhan. Analisis kebutuhan ini diperlukan agar sistem dapat

mencapai tujuan yang diharapkan.

Kebutuhan fungsional

Kebutuhan fungsional dari aplikasi ini adalah:

a. Adanya fasilitas untuk mencari lokasi saat ini dengan koordinat GPS pada perangkat.
Sehingga memudahkan pengguna untuk mengetahui keberadaan posisi dari pengguna.

b. Adanya daftar fasilitas daftar perumahan di Bandar lampung yang terstruktur,
sehingga pengguna dapat mengetahui persebaran perumahan di kota Bandar lampung.

c. Terdapat fasilitas pemilhan perumahan berdasarkan kelompok pengembang, lokasi
dan terdapat gambar dokumentasi atau ilustrasi unit sebagai pendukung system yang
dibuat.

d. Adapun fasilitas rute sebagai penunjuk arah, sehingga pengguna dapat dengan mudah
menemukan objek perumahan yang dipilih. Fasilitas rute mempermudah user yang

belum mengetahui jalur yang harus dilalui menuju lokasi perumahan.

Kebutuhan Non Fungsional

Batasan sistem mengenai kemampuan piranti masukan dan keluaran yang dipakai pada
antarmuka sistem juga termasuk dalam kebutuhan non-fungsional. Kebutuhan non
fungsional Dalam pembuatan system informasi geografis pemetaan perumahan di Bandar
lampung yaitu system operasional yakni system yang akan di buat akan berjalan pada
system android minimal android Jelly Bean. Kemudian ukuran aplikasi yang

menyesuaikan dengan kebutuhan.

Analisis Pengguna
a. Admin
Admin adalah bagian pengguna otoritas yaitu orang yang dapat menggunakan akses lebih

banyak dari pengguna biasa. Pada aplikasi yang akan di bangun, admin pada aplikasi yang
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akan di buat merupakan tim pengembang dari system informasi geografis pemetaan
perumahan di Bandar lampung berbasis mobile itu sendiri. Karakteristik dari admin antara
lain dapat mengoperasikan komputer dan memiliki pemahaman tentang dasar basis data,
pemahaman terhadap arsitektur android, pemrograman java dan fasilatas internet yang
terhubung pada system.

b. User/ Pengguna

pengguna aplikasi system informasi geografis pemetaan perumahan dai Bandar lampung
berbasis mobile harus memiliki device android yang berjalan pada system oprasi minimal
jelly bean, terdapat aplikasi maps dan aplikasi system informasi geografi pemetaan
perumahan di Bandar lampung berbasis mobile.

lustrasi Aplikasi
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Konsep aplikasi system informasi geografis pemetaan perumahan di Bandar lampung
berbasis mobile yang akan di bangun. Aplikasi yang akan digunakan user akan dapat
melihat daftar seluruh lokasi perumahan yang akan di pilih, data yang di pilih di lanjutkan
dengan melalui proses Google Api. Google Api menghasilkan informasi yang telah dipilih

dan di sertai rute yang akan di tempuh
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Di sisi admin memiliki konsep yaitu, admin melakukan input data koordinat perumahan
dan informasi lengkap mengenai informasi perumahan tersebut, informasi yang telah di
inputkan di lanjutkan oleh Google Api. Setelah diolah pada Google Api menghasilkan

informasi baru yaitu, lokasi dan informasi pada system.

Use case
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/ N
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D

Gambar 1. Usecase
Use case merupakan pemodelan yang saling terkait dan membentuk sistem secara teratur

yang dilakukan atau diawasi oleh sebuah actor

HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Login

Form Login digunakan admin untuk pengelolaan data perumahan, untuk login admin harus
memasukan data username dan password. Implementasi pada login admin dapat dilihat

pada gambar berikut:

& 0D gapmime #
Gis Perumahan Bandar Lampung

B € [l
Gambar 2. Form Login
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Pada halaman ini administrator memasukan data berupa username dan password untuk
masuk kedalam system pengelolaan data perum. Username dan password harus benar, jika
memasukan user dan password yang salah maka system menampilkan pesan kesalahan

input user dan password.

Form Kelola Data Perumahan
Pada Form data perumahan merupakan tempat untuk admin mengelola data perumahan,

berikut adalah tampilan dari kelola data perumahan yang telah dibuat

= AT

Gambar 3. Form Kelola Data Perumahan
Pada halaman ini admin dapat melakukan aktivitas melihat daftar perumahan yang ada,
dapat juga menambah daftar perumahan yang baru dengan memilih tombol “Tambah data
perumahan”, selanjutnya aktivitas yang dapat dilakukan seperti hapus menu perumahan,

mengubah data perumahan, menu logout dan memvalidasi data yang di input dari user.

Menu utama Form user

0445 CO @ @ 0.18% © 511 .l

Gis Perum

Q.

< e —

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS
PERUMAHAN BANDAR LAMPUNG

DAFTAR PERUMAHAN

19

Maps Favorites

Gambar 4. Form User Menu Utama
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Menu aplikasi GIS perumahan Bandar lampung ini terdapat tiga tombol yang memiliki
fungsi , pertama tombol daftar perumahan akan menampilkan seluruh daftar perumahan
seluruh perumahan di Bandar lampung yang telah di inputkan ke sistem. Tombol “Maps”
berfungsi menampilkan seluruh perumahan Bandarlampung berbentuk peta dan titik
lokasinya. Sedangkan tombol “Add” berfungsi untuk menambahkan perumahan kedalam

GIS perumahan kota Bandarlampung.

Menu daftar perumahan
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Gambar 5. Form Daftar Perumahan
Terdapat alamat yang tercantum di bawah masing masing nama perumahan. Pada halaman
ini juga user dapat memilih perumahan perdasarkan kecamatan dengan menekan menu
spinner di bagian paling atas halaman. Jika user memilih salah satu pilihan perumahan

pada halaman ini, maka user akan menuju halaman detail perumahan.

Halaman Rute lokasi
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Gambar 6. Rute Lokasi

Teknologipintar.org 8



Teknologipintar.org
Volume 3 (5), 2023

Pada halaman ini user akan melihat rute yang akan dilalui untuk menuju perumahan yang
telah di pilih. Pada halaman rute lokasi ini sudah terkoneksi dengan layanan Google API

yaitu aplikasi Google Maps.

Pengujian Sistem Black Box Untuk Aplikasi Admin

Kelas Uji Butir Uji Vil ert Jenis
Pengujian Pengujian

Login Admin Hak Akses Unit Black Box

Logout Admin Hak Akses Unit Black Box

Menu Utama Tampil daftar perumahan dan tampil Unit Black Box
data input user

Halaman Tambah | Penyimpanan, Tambah data Unit Black Box

perumahan perumahan

Halaman data input | Tambah perumahan, validasi Unit Black Box

data user perumahan

Halaman Edit | Perubahan data Perumahan yang telah Unit Black Box

Perumahan tersimpan

Hapus Perumahan Penghapusan data perumahan yang Unit Black Box
telah tersimpan

SIMPULAN

Berdasarkan penelitian diatas maka dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berrikut :

1. Untuk membangun sebuah sistem informasi pemetaan lokasi Perumahan di wilayah
kota Bandar Lampung berbasis mobile dengan sistem operasi Android dapat
menggunakan layanan Google Maps Android API yaitu suatu layanan yang telah
disediakan oleh Google untuk menampilkan maps pada aplikasi yang akan dibuat.

2. Informasi yang di hasilkan pada aplikasi ini yaitu menyajikan daftar perumahan yang
ada pada kota Bandarlampung dan menampilkan titik lokasi perumahan tersebut
beserta gambar, alamat, nomor telepon yang dapat dihubungi dan jumlah unit

perumahan yang tersedia.
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