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Abstrak  

Penyakit pada kucing mempunyai tingkat resiko yang berbeda, adapula gejala yang ditangani 

sesegera mungkin dapat menyebabkan kematian. Pada umumnya, kebanyakan orang langsung 

mencari dokter / seorang yang bisa menangani kucingya ketika salah satu gejala penyakit dialami 

oleh kucingnya. Ini disebabkan karena sangat minimnya pengetahuan akan bahaya penyakit yang 

tedapat pada kucing. Untuk mengatasi masalah ini maka dibuatlah sistem pakar untuk diagnosa 

penyakit kucing menggunakan metode Naïve Bayes Classifier. Naïve Bayes Classifier merupakan 

pengklasifikasi probabilitas sederhana berdasarkan pada teorema Bayes. Teorema Bayes 

dikombinasikan dengan “Naïve” yang berarti setiap atribut/variabel bersifat bebas (independent).  

Penelitian ini menghasilkan sebuah system pakar diagnose penyakit kucing dengan tingkat akurasi 

sebesar 90.91 %, yang dimanfaatkan untuk membantu semua orang terutama para pemilik kucing 

yang ingin mengetahui penyakit dan gejala pada kucing mereka. 

 

Kata Kunci: Sistem Pakar, Penyakit Kucing, Naive Bayes Classifier 

 

PENDAHULUAN 

Saat ini kucing adalah salah satu hewan peliharaan terpopuler di dunia [1], [2]. 

Secara ilmiah telah dibuktikan, bahwa memiliki dan memelihara kucing baik untuk 

kesehatan pemiliknya, karena dapat mengurangi kejadian penyakit tekanan darah tinggi 

dan penyakit lainnya [3]–[7]. Bermain dengan kucing dan membelai-belai bulu kucing 

dapat membantu melepaskan stres, kucing yang mendengkur di pangkuan anda dapat pula 

memberikan perasaan aman dan nyaman semakin kuat [8]–[12]. Selain dikenal sebagai 

sahabat manusia, pemilik kucing juga perlu mencurahkan perhatian terhadap semua 

kebutuhan kucing peliharaannya serta mencintai sepenuh hati [13]–[15]. Ini dikarenakan 

kucing rentan terhadap berbagai macam penyakit, mulai dari yang ringan hingga yang 

berbahaya. Penyakit pada kucing mempunyai tingkat resiko yang berbeda, adapula gejala 

yang ditangani sesegera mungkin dapat menyebabkan kematian. Pada umumnya, 

kebanyakan orang langsung mencari dokter/seorang yang bisa menangani kucingya ketika 

salah satu gejala penyakit dialami oleh kucingnya. Ini disebabkan karena sangat minimnya 

pengetahuan akan bahaya penyakit yang tedapat pada kucing. 

Walaupun kucing yang dipelihara oleh manusia selalu berada didalam rumah, tidak 

menutup kemungkinan kucing yang dipelihara tersebut terserang penyakit, baik itu 
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penyakit yang dapat dilihat dengan kasat mata maupun penyakit pada organ dalam. 

Penyebab dari penyakit yang menyerang kucing tersebut bermacam-macam, bisa karena 

parasit yang biasa menyerang kulit, protozoa, mikroba, danfaktorlainnya (Subronto, 2006). 

Dengan perkembangan teknologi yang semakin canggih, kemampuan komputer untuk 

mengolah informasi sudah tidak dapat diragukan lagi. Hal ini terlihat dari banyaknya 

mucul program-program kecerdasan buatan atau disebut Artificial Intelligence yang 

merupakan salah satu bentuk dari kecanggihan komputer yang dapat berfikir dan 

menyelesaikan masalah selayaknya manusia. Salah satu contoh dari Artificial Intelligence 

atau kecerdasan buatan yang banyak digunakan saat ini adalah Sistem Pakar (Expert 

Sistem). Sistem pakar adalah sebuah sistem yang berusaha mengadopsi pengetahuan 

manusia kedalam komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah seperti yang 

biasa dilakukan oleh para ahli. Dengan sistem pakar ini dapat digunakan membantu 

pemilik kucing dalam memperoleh informasi mengenai penyakit yang mungkin diderita 

oleh kucingnya dengan melakukan konsultasi dengan sistem tersebut. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Konsep Dasar Sistem Pakar 

Konsep dasar dari sistem pakar yaitu meliputi keahlian (expertise), ahli (experts), 

pemindahan keahlian (transfering expertise), inferensi (inferencing), aturan (rules) dan 

kemampuan memberikan penjelasan (explanation capability) [16]–[20]. Keahlian 

(expertise) adalah pengetahuan yang mendalam tentang suatu masalah tertentu, dimana 

keahlian bisa diperoleh dari pelatihan/ pendidikan, membaca dan pengalaman dunia nyata 

[21]. Ada dua macam pengetahuan yaitu pengetahuan dari sumber yang ahli dan 

pengetahuan dari sumber yang tidak ahli [22]–[26]. Pengetahuan dari sumber yang ahli 

dapat digunakan untuk mengambil keputusan dengan cepat dan tepat [27]–[32]. 

Ahli (experts) adalah seorang yang memiliki keahlian tentang suatu hal dalam 

tingkatan tertentu, ahli dapat menggunakan suatu permasalahan yang ditetapkan dengan 

beberapa cara yang berubah- ubah dan merubahnya kedalam bentuk yang dapat 

dipergunakan oleh dirinya sendiri dengan cepat dan cara pemecahan yang mengesankan. 

Kemampuan pemecahan masalah adalah penting, tetapi tidak cukup dilakukan sendiri. 
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Arsitektur Sistem Pakar 

Sistem pakar dapat ditampilkan dengan dua lingkungan, yaitu lingkungan pengembangan 

(development environment) dan lingkungan konsultasi (consultation environment). 

Lingkungan pengembangan digunakan oleh sistem pakar (ES) builder untuk membangun 

komponen dan memasukkan pengetahuan ke dalam basis pengetahuan. Lingkungan 

konsultasi digunakan oleh nonpakar untuk memperoleh pengetahuan dan nasihat pakar. 

Lingkungan ini dapat dipisahkan setelah sistem lengkap. 

 

Representasi Pengetahuan 

Pengetahuan merupakan kemampuan untuk membentuk model mental yang 

menggambarkan obyek dengan tepat dan merepresentasikannya dalam aksi yang dilakukan 

terhadap suatu obyek. Representasi pengetahuan merupakan metode yang digunakan untuk 

mengodekan pengetahuan dalam sebuah sistem pakar yang berbasis pengetahuan. 

Perepresentasian dimaksudkan untuk menangkap sifat-sifat penting problema dan 

membuat informasi itu dapat diakses oleh prosedur pemecahan problema. 

 

Website atau WEB 

Web merupakan suatu koleksi dokumen HTML pribadi atau perusahaan yang memuat 

informasi dalam Web Server (Sistem Komputer di suatu organisasi, yang berfungsi sebagai 

server (suatu unit komputer yang berfungsi untuk menyimpan informasi dan untuk 

mengelola jaringan komputer) untuk fasilitas World Wide Web atau WEB [33]–[39], dan 

dapat diakses oleh seluruh pemakai Internet [40]–[45]. Website digunakan untuk berbagai 

tujuan, termasuk informasi, komunikasi, e-commerce, hiburan, pendidikan, dan lain 

sebagainya [46]–[51]. Mereka dapat dimiliki dan dikelola oleh individu, organisasi, 

perusahaan, atau lembaga pemerintah [52]–[58]. 

 

RABIES 

Rabies adalah infeksi virus yang ditularkan melalui gigitan hewan yang terinfeksi. Infeksi 

ini langsung mempengaruhi system saraf pusat. Kucing yang terinfeksi dapat mengalami 

demam dan prilaku yang tak menentu. Pada tahap akhir, kucing dapat mengalami 

kelumpuhan dan kegagalan pada pernafasan, sehingga hal ini akan menyebabkan kematian. 
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Metode Naive Bayes 

Teori keputusan Bayes adalah pendekatan statistik yang fundamental dalam pengenalan 

pola (pattern recognition) [59]–[63]. pendekatan ini didasarkan kuantifikasi trade-off 

antara berbagai keputusan klasifikasi dengan menggunakan probabilitas dan ongkos yang 

ditimbulkan dalam keputusan keputusan tersebut [64]–[69]. Metode bayes juga merupakan 

metode yang baik didalam mesin pembelajaran berdasarkan data training, dengan 

menggunakan probabilitas bersyarat sebagai dasarnya [70]–[74]. Probabilitas Bayes 

merupakan salah satu cara untuk mengatasi kepastian data dengan cara menggunakan 

formula bayes yang dinyatakan [75]–[77]. 

 

CSS (Cascading Style Sheet) 

CSS digunakan dalam kode HTML untuk menciptakan suatu kumpulan style yang 

terkadang dapat digunakan untuk memperluas kemampuan HTML [78]–[81]. Sebagai 

contoh, kode HTML murni memungkinkan untuk mengatur ukuran font yang diterpkan 

pada setiap sel dan bahkan tag <BASEFONT> pun tak berpenaruh pada sel-sel table. CSS 

menggunakan aturan-aturan yang didefinisikan dalam file eksternal atau inline dalam kode 

HTML untuk mengubah gaya tampilan elemen-elemen web. Setiap aturan CSS terdiri dari 

selector yang memilih elemen HTML tertentu dan properti yang menentukan bagaimana 

elemen tersebut harus ditampilkan [82]–[86]. 

 

Adobe Dreamweaver 

Dreamweaver merupakan sebuah produk web developer yang dikembangkan oleh Adobe 

Sistems Inc, dreamweaver adalah suatu bentuk program editor web yang berfungsi 

mempermudah seorang programmer web membuat dan mendesain webnya. Berdasarkan 

definisi-definisi diatas, maka dapat disimpulkan dreamweaver adalah  suatu aplikasi yang 

digunakan dalam membangun atau membuat sebuah web [87], [88]. Saat ini terdapat 

Adobe Dreamweaver yang memiliki beberapa kemampuan bukan hanya sebagai software 

untuk desain web saja, tetapi juga menyunting kode serta pembuatan aplikasi web [89]–

[93]. 

 

Basis Data 

Sistem basis data merupakan penyimpanan informasi yang terorganisasi secara 

komputerisasi sehingga memudahkan pemakai dalam pengolahannya dan penggunaannya. 
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Pada saa ini sistem basis data sudah dikembangkan pada mesin - mesin komputer kecil 

sampai komputer yang lebih besar seperti mainframe [94]–[97]. Tujuan dari hal tersebut 

secara keseluruhan adalah untuk melakukan perawatan informasi dan menyajikannya 

kapan saja dibutuhkan oleh pengguna [98]–[100]. 

METODE 

Kerangka Pemikiran  

Kerangka pemikiran merupakan sebuah diagram yang mempengaruhi perancangan pada 

penelitian. Kerangka pemikiran menjadi sebuah rangkuman singkat menjadi dasar penulis 

dalam melakukan penelitian ini dan akan dijelaskan dalam gambar di bawah ini. 

 

Gambar 1. Kerangka Pemikiran 

Tahapan Penelitian  

Untuk melakukan penelitian, penulis melakukan beberapa tahapan, adapun tahapan 

tersebut adalah sebagai berikut : 

1. Menentukan masalah penelitian. 

Tahap pertama dalam melakukan penelitian ini adalah menetukan masalah yang akan 

penulis teliti. Masalah tersebut di awali dengan infomasi tentang penyakit kucing yang 

kurang serta ditambah dengan keterbatasan waktu, keadaan fisik, masalah biaya dan 

minimnya pengetahuan dalam penyakit kucing. 

2. Menentukan Metode Penelitian  

Dalam melakukan sebuah penelitian dibutuhkan sebuah metode untuk menyelesaikan 

permasalahan yang telah penulis pilih. Adapun metode pendekatan dalam penelitian 

ini adalah Naive Bayesr. 
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3. Menentukan tempat penelitian 

Tempat penelitian digunakan sebagai objek penelitian dan sebagai sumber informasi 

yang digunakan untuk melengkapi data yang diperlukan oleh penulis sebagai bahan 

penelitian. tempat penelitian yang penulis pilih adalah Dinas Pertanian Kota Bandar 

Lampung 

4. Pengumpulan data 

Dalam melakukan penelitan penulis membutuhkan data sebagai acuan dalam 

menjalankan penelitian. penulis mendapatkan informasi menggunakan beberapa cara 

seperti, melakukan wawancara terhadap nara sumber, study literatur. 

5. Perancangan penelitian 

Perancangan penelitian digunakan untuk memabantu penulis dalam menjalankan 

program. Perancangan penelitian merupakan sketsa kasar keseluruhan dari penelitian 

yang penulis jalankan. 

6. Pembuatan program 

Setelah penulis mendapatkan informasi yang cukup dan membuat perancangan, 

setelah itu penulis akan memulai membuat program sesuai dengan perancangan yang 

telah penulis buat. 

7. Pengujian 

Pengujian dilakukan untuk melihat keberhasilan dari program yang telah di buat oleh 

penulis. Penulis menggunakan black box sebagai teknik pengujian. 

8. Penentuan hasil 

Setelah melakukan penelitian, penulis dapat menetukan hasil dari kinerja program dan 

penelitian yang penulis lakukan. Adapun hasil yang penulis harapkan adalah sebuah 

sistem pakar yang dapat mendiagnosa penyakit kucing dan memberikan solusi kepada 

penggunanya setara atau bahkan lebih baik dari kemampuan seorang pakar. 

 

Teknik Pengumpulan Data 

a. Wawancara 

Dalam menggunkan teknik wawancara, keberhasilan dalam mendapatkan data atau 

informasi dari obyek yang diteliti sangat bergantung pada kemampuan peneliti dalam 

melakukan wawancara. Cara melakukan wawancara ialah dimulai dengan 

mengemukakan topik yang umum untuk membantu peneliti memahami perspektif 

mkna yang diwawancarai.  
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b. Observasi 

Kegiatan observasi meliputi melakukan pencatatan secara sistematik kejadian-

kejadian, perilaku, obyek-obyek yang dilihat dan hal-hal lain yang diperlukan dalam 

mendukung penelitian yang sedang dilakukan. Salah satu peranan pokok dalam 

melakukan observasi ialah untuk menemukan interaksi yang komplek dengan latar 

belakang sosial yang alami. 

c. Kajian Dokumen  

Kajian dokumen merupakan sarana pembantu peneliti dalam mengumpulkan data 

atau informasi dengan cara membaca surat-surat, pengumuman, iktisar rapat, 

pernyataan tertulis, kebijakan tertentu dan bahan-bahan tulisan lainya.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Form menu utama 

Form ini berfungsi untuk user / masyarakat untuk mengakses situs, didalam form 

ini terdapat beberapa pilihan menu diantaranya : menu halaman diagnosa, menu informasi 

penyakit dan gejala, menu tentang pakar, menu login. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada gambar 2. 

 

Gambar 2. Form Menu Utama 

Form Halaman diagnosa 

 Form ini berfungsi untuk memilih gejala-gejala yang terjadi pada kucing 

peliharaan, dengan mengisi nama kucing dan usia kucing lalu memilih beberapa gejala 

yang dialami oleh kucing maka akan langsung memberikan hasil penyakit apa yang 

diderita oleh kucing tersebut. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 3. 
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Gambar 3. Form Halama Diagnosa 

Menu profil pakar 

Didalam  form ini berisi tentang data diri pakar penyakit kucing. Untuk lebih jelasnya 

dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

Gambar 4. Form Profil Pakar 

Form login admin 

Login ini berfungsi dimana admin diminta untuk meng-input-kan username dan password 

yang telah ditentukan sebelumnya. Form Login ini merupakan tampilan awal bagi admin 

untuk masuk kedalam program. Setelah admin menginputkan nama user dan password 

maka dapat masuk ke tampilan berikutnya dengan menekan tombol Login. Adapun 

tampilan form login dapat dilihat pada gambar 5 sebagai berikut : 
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Gambar 5. Form login admin 

Form menu utama admin 

 Setelah admin berhasil melakukan login maka akan muncul tampilan menu seperti 

gambar 4.5. Di dalam menu ini terdapat menu-menu lainnya seperti : Beranda, Data 

Penyakit, Data Gejala, Aturan Pakar, Data Diagnosa, Laporan/tahun, Statistik/Tahun, dan 

konfigurasi. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 6.  

 

 

Gambar 6. Form Tampilan Admin 

Form Data Penyakit 

Form ini berisi tentang penyakit-penyakit pada kucing yang disebabkan oleh virus, di 

menu ini admin dapat mengubah, menambah dan menghapus data penyakit pada 

kucing.untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 7. 
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Gambar 7. Form Data Penyakit 

 

Form Data Gejala 

 Form ini berisi tentang gejala-gejala apa saja yang terjadi pada kucing yang 

terinfeksi virus, pada halaman ini admin dapat mengubah, menambah dan menghapus 

gejala penyakit pada kucing. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 8. 

 

 

Gambar 8. Form Data Gejala 
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Form Menu Aturan Pakar 

 Form ini berfungsi untuk memberi gejala pada penyakit tertentu, jadi jika penyakit 

ini maka mempunyai beberapa gejala sesuai yang diberikan oleh pakar, pada menu ini 

admin juga dapat menambah, mengubah dan menghapus gejala yang terdapat pada 

penyakit tersebut. untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 9. 

 

 

Gambar 9. Form Menu Aturan Pakar 

 

Form Menu Data Diagnosa 

Form ini berfungsi untuk melihat sudah berapa banyak yang melakukan diagnose pada 

situs ini, disini admin juga dapat melakukan diagnosa penyakit kucing, selain itu admin 

dapat melihat detail diagnosa yang telah dilakukan oleh user atau masyarakat dan 

menghapusnya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 10.  

 

 

Gambar 10. Form Menu Data Diagnosa 
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Form Detail Diagnosa 

Form ini berfungsi untuk membantu admin mengetahui hasil perhitungan metode naïve 

bayes classifier, pada menu ini admin dapat mencetak laporan diagnosa. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 11. 

 

Gambar 11. Form Detail Diagnosa 

 

Tampilan Cetak Hasil Diagnosa 

 Tampilan ini berfungsi untuk mencetak hasil diagnosa. Dengan menampilkan 

nama, jenis kelamin, usia serta gejala apa saja yang sudah di lakukan oleh user atau admin 

sebelumnya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 12. 

 

Gambar 12. Tampilan Cetak Hasil Diagnosa 
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Form Laporan / Tahun 

Form ini berfungsi untuk membantu admin mengetetahui laporan per tahun yang sudah 

melakukan diagnosa, pada form ini admin juga dapat mencetak hasil laporan dengan 

menekaln tombol ceta  Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 13. 

 

Gambar 13. Form Laporan / Tahun 

 

Tampilan Hasil Cetak Laporan / Tahun 

 Tampilan ini berfungsi untuk mencetak laporan tahunan, dengan tampilan seperti 

pada gambar 14. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 14 

 

Gambar 14. Tampilan Hasil Cetak Laporan / Tahun 
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Form Statistik / Tahun 

 Form ini berisi informasi untuk mengetahui informasi penyakit mana yang sering 

menyerang kucing dengan menampilkan grafik seperti pada gambar 15. Untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada gambar 15. 

 

Gambar 15. Form Statistik / Tahun 

 

SIMPULAN 

Setelah melakukan pembuatan (implementasi) dan pengujian terhadap program sistem 

pakar untuk mendiagnosa penyakit kucing, penulis mendapatkan kesimpulan sebagai 

berikut: 

1. Sistem ini dirancang dengan menggunakan kaidah produksi yang diharapkan bisa 

mengukur tingkat kepercayaan user terhadap sistem dan hal ini merupakan syarat 

yang seharusnya ada dalam sebuah aplikasi sistem pakar. 

2. Metode yang digunakan pada aplikasi sistem pakar ini yaitu Naïve Bayes, untuk 

menerapkan metode tersebut terlebih dahulu Menentukan nilai nc untuk setiap 

kelas. Menghitung nilai p(H|E), Menghitung nilai p(E|H) X p(H) kemudian dibagi 

p(E) untuk setiap v. Menentukan hasil klasifikasi yaitu v yang memiliki nilai 

terbesar. 

3. Aplikasi ini dibangun menggunakan PHP dan MySQL dan aplikasi ini bersifat 

Multi User sehingga mampu digunakan oleh banyak pengguna secara intranet 

maupun internet. 

4. Dari hasil penelitian yang dilakukan penulis dengan melakukan validasi ke seorang 

pakar, maka perbandingan hasil diagnosa sistem terhadap diagnosa dokter 

mendapatkan hasi 90,91 % dan dinyatakan layak. 
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