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Abstrak

Turnamen Liga Nusantara dilaksanan rutin tiap tahun antar klub futsal khususnya di Bandar
Lampung, dimana klub futsal yang menjadi pemenang akan mewakili ke tingkat provinsi. Selama
ini proses pendaftaran menggunakan kegiatan manual dengan mengumpulkan berkas bertumpuk
dan diserahkan pada pihak penyelenggara turnamen. Jika terdapat kelengkapan berkas yang
kurang panitia pun harus stand by menunggu pengurus klub melengkapi berkas pendaftaran.
Masalah lain yaitu penyampaian informasi jadwal dan hasil pertandingan hanya ditempel pada
papan pengumuman membuat anggota harus datang untuk mengetahui informasi pertandingan
selanjutnya. Dari permasalahan yang dihadapi Aplikasi Mobile pendaftaran berbasis android akan
sangat tepat diterapkan untuk mengatasi masalah yang sedang dihadapi pihak panitia
penyelenggara Turnamen Liga Nusantara. Tujuan dari penelitian ini, untuk merancang aplikasi
mobile berbasis android yang dapat memberikan kemudahan dalam mengakses dan mendapatkan
informasi serta mempermudah proses pendaftran klub futsal pada Turnamen Liga Nusantara.
Dalam analisa dan pengembangan sistem pendaftaran mobile menggunakan model Watefall, pada
tahap perancangan konseptual menggunakan model UML yaitu : Use Case Diagram, Activity
Diagram, Class Diagram dan menggunakan bahasa pemograman PHP (sisi server), JavaScript (sisi
client) dengan Tools Dreamwever, database MySQL dengan tools SQLyog dan pengujian
menggunakan metode black box testing. Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan maka dengan
menerapkan aplikasi mobile pendaftaran Turnamen Liga Nusantara dapat mempermudah proses
pendaftaran klub futsal pada Turnamen Liga Nusantara. Disisi pengguna umum dengan hanya
menginstal apk mobile Turnamen Liga Nusantara, penguna dapat mengetahui informasi jadwal
pertandingan atau informasi hasil pertandingan dengan tanpa harus datang langsung ke tempat
penyelenggaraan turnamen berlangsung.

Kata Kunci: Pendaftaran Futsal, Jadwal Pertadingan, Android

PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang semakin pesat berbanding
lurus dengan kebutuhan masyarakat akan informasi yang semakin pesat juga [1]-[5].
Sekarang ini masyarakat membutuhkan informasi secara mudah khususnya dalam bidang
informasi pelayanan salah satunya pelayanan administrasi pendaftaran dan penjadwalan
pertandingan klub futsal pada Turnamen Liga Nusantara berbasis mobile android [6]-[10].
Turnamen Liga Nusantara dilaksanan rutin pada tiap tahun antar klub futsal di kota Bandar
Lampung dimana klub futsal yang menjadi pemenang akan mewakili ke tahap turnamen
tingkat provinsi. Namun, terdapat kelemahan pada proses pendaftaran dan penjadwalan

pertandingan Klub di Turnamen Liga Nusantara dimana proses pendaftaran memakan
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banyak waktu karena harus mendatangi panitia untuk mengumpulkan berkas, belum lagi
jika ada data yang belum lengkap maka pengurus klub harus repot untuk melengkapi data
yang harus dikumpulkan dengan segera serta panitia harus standby di tempat untuk
menunggu pengurus klub menyelesaikan berkas yang belum lengkap tersebut [11]-[15].
Selain itu terdapat masalah lain, biasanya pengumpulan data yang dikumpulkan terakhir
pada waktu TM (Teckhnical Meeting) hal ini mempersulit panitia karena panitia juga sibuk
untuk memeriksa dan menyusun data pemain, sedangkan saat itu pemain dan calon klub
yang akan bertanding harus fokus pada masing-masing tim [16]-[20].

Dari sisi penjadwalan pertandingan masih menggunakan cara manual yaitu dengan
cara memilih pertandingan antar klub versus klub lain yang akan bertanding dengan
ketentuan panitia sendiri, dengan cara ini dikhawatirkan adanya kecurangan oleh pihak
panitia yang memberikan pertandingan mudah kepada tim tertentu. Selain itu pembuatan
jadwal pertandingan saat ini kurang lebih 2-3 hari karena panitia harus melakukan cek dan
melakukan penyesuaian pertandingan bagi setiap tim [21]-[25]. Dari sisi informasi banyak
anggota klub futsal yang bertempat tinggal cukup jauh dari tempat turnamen, sehingga
membuat anggota klub terkadang tidak dapat mendatangi lokasi turnamen tersebut untuk
mengetahui hasil pertandingan terbaru, hal ini membuat anggota klub futsal sulit
mengetahui informasi klub mana yang akan bertanding selanjutnya [26]-[30].

Dari latar belakang diatas maka perlu memanfaatkan sebuat sistem yang dapat
mempermudah pengolahan administrasi pendaftaran, jadwal pertandingan antar klub dan
informasi hasil pertandingan pada Turnamen Liga Nusantara di kota Bandar lampung.
Sistem pendaftaran Mobile Android merupakan salah satu solusi terhadap permasalah
tersebut [31]-[35]. Dengan adanya sistem ini diharapkan pengaksesan pendaftaran dapat
dilakukan kapan saja dan dimana saja, mampu memperkecil kecurangan terhadap proses
penjadwalan dan memudahkan pecinta futsal untuk memperoleh informasi hasil
pertandingan [36]-[40]. Sehingga sistem ini nantinya akan sangat dibutuhkan untuk
mempermudah dan mempercepat dalam hal pendaftaran bagi pengurus klub dan panitia
pelaksana turnamen serta dapat memberikan inormasi terbaru selama Turnamen Liga

Nusantara berlangsung [41]-[45].
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KAJIAN PUSTAKA

Pendaftaran

Pendaftaran adalah pencatatan hal atau identitas seperti nama, alamat dan sebagainya
dalam suatu lembaga, pendaftaran merupakan suatu hal yang sangat penting. Pengertian
pendaftaran disini pada dasarnya hanya untuk memperlancar dan mempermudah proses
pendaftaran sehingga dapat terorganisir, teratur, cepat dan tepat, dengan beberapa
persyaratan yang telah ditentukan pihak pengelolah pendaftaran [46]-[49]. Pendaftaran
adalah proses mendaftarkan diri atau entitas tertentu ke dalam suatu sistem, organisasi,
atau program. Ini melibatkan pengumpulan informasi dan dokumen yang diperlukan untuk
memasukkan nama, identitas, dan detail lainnya ke dalam catatan resmi atau basis data

yang relevan [50]-[53].

PHP

PHP (PHP: Hypertext Preprocessor) merupakan bahasa scripting server-side,
dimana pemrosesan datanya dilakukan pada sisi server. Sederhananya, serverlah yang akan
menerjemahkan skrip program, baru kemudian hasilnya akan dikirim kepada client yang
melakukan permintaan [54]-[57]. Seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP.
Namun kekuatan yang paling utama PHP adalah pada konektivitasnya dengan sistem
database di dalam web [58]-[60]. PHP sangat populer dan mendukung banyak framework
pengembangan web yang terkenal, seperti Laravel, Symfony, dan Codelgniter, yang
menyediakan kumpulan alat dan struktur untuk mempercepat pengembangan aplikasi web.
Selain itu, PHP juga memiliki komunitas pengembang yang besar dan beragam, serta
dokumentasi yang kaya, yang memudahkan pengembang untuk belajar, berkolaborasi, dan

memecahkan masalah dalam pengembangan PHP [61], [62].

JavaScript

JavaScript pada awalnya diciptakan untuk menangani validasi dari sebuah formulir dalam
website yang sebelumnya ditugaskan pada bahasa pemograman server seperti Perl. Namun
dengan berkembangnya zaman JavaScript menjadi pemain penting dalam perkembangan
teknologi website [63], [64]. JavaScript memungkinkan pengembang web untuk
menambahkan interaktivitas, efek visual, dan fungsionalitas dinamis ke halaman web [65],
[66]. Dengan menggunakan JavaScript, pengguna dapat merespons input pengguna,

memanipulasi dan mengubah konten halaman secara dinamis, memvalidasi formulir,
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mengambil dan mengirim data dari server tanpa memuat ulang halaman (AJAX), serta
mengontrol perilaku elemen-elemen HTML dan CSS [67].

MySQL

MySQL adalah nama database server. Database server adalah server yang berfunsi
untuk menangani database [68]. Database adalah suatu pengorganisasian data dengan
tujuan memudahkan penyimpanan dan pengaksesan data. dengan menggunakan MySQL,
kita bisa menyimpan data dan kemudian data bisa diakses dengan cara yang mudah dan
cepat. MySQL tergolong RDBMS (Relational Database Management System) [26], [69],
[70]. pada model ini, data dinyatakan dalam dua dimensi yaitu secaraa khusus dinamakan

tabel. tabel tersusun atas baris dan kolom [71]-[75].

Android

Android adalah sebuah sistem operasi untuk perangkat mobile berbasis linux yang
mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android menyediakan platform
terbuka bagi para pengembang untuk aplikasi mereka [76]-[79]. Tidak hanya menjadi
sistem operasi smartphone saat ini Android menjadi pesaing utama dari Apple pada sistem
operasi Table PC. Pesatnya pertumbuhan Android karena Android itu sendiri adalah
platform yang sangat lengkap baik itu sistem operasinya, Aplikasi dan Tool Pengembangan,
Market aplikasi android serta dukungan yang sangat tinggi dari komunitas Open Source di
dunia sehingga android terus berkembang pesat baik dari segi teknologi maupun dari segi

jumlah device yang ada di dunia [32]-[36].

Model Waterfall

Model Waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan dalam
membangun software. Nama model ini sebenarnya adalah “Linear Sequential Model .
Model ini sering disebut juga dengan “classic life cycle” atau metode waterfall. Model ini
termasuk ke dalam model generic pada rekayasa perangkat lunak dan pertama Kkali
diperkenalkan olen Winston Royce sekitar tahun 1970 sehingga sering dianggap kuno,
tetapi merupakan model yang paling banyak dipakai dalam Software Engineering (SE).
Model ini melakukan pendekatan secara sistematis dan berurutan. Disebut dengan
waterfall karena tahap demi tahap yang dilalui harus menunggu selesainya tahap

sebelumnya dan berjalan berurutan [43], [56].
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Unifield Modeling Language (UML)

Unified Modelling Language(UML) adalah sebuah "bahasa" yg telah menjadi standar
dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak.
UML menawarkan sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem [80]-[84].
Dengan menggunakan UML kita dapat membuat model untuk semua jenis aplikasi piranti
lunak, dimana aplikasi tersebut dapat berjalan pada piranti keras, sistem operasi dan
jaringan apapun, serta ditulis dalam bahasa pemrograman apapun [85]-[88]. Tetapi karena
UML juga menggunakan class dan operation dalam konsep dasarnya, maka ia lebih cocok
untuk penulisan piranti lunak dalam bahasabahasa berorientasi objek seperti C++, Java, C#
atau VB.NET. Walaupun demikian, UML tetap dapat digunakan untuk modeling aplikasi

prosedural dalam VB atau C.

Adobe Dreamweaver CS6

Dreamweaver merupakan suatu perangkat lunak web editor keluaran Adobe System yang
digunakan untuk membangun dan mendesain suatu website dengan fitur-fitur yang
menarik dan kemudahan dalam penggunaannya [89]-[91]. Dreamweaver CS6 tergabung
dalam paket Adobe Creative Suite (CS) yang di dalamnya terdapat paket desain grafis,
video editing, dan pengembangan web aplikasi. Dreamweaver adalah editor visual yang
digunakan untuk merancang, mengembangkan, dan mengelola situs web dan aplikasi web
[92]-[96]. Dreamweaver CS6 menyediakan antarmuka pengguna yang intuitif dan
beragam fitur untuk membantu pengembang web dalam proses pembuatan dan

pemeliharaan situs web [97]-[100].

METODE

Tahapan Penelitian

Penelitian merupakan kegiatan penelitian yang dilakukan secara terencana, teratur, dan
sistematis untuk mencapai tujuan tertentu. Berikut adalah tahapan penelitian yang

dilakukan oleh penulis dapat dilihat pada pada Gambar 1.
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Metode
Pengumpulan
Data

Jurnal,
Skripsi Terdahulu
Buku, e-Book
Browsing
Internet

Planni Analisis
g Kebutuhan Sistem

‘ Modeling

Studi Pustaka

Use Case Diagram ‘

Activity Diagram
P
’\l Sistem
Pengujian
Sistem
Sistem

Digunakan
User

Metode Model Waterfall

(Pressman, 2015)

Sistem

Pemeliharaan
SELESAI Sistem

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Metode Pengumpulan Data
Dalam melakukan penelitian pada tugas akhir yang diusulkan ini, ada beberapa metode

pengumpulan data yang dilakukan yaitu :

1. Wawancara
Wawancara dilakukan untuk mendapatkaninformasi secara langsung dengan
mengungkapkan pertanyaan-pertanyaanpada pihak pengelolahturnamen liga nusantara.
Wawancara dimanfaatkan untuk memperoleh dataatau informasi mengenai kondisi
lapangan penelitian secara umum khususnya pada turnamen liga nusantara,
denganpemanfaatan metode wawancara tersebut diharapkan informasi yangdiperoleh
lengkap dan sesuai dengan tujuan penelitian.

2. Observasi
Observasi dilakukan dengan mengamati sistem pendaftaran turnamen liga nusantara
yang masih semi-manualsehingga penulis berupaya merancang aplikasi sistem
pendaftaran secara online. Data yang dikumpulkan yaitu data klub, data oficial dan

data pemain serta struktur pertandingan antar klub. Data tersebut nantinya akan
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digunakan untuk membangun aplikasi pendaftaran klub futsal khususnya pada
tunament liga nusantara.
3. Studi Pustaka

Metode ini digunakan sebagai pendukung dan penunjang dari data yang telah ada serta
sebagai analisa. Penulis melakukan pendekatan yang berkaitan dengan objek penulisan
dengan mempelajari bahan-bahan pustaka atau literatur yang mendukung penerapan
bahasa scripting PHP dan MySql sebagai database dalam membangun web di sisi
admin dan mempelajari bahasa pemrograman Java untuk membangun aplikasi user

interface di sisi client.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Form Utama Pengurus

Halaman Utama Pengurus merupakan tampilan utama pengurus yang berfungsi untuk
mengolah menu lainnya yang terdapat di dalam aplikasi. Tampilan menu utama pengurus
akan tampil saat sales pertama kali setelah melakukan login. Pada saat tampilan ini aktif,
pengurus Klub dapat memilih menu Kelola Data Klub, Kelola Data Official, Kelola Data
Pemeain dan Ubah Password. Berikut Implementasi Form Utama Pengurus dapat dilihat

pada gambar 3 di bawah ini:

ASOSIASI FUTSAL INDONESIA

[ Kelola Data CLub
[ Kelola Data Official
3§Y Kelola Data Pemain

[¢] Ubah Password

Gambar 2. Implementasi Form Utama Pengurus
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Implementasi Form Kelola Data Official
Halaman Kelola Data Official merupakan tampilan yang berfungsi untuk pengurus dalam
melakukan pengolahan Data Official Klub. Berikut Implementasi Form Kelola Data

Official dapat dilihat pada gambar 5. di bawah ini:

TEEe

Kelola Data Official

Iskandar Mirza

I
8

Upload File

Ahmad Gusmaryansah

Upload File

Andriyadi Djayasinga

I
-]

Upload File

Gambar 3. Implementasi Form Kelola Data Official

Implementasi Form Input Data Official

Halaman Input Data Official akan aktif jika Admin menekan tombol Tambah Data pada
Halaman Data Official. Halaman ini berfungsi untuk menginputkan Data Official baru
pada tim ke dalam database sistem pendaftaran futsal. Berikut Implementasi Form Input

Data Official dapat dilihat pada gambar 6. di bawah ini:

No.Passport

Manager

Mo Kontrak

Gambar 4. Implementasi Form Input Data Official
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Implementasi Form Kelola Data Pemain
Halaman Kelola Data Pemain merupakan tampilan yang berfungsi untuk pengurus dalam
melakukan pengolahan Data Pemain. Berikut Implementasi Form Kelola Data Pemain

dapat dilihat pada gambar 7. di bawah ini:

Shara

Upload File

Gambar 5. Implementasi Form Kelola Data Pemain

Implementasi Form Input Data Pemain

Halaman Input Data Pemain akan aktif jika Admin menekan tombol Tambah Data pada
Halaman Data Pemain. Halaman ini berfungsi untuk menginputkan Data Pemain baru pada
tim ke dalam database sistem pendaftaran futsal. Berikut Implementasi Form Input Data

Pemain dapat dilihat pada gambar 8. di bawah ini:

Klub Asal

MNo. Kontrak

Federasi

Gambar 6. Implementasi Form Input Data Pemain
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SIMPULAN

Dari hasil Penelitian Rancangan Bangun Aplikasi Pendaftaran Club Futsal Pada Turnamen
Liga Nusantara Berbasis Android, maka dapat disimpulkan perancangan aplikasi
pendaftaran club futsal pada Turnamen Liga Nusantara berbasis android dengan
menggunakan Model Pengembangan Waterfall, pada tahap penerapan membuat
Perancangan Konseptuan menggunakan model UML vyaitu : use case diagram, activity
diagram, class diagram. Sistem dirancang untuk dapat memberikan kemudahan dalam hal
mengakses, mendapatkan informasi pendaftaran serta jadwal pertandingan klub futsal pada

Turnamen Liga Nusantara.
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