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Abstrak

Sistem Inventory (persediaan) barang merupakan suatu sistem untuk mengetahui persediaan stok
barang pada suatu tempat. Sistem inventory (persediaan) barang sudah banyak digunakan atau
dikembangkan pada suatu tempat dengan berbagai macam teknologi dan sistem. Permasalahan
pada PT Bahtera Jaya Furniture ini adalah belum tersedianya sistem inventory (persediaan) barang
sehingga sistem persediaan barang pada PT Bahtera Jaya Furniture masih kurang efisien. Oleh
karena itu, pada skripsi ini akan dibangun sistem informasi persediaan barang berbasis web,
sehingga informasi tentang stok barang dapat diketahui secara jelas dan terperinci. Sistem
Informasi Inventory (persediaan) ini akan diterapkan menggunakan sistem online berbasis web,
yang memungkinkan sistem inventory (persediaan) barang ini dapat diakses melalui teknologi
internet. Metode pengembangan sistem pada aplikasi ini menggunakan metode Waterfall dan
dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP, database MySQL yang nantinya akan
menghasilkan sistem yang dapat mengetahui informasi data inventory (persediaan) barang pada
gudang, mengatur waktu pemesanan dan user dapat berinteraksi dengan sistem ini sesuai dengan
informasi yang dibutuhkan melalui menu yang tersedia.

Kata Kunci: Sistem Informasi Geografis, Rute Angkutan Kota Bandar Lampung, Google Map API.

PENDAHULUAN

Teknologi informasi yang semakin pesat dapat dimanfaatkan untuk meningkatkan
efisiensi dan keefektifan kerja sebuah perusahaan [1]-[5]. Salah satu contohnya yaitu
teknologi informasi dimanfaatkan untuk menginventarisasi aset perusahaan [6]-[10].
Pengguna sistem yang terkomputerisasi akan lebih banyak menghemat waktu, tidak
menyita banyak tenaga dan menghasilkan keakuratan penyajian data [11]-[15]. Perusahaan
tersebut merupakan perusahaan yang bergerak di bidang penjualan alat kebutuhan rumah
tangga. Pengolahan data inventory gudang di PT Bahtera Jaya Furniture masih manual,
artinya dari segi pencatatan dan pengolahannya masih menggunakan Microsoft Office
Excel dan selembar kertas berupa kartu persediaan, sebagian besar proses-proses yang
dilakukan pada inventory masih dipegang oleh bagian keuangan saja, pengajuan pembelian
masih secara manual, pembuatan laporan masih manual, proses pencarian barang
memerlukan waktu yang lama karena banyaknya jumlah barang, informasi yang
dibutuhkan oleh pengelola perusahaan tidak akurat karena masih menggunakan sistem
manual sehingga akan menghambat proses pembuatan laporan dan sangat diperlukannya

sistem yang berteknologi untuk menunjang pengelolahan data yang lebih baik [16]-[20].
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Penggunaan komputer dalam menyelesaikan masalah persediaan barang
(furniture) pada PT Bahtera Jaya Furniture belum digunakan secara optimal. Oleh sebab
itu, maka diperlukan adanya sistem pengolahan data yang dapat mengamati dan
mengkoordinasikan keadaan persediaan barang pada PT Bahtera Jaya Furniture. Sistem
dapat digunakan oleh petugas gudang dalam menginventarisasi produk yang ada
digudang, meliputi pencatatan, pengolahan, penyimpanan dan pelaporan inventory
gudang. Dengan berbasis web, kantor mengetahui data inventory secara cepat, tepat dan
akurat [21]-[25].

KAJIAN PUSTAKA

Sistem

Sistem adalah suatu gugus dari elemen-elemen yang saling berhubungan dan terorganisasi
untuk mencapai suatu tujuan atau suatu gugus dari tujuan itu sendiri [26]-[30]. Sistem
adalah suatu grup dari elemen-elemen baik berbentuk fisik maupun bukan fisik yang
menunjukkan suatu kumpulan saling berhubungan diantaranya dan berinteraksi bersama-
sama menuju satu atau lebih tujuan, sasaran atau akhir dari sistem [31]-[35]. Dalam
konteks yang lebih luas, sistem adalah entitas yang terdiri dari komponen-komponen yang
saling terhubung dan berfungsi bersama untuk melakukan fungsi-fungsi tertentu atau
mencapai tujuan-tujuan tertentu [36]-[40]. Sistem dapat berupa sistem fisik, seperti mesin
atau jaringan komputer, atau sistem non-fisik, seperti sistem keuangan atau sistem

manajemen [41]-[44].

Informasi

Informasi adalah data yang telah diolah atau diinterpretasikan menjadi bentuk yang berarti
dan berguna bagi penerima atau pengguna [45]-[48]. Informasi mengandung pesan atau
pengetahuan yang disampaikan melalui simbol, sinyal, atau kode tertentu, sehingga
memungkinkan penerima untuk memahami atau mengambil tindakan berdasarkan
informasi tersebut. Informasi dapat berupa fakta, angka, ide, instruksi, atau konten lainnya
yang memiliki nilai dan relevansi dalam konteks tertentu [49]-[53]. Informasi diartikan
sebagai data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang
menerimanya [54]-[58]. Informasi adalah data yang sudah diolah menjadi sebuah bentuk
yang berguna bagi pengguna yang bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau

mendukung sumber informasi [59]-[63].
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Inventory (Persediaan)

Inventory (Persediaan) adalah suatu aktiva yang meliputi barang-barang milik perusahaan
dengan maksud untuk dijual dalam suatu periode usaha yang normal atau persediaan
barang yang masih dalam pengerjan atau proses produksi, atau persediaan bahan baku
yang menunggu penggunaannya dalam suatu proses produksi [64]-[67]. Inventory
(Persediaan) yaitu meliputi semua barang atau bahan yang diperlukan dalam proses

produksi dan distribusi yang digunakan untuk proses lebih lanjut atau dijual [68].

WEB (Website)
Website adalah kumpulan halaman elektronik yang saling terkait dan dapat diakses melalui
Internet [69]-[73]. Halaman-halaman ini biasanya berisi informasi, konten multimedia,
atau aplikasi yang disajikan dalam format teks, gambar, audio, video, atau kombinasi dari
semuanya [74]-[78]. Website dapat digunakan untuk berbagai tujuan, seperti memberikan
informasi, berbagi konten, menjalankan bisnis online, atau menyediakan platform interaktif
[79]-[82].
Dalam pengelompokan jenis web, lebih diarahkan pada:
1. Jenis-jenis web berdasarkan sifatnya adalah :
a. Website dinamis, merupakan sebuah website yang menyediakan content atau isi
yang selalu berubah-ubah setiap saat.
b. Website statis, merupakan website yang contentnya sangat jarang diubah. Misalnya
web profil organisasi.
2. Ditinjau dari segi bahasa pemrograman, website terbagi atas:
a. Server side merupakan website yang menggunakan bahasa pemrograman yang
tergantung kepada tersedianya server. Seperti PHP, ASP dan sebagainya.
b. Client side adalah website yang tidak membutuhkan server dalam menakannya,
cukup diakses melalui browser saja.
3. Berdasarkan tujuannya, website dibagi atas:
a. Personal web, website yang berisi informasi pribadi seseorang.
b. Corporate web, website yang dimiliki oleh sebuah perusahaan.
c. Portal web, website yang mempunyai banyak layanan, mulai dari layanan berita
email, dan jasa-jasa lainnya.

d. Forum web, sebuah web yang bertujuan sebagai media diskusi.
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Internet

Internet adalah jaringan global yang terhubung secara luas yang menghubungkan jutaan
komputer dan perangkat di seluruh dunia. Ini merupakan jaringan komputer terbesar di
dunia, yang memungkinkan pertukaran data, informasi, dan komunikasi antara pengguna
di lokasi yang berbeda. Internet merupakan sekumpulan jaringan yang terhubung satu
dengan lainnya, dimana jaringan menjadikan sambungan menuju global informasi [83]-
[86]. Internet adalah jaringan komputer. Ibarat jalan raya, internet dapat dilalui berbagai

sarana transportasi, seperti bus, mobil dan motor yang memiliki kegunaan masing-masing.

HTML (Hyper Text Markup Language)

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah Suatu format data yang digunakan untuk
membuat dokumen hypertext yang dapat dieksekusi dari satu platform komputer ke
platform komputer lainnya tanpa perlu melakukan suatu perubahan apapun dengan suatu
alat tertentu. HTML singkatan dari Hyper Text Markup Language dan berguna untuk
menampilkan halaman web [87]. HTML adalah bahasa markup yang digunakan untuk
membangun struktur dasar sebuah halaman web. Dalam HTML, Anda dapat menentukan

judul, paragraf, daftar, tabel, gambar, tautan, dan banyak elemen lainnya.

PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP singkatan dari Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script server-
side dalam pengembangan web yang disisipkan pada dokumen HTML (Hyper Text
Markup Language). PHP adalah bahasa pemrograman yang umumnya digunakan untuk
mengembangkan aplikasi web dinamis [88]-[90]. PHP dapat digunakan untuk membuat
halaman web yang interaktif dengan menghasilkan konten yang berbeda berdasarkan input
pengguna, melakukan manipulasi data, berinteraksi dengan basis data, dan banyak lagi.
Ketika halaman tersebut diakses oleh browser, server akan memproses kode PHP dan
menghasilkan HTML yang siap ditampilkan kepada pengguna [91], [92].

Database

Database adalah kumpulan terstruktur dari data yang disimpan secara elektronik dalam
satu lokasi yang dapat diakses, dikelola, dan diperbarui dengan menggunakan perangkat
lunak database [93], [94]. Data dalam database diorganisir dalam tabel, yang terdiri dari

baris dan kolom. Setiap baris dalam tabel mewakili entitas individu, sementara setiap
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kolom berisi atribut atau informasi spesifik tentang entitas tersebut. Database adalah
sekumpulan data yang berisi informasi mengenai satu atau beberapa object. Data dalam
database tersebut biasanya disimpan dalam tabel yang saling berhubungan antara satu
dengan yang lain [95], [96]. Database atau biasa disebut basis data merupakan kumpulan
data yang saling berhubungan. Data tersebut biasanya terdapat dalam tabel-tabel yang
saling berhubungan satu sama lain, dengan menggunakan field/kolom pada tiap tabel yang
ada [97]-[99].

Metode Pengembangan Sistem Model Waterfall

Model SDLC (Software Development Life Cycle) air terjun (waterfall) sering juga disebut
model sekuensial linier (sequential linear) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model
air terjun menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau
terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung (support)

[100]. Berikut ini adalah gambar model air terjun.

Sistem/Rekayasa Informasi

.| Pengkodean .| Pengujian

A
N

Gambar 1. Model Waterfall, 2011

METODE
Tahapan Penelitian
Tahapan penelitian adalah lanjutan dari kerangka penelitian, dan terbagi lagi menjadi

beberapa sub menu bagian. Tahapan penelitian dapat dilihat pada gambar 3.2.
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Gambar 2. Tahapan Penelitian

Dalam tahapan ini dibagi menjadi 5 tahap, yaitu:
1. Tahap 1 : Studi Literatur dan Identifikasi

Pada tahap ini dilakukan kajian literatur dari buku yang mengulas tentang inventory

barang, dan jurnal yang berkaitan dengan inventory barang. Dilanjutkan dengan

pengumpulan data berupa wawancara, observasi, dokumentasi dantinjauan pustaka
lalu dilakukan identifikasi terhadap objek penelitian dengan definisi masalah dan

lingkup penelitian.

Tahap 2 : Analisis

Menganalisis tentang sistem, informasi, inventory, dan web. Inventory barangkegiatan
untuk melakukan pencatatan & pendaftaran Badan Milik Negara atau Departemen

pada suatu saat tertentu. Dalam penelitian ini sistem informasi inventory furniture

pada PT Bahtera Jaya Furniture akan diimplementasikan menggunakan web.

Tahap 3 : Pemodelan Inventory Barang Furniture.

Tahapan ini melakukan pemodelan atau desain yang terdiri dari desain konseptual,

desain logika, dan desain fisik.
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4. Tahap 4 : Validasi
Tahap ini adalah pengujian pada web browser. Pengujian web browse rdilakukan
untuk menjalankan sistem informasi inventory furniture berbasis web sertaantar muka
perangkat lunak di komputer. Meskipun dirancang untuk mengungkap kesalahan,
pengujian menggunakanweb browserdigunakan untuk memperlihatkan bahwa fungsi-
fungsi perangkat lunak dapat beroperasi, bahwa input diterima dengan baik dan
output dihasilkan dengan tepat, dan integritas informasi eksternal (seperti file data)
dipelihara.

5. Tahap 5 : Penutup
Berisi kesimpulan dan saran terhadap pemanfaatan aplikasi penjualan dan inventory
furniture berbasis web untuk mempermudah pendataan barang pada PT Bahtera Jaya

Furniture.

Teknik Pengumpulan Data

1. Wawancara
Pengumpulan data dengan metode Interview yaitu metode pengumpulan data yang
dilakukan dengan cara tanya jawab langsung dengan tanya jawab dilakukan dengan
staf keuangan dan kepala gudang yang berhubungan langsung dengan masalah yang
penulis bahas.

1. Pengamatan (Observasi)
Metode pengumpulan data ini dilakukan dengan mengamati secara langsung terhadap
kegiatan-kegiatan yang terjadi setiap harinya, sehingga dari pengamatan tersebut.
Penulis dapat mengetahui akan beberapa hal yang berhubungan dengan hasil laporan
yang ada.

2. Dokumentasi
Mendukung penelitian, juga dilengkapi dengan dokumen yang ada seperti
dokumentasi foto dan gambar-gambar profil perusahaan.

3. Tinjauan Pustaka (Library Research)
Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca, mencatat, mengutip dan
mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku yang ada sebagai landasan
penyusunan laporan seperti yang tercantum pada landasan teori. Metode
pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan

metode pengembangan sistem Waterfall. Pada latar belakang masalah telah dijelaskan
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kelemahan yang terjadi pada sistem yang berjalan sekarang, berdasarkan kelemahan

tersebut maka diperlukan tahapan-tahapan analisis sistem baru.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Form Index/Login Gudang
Berikut ini adalah gambar Tampilan Form Login Inventory pada bagian Gudang.

Tampilannya terdapat pada gambar yang dapat dilihat pada gambar 3.

Sistem

Gambar 3. Form Login Gudang

Pada gambar 3 Form Login Gudang, masukkan Id User dan Password terlebih dahulu, jika
password berhasil akan tampil ke form input data barang. Form Input Data Barang dapat

dilihat pada gambar 4, yaitu:

Gambar 4. Form Input Data Barang

Kemudian pilih master data, data barang lalu isi data barang dan simpan setelah data
tersimpan akan tampil keterangan ‘“Success! Berhasil menambah data barang!” lalu
pengguna pilih menu Transaksi — Barang Masuk, dan isi form Transaksi Barang Masuk
kemudian simpan, pada data transaksi barang masuk akan tersimpan dengan status “Belum

Disetujui” seperti pada gambar 5.
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Gambar 5. Form Transaksi Barang Masuk dan Keluar

Form Login Pimpinan
Selanjutnya pada Form Login Pimpinan untuk pimpinan menyetujui atau tidak menyetujui

barang masuk dan keluar yang telah di input, tampilannya terdapat pada gambar 6, yaitu:

Sistem

Gambar 6. Form Login Pimpinan
Login dengan Id User “pimpinan”, pilih menu Approve Transaksi — Barang Masuk, pada

Tanggal Transaksi isi tanggal sekarang. Tampilan dapat dilihat pada gambar 7, yaitu:

INVENTORY = # N Pmpinan | Pargean

© Batang Masia
— Hama Supgtier

aaaaaaaaaa

Gambar 7. Form Approve Transaksi
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Berdasarkan tanggal transaksi barang masuk kemudian klik cari. Pada tanggal transaksi
pemasukan barang akan tampil transaksi barang masuk yang dilakukan bagian gudang,
kemudian pilih/klik data yang akan di approve, lalu data akan muncul pada form approve
barang masuk, kemudian pilih simpan. Untuk melihat transaksi sudah di approve atau

belum, dapat dilihat pada bagian gudang. Seperti gambar 8 sebagai berikut:

==

Gambar 8. Form Approve Transaksi Barang Masuk dan Keluar

Form Menu Data Sales
Untuk menambah, mengubah, menghapus dan menyimpan data sales, harus login
terlebih dahulu pada bagian gudang, kemudian masukkan form data-data sales yang ingin

diisi secara lengkap, lalu simpan. seperti pada gambar 9, sebagai berikut:

Gambar 9. Tampilan Form Data Sales
Setelah data sales tersimpan kemudian masuk ke login sales untuk memverifikasi akun

sales, dapat dilihat pada gambar 10 sebagai berikut:

Sistem

Verifikasi Akun Sale:

Gambar 10. Tampilan Login Sales
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Form Verifikasi Akun Sales
Berikut Form Verifikasi Akun Sales dapat diisi sesuai email yang sudah terdaftar

sebelumnya pada bagian form data sales, kemudian akan tampil tampilan sebagai berikut:

Verifikasi
I |
[ o |

Gambar 11. Tampilan Verifikasi Akun Sales
Masukkan email yang telah terdaftar di data sales sebelumnya, lalu klik kirim. Kemudian
buka email sales masing-masing yang telah terdaftar untuk mengcopy password yang ada
di email tersebut lalu masukkan ke form Login Sales. Apabila password berhasil atau benar
akan tampil form menu tampilan sales, yang berguna untuk melihat data barang yang sudah

di inputkan oleh bagian gudang , dapat dilihat pada gambar 4.10 sebagai berikut:

" Jo |

Gambar 12. Menu Tampilan Sales
Tampilan View Barang
Untuk melihat data barang, sales dapat memilih view barang dan akan muncul tampilan

sebagai berikut:

Gambar 13. Tampilan View Barang
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Tampilan Laporan Barang Masuk dan Keluar
Form Laporan Barang Masuk dan Keluar dapat dilihat pada gambar 4.12 sebagai berikut:

1R

Gambar 14. Tampilan Laporan Barang Masuk dan Keluar

Setelah tampil gambar diatas, kemudian isikan semua data barang sesuai periode perhari,
perbulan dan pertahun. Hasil laporan barang masuk dan keluar dapat dilihat pada gambar
berikut:

Gambar 15. Hasil Laporan Barang Masuk dan Keluar
Pengujian
Pengujian bertujuan untuk mengungkapkan dan menghilangkan kesalahan-kesalahan yang
ada sehingga software bekerja sesuai dengan yang diharapkan. Teknik pengujian yang
digunakan oleh peneliti adalah Black Box Testing dan User Acceptance Testing, jika user

salah dalam memasukkan input maka akan ada peringatan dari sistem.

Pengujian Black Box Testing

Pengujian Sistem Informasi Inventory Furniture Berbasis Web pada gudang PT Bahtera
Jaya Furniture ini mengunakan metode Black Box, pengujian sistem dengan metode Black
Box bertujuan untuk memuaskan kesalahan fungsi pada program. Pengujian dilakukan

dengan cara memasukkan input tertentu dan melihat hasil yang didapat dari input tersebut.
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Pengujian black box, yang diuji adalah masukan serta keluarannya. Pengujian dilakukan
dengan cara member input atau masukan dari pengguna terhadap sistem yang sudah
berjalan dan mengamati hasil output dari sistem. (Hermawan, Hidayat, Utomo, 2016).
Peneliti akan memasukkan data yang tidak valid, ketidak validan terjadi bila data tidak

terisi maka sistem tidak akan merespon.

Pengujian User Acceptance Testing

User Acceptance Testing (UAT) merupakan salah satu hal terpenting dalam pengujian
perangkat lunak, karena setelah melewati tahap UAT, sistem akan diterima oleh pengguna.
Pengguna dibantu oleh tim pengembang mengembangkan produk berdasarkan skenario
pengujian, dengan tujuan untuk validasi keseragaman sistem yang dikembangkan dengan
sistem yang dibutuhkan sehingga memberi kenyamanan pada pengguna dalam
menggunakan sistem. Pada prinsipnya, scenario pengujian harus menjangkau semua
skenario yang penting Automatictest plan akan sangat berguna untuk mengurangi jumlah
waktu untuk pengembangan UAT.

Pembahasan

Berdasarkan hasil pengujian dengan staf Keuangan pada PT Bahtera Jaya Furniture
Bandar Lampung, maka Sistem Informasi Inventory Furniture Berbasis Web pada Gudang
PT Bahtera Jaya Furniture dinyatakan layak sebagai refrensi pada perusahaan PT Bahtera
Jaya Furniture Bandar Lampung.

Dapat dirata-ratakan hasil pengujian dengan 8 pertanyaan dan 10 responden, yaitu :

Hasil = Total Seluruh Persentase nilaibanyaknya pertanyaan
=82,5%+ 87,5% +87,5%+85%+87,5%+80%+82,5%+85% 8=84,7%
Jadi, Aplikasi yang dibuat dinyatakan Layak dengan perolehan skor 84,7%
Dengan adanya Sistem Informasi inventory furniture dapat membantu pada bagian
sales dalam pengorderan barang diluar perusahaan PT Bahtera Jaya Furniture
Bandar Lampung dan menyajikan informasi stock barang furniture secara realtime
dan cepat yang dapat diakses di dalam dan diluar perusahaan PT Bahtera Jaya

Furniture Bandar Lampung.

SIMPULAN
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Berdasarkan hasil Sistem Informasi Inventory Furniture Berbasis Web Pada Gudang PT

Bahtera Jaya Furniture, maka dapat ditarik simpulan sebagai berikut:

1.

Proses persediaan (inventory) pada gudang PT Bahtera Jaya Furniture masih belum
menggunakan bantuan internet sehingga membutuhkan waktu yang lama. Dan dengan
adanya aplikasi berbasis web ini dapat memberikan pengolahaan data barang dan
persediaan barang dari gudang secara cepat, dan realtime.

Sistem informasi ini merupakan suatu sistem informasi inventory pada gudang yang
berfungsi untuk membantu pengolahan data barang, pencatatan barang masuk dan
keluar, dan memberikan laporan barang oleh staf PT Bahtera Jaya Furniture yang
dapat dilakukan dengan struktur sehingga dapat memberikan bantuan dalam hal

efisiensi waktu kegiatan pencatatan dan penyusunan data barang pada bagian gudang.

Dengan mengguanakan berbasis web, terciptanya suatu sistem informasi untuk

memperoleh penyajian laporan yang cepat sesuai dengan data yang ada.
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