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Abstrak  

Universitas XYZ merupakan perguruan tinggi yang bergerak pada bidang ilmu ekonomi. 
Permasalahan yang muncul adalah : pengolahan data perpustakaan baik peminjaman maupun 

pengembalian masih di catat secara manual pada buku besar, sehingga sering terjadi kesalahan dan 

keterlambatan dalam penyajian laporan. Perancangan sistem informasi ini bertujuan agar dapat 

mengatasi permasalahan yang terjadi pada sistem yang berjalan. Perancangan sistem informasi ini 

dilakukan dengan menggunakan model prototype dengan metode pengumpulan data menggunakan 

teknik observasi, wawancara, tinjauan pustaka, dan dokumentasi. Serta alat pengembangan sistem 

yaitu unifed modeling language (UML). Berdasarkan hasil pembahasan yang telah di jabarkan di 

atas, maka dapat diproleh simpulan bahwa setelah penulis mengamati kegiatan bagian 

perpustakaan yang ada pada Universitas XYZ dalam hal mengelola data buku, peminjaman buku, 

pengembalian buku dan stok buku tidak efektif dan tidak efisien dikarnakan masih di catat secara 

manual pada buku besar. Dengan sistem informasi perpustakaan berbasis web dengan 

menggunakan barcode yang akan dibuat oleh penulis diharapkan dapat mempermudah bagian 

perpustakaan dalam mengelola data perpustakaan. 

 

Kata Kunci: Desain, Sistem Informasi, Web, Perpustakaan, Prototype, Unifed Modeling 

Language (UML). 

 

PENDAHULUAN 

Perpustakaan tidak bisa dipisahkan dari pembelajaran baik di sekolah maupun di 

tingkat perguruan tinggi dalam mencari ilmu pengetahuan. Fasilitas yang disediakan saat 

ini sangat bermanfaat bagi semua apabila bisa memanfaatkannya secara maksimal [1]–[5]. 

Koleksi buku pada perpustakaan hendaknya selalu diperbaharui pada setiap periode sesuai 

dengan penerapan sistem pendidikan yang diterapkan oleh pemerintah [6][7]–[10]. Namun 

tidak semua perpustakaan menerapkan teknologi dalam proses kegiatan perpustakaan 

seperti peminjaman buku, pendaftaran anggota, pencarian buku dan lain sebagainya [11]–

[15].  Berdasarkan wawancara dan observasi yang dilakukan peneliti pada petugas  

perpustakaan Sekolah Tinggi Ilmu XYZ Lampung peneliti mendapatkan data diataranya,  

kegitan perpustakaan dilakukan secara manual atau menggunakan pembukuan, hal tersebut 

sering mengakibatkan hasil yang kurang teliti dan memakan waktu yang lama dalam 

penyajian laporan, selain itu terdapat keterbatasan jumlah buku yang tersedia didalam 

perpustakaan, sehingga akan menyulitkan anggota perpustakaan untuk meminjam dan 
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membaca buku [16]–[21]. Hal tersebut pula yang memicu kurangnya minat membaca bagi 

para mahasiswa.  

Dengan adanya perpustakaan digital diharapkan akan mempermudah mahasiswa 

dalam proses yang berkaitan dengan perpustakaan [22]–[26]. Sebab Perpustakaan yang 

akan dibuat memanfaatkan teknologi yang berbasis Web, tidak menghilangkan kegiatan 

kepustakaan yang lama dengan menambahkan barcode sebagai alat transaksi peminjaman 

dan pengembalian buku [27]–[30]. Hal ini dilakukan agar koleksi buku yang lama tetap 

dapat digunakan. Dengan website pengguna akan lebih mudah dalam mencari koleksi 

buku, rak tempatat buku, stok buku, jurnal ilmiah, dan lainnya yang dibutuhkan oleh setiap 

anggota perpustakaan [31]–[36]. Selain itu website juga dapat diakses dimana saja, kapan 

saja, dan siapa saja tanpa harus datang ke lokasi perpustakaan perguruan tinggi [37]–[39]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Sistem 

Sistem adalah kumpulan elemen atau komponen yang saling berinteraksi untuk mencapai 

tujuan tertentu. Sistem dapat berupa suatu proses, struktur, atau entitas yang memiliki 

batasan-batasan tertentu dan beroperasi dalam lingkungan tertentu [40]–[44]. Sistem 

memiliki input (masukan) yang masuk ke dalamnya, kemudian diolah melalui proses 

tertentu, dan menghasilkan output (keluaran) yang sesuai dengan tujuan yang diinginkan 

[45]–[48]. Pada kehidupan sehari-hari dapat ditemukan bahwa pada dasarnya sistem adalah 

sekelompok unsur yang saling berkaitan erat hubungannya antara yang satu dengan yang 

lainnya untuk mencapai tujuan yang sama [49]–[53]. Sistem mempunyai beberapa 

pengertian, tergantung dari sudut pandang mana kata tersebut didefinisikan [54]–[58]. 

 

Desain 

Desain adalah proses merancang atau menciptakan suatu produk, sistem, atau lingkungan 

dengan memperhatikan tujuan, fungsi, estetika, dan kebutuhan pengguna [59]–[62]. Desain 

melibatkan pemikiran kreatif, analisis, penelitian, dan perencanaan untuk menghasilkan 

solusi yang memenuhi persyaratan yang ditetapkan [63]–[67]. Proses aplikasi berbagai 

teknik dan prinsip bagi tujuan pendefinisian suatu perangkat, suatu proses atau sistem 

dalam detail yang memadai untuk menghasilkan suatu model atau representasi dari entitas 

yang kemudian akan dibangun [68]–[70]. 
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Perpustakaan Digital 

Digital Library atau perpustakaan elektronik atau juga dikenal dengan perpustakaan maya 

adalah sebuah sistem informasi yang terdiri dari perangkat keras (hardware) dan perangkat 

lunak (software), pengelolaan, pelayanan serta penyediaan (akses) informasinya dilakukan 

dengan menggunakan perangkat elektronis yang berupa computer [35], [71]–[73]. Jika 

dalam perpustakaan konvensional, bahan-bahan pustaka tersimpan dalam rak-rak 

penyimpanan dengan kodifikasi (DDC = Dewey Decimal Classification), tersedia meja/laci 

katalog untuk penelusuran bahan pustaka, ada bagian sirkulasi, ada ruang baca, dan lain-

lain [74]–[78]. Dalam perpustakaan elektronik, komponen-komponen tersebut tetap ada 

dalam pengertian tersedia tetapi tidak hadir dalam bentuk fisik (disebut maya) yang 

umumnya ada dalam perpustakaan konvensional [79]–[82]. Perpustakaan elektronik 

merupakan provider atau penyedia informasi, transaksi atau layanan informasinya bersifat 

elektronik, serta menyediakan bahan-bahan pustaka (item) selain dalam bentuk data 

elektronik juga dalam bentuk yang lain seperti yang umumnya ada dalam perpustakaan 

konvensional [83]–[87]. 

 

Definisi Barcode 

Barcode adalah sebuah kode batang yang terdiri atas batang yang berwarna hitam dan 

putih, warna hitam memiliki bilangan 1 dan warna putih mewakili bilangan 0 [88], [89]. 

Barcode merupakan simbol yang dibaca oleh alat scanner, gunamemudahkan pemasukan 

data secara otomatis ke computer [40], [90]–[92]. Barcode terdiri dari deretan spasi dan 

garis-garis tegak lurus dengan jenis ketebalan dimensi serta kepekatan warna yang berbeda 

yang diartikan sebagai satu deretan karakter [9], [61], [93], [94]. Ada beberapa tipe atau 

jenis barcode yang sering, digunakan, menyangkut karakter yang bisa digunakan serta 

panjang/jumlah digitnya, yaitu :  

1. Code 39 – barcode yang dapat mewakili abjad (A-Z) dan angka (0-9) serta beberapa 

karakter lain misalnya $, /, +, %, titik dan spasi. Jumlah digit maksimal 16. Tipe ini 

yang paling cocok digunakan untuk perpustakaan. Baik untuk kode barcode buku 

maupun untuk kode barcode anggota perpustakaan.  

2. 2 of 5 (interleaved) – hanya untuk angka (0-9), maksimum 32 digit.  

3. 2 of 5 (Matrix) – hanya untuk angka (0-9), maksimum 32 digit.  

4. UPC Version A – hanya untuk angka (0-9) namun barcode harus mempunyai panjang 

tepat 11 atau 12 digit. Kurang atau lebih dari angka itu, tidak bisa digunakan.  
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5. EAN-12 – hanya untuk numerik (0-9), namun barcode harus mempunyai panjang 12 

atau 13 digit.  

6. EAN-8 – hanya untuk numeric (0-9), namun barcode hanya mempunyai panjang 7 atau 

8 digit.  

7. Code 93 – alfanumerik, semua karakter ASCII boleh digunakan.  

8. Codabar – numeric (1-9), huruf A-E, +, -, /, *, =, $, huruf T dan N, maksimum 20 

digit.  

9. Text Only – digunakan hanya untuk mencetak baris teks.  

 

Gambar 1. Sample barcode 

 

Cara Kerja Barcode 

Barcode merupakan instrumen yang bekerja berdasarkan asas kerja digital. Pada konsep 

digital, hanya ada 2 sinyal data yang dikenal dan bersifat boolean, yaitu 0 atau 1. Ada arus 

listrik atau tidak ada (dengan besaran tegangan tertentu, misalnya 5 volt dan 0 volt). 

Barcode menerapkannya pada batang-batang baris yang terdiri dari warna hitam dan putih. 

Warna hitam mewakili bilangan 1 dan warna putih mewakili bilangan 0. Karena warna 

hitam akan menyerap cahaya yang dipancarkan oleh alat pembaca barcode, sedangkan 

warna putih akan memantulkan balik cahaya tersebut. Berikut ini adalah gambaran jelas 

cara pembacaan barcode .  

 

 

Gambar 2. Gambaran Penjelasan Barcode 
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Untuk membaca kode barcode diperlukan sebuah perangkat keras pembaca kode 

barcode atau yang disebut dengan barcode scanner, barcode scanner memiliki komponen 

sinar laser yang sensitive terhadap ketebalan garis, yang berfungsi untuk membaca kode 

dan kemudian ditransfer kedalam computer untuk selanjutnya diolah lalu ditampilkan 

sebagai data yang dapat dibaca oleh manusia, data-data tersebut berisikan informasi yang 

nantinya dibutuhkakn untuk melihahat detail data suatu barang [95]. 

Pembuatan kode barcode dapat dilakukan dengan memanfaatkan fasilitas model 

penulisan (font) pada Microsoft excel, dimana pada pembuatannya hanya dengan 

menginputkan angka atau huruf pada kolom Microsoft excel, lalu merubah model 

penulisan (font) barcode . Proses di bawah ini menunjukkan bagaimana proses merubah 

kode angka nomor menjadi sebuah kode unik (barcode). Proses tersebut dapat dilihat pada 

gambar berikut.  

 

Gambar 3. Proses Merubah Kode Angka 

Unified Modeling Language (UML) 

UML (Unified Modeling Language) adalah salah standar bahasa yang banyak digunakan di 

dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, serta 

menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek [96]–[99]. Diagram-

diagram yang digunakan dalam UML berupa Use Case Diagram, Activity Diagram, 

Sequence Diagram, dan Class Diagram. Diagram yang merupakan alat yang digunakan 

pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur karena dapat menggambarkan arus 

data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas, juga merupakan dokumentasi yang baik 

[68], [100]. 

 

METODE 

Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian pada dasarnya adalah kerangka hubungan antara konsep-konsep yang 

ingin diamati atau diukur melalui penelitian yang akan dilakukan. Kerangka peneitian 
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berawal dari masalah. Masalah yang terdapat pada peneitian ini adalah bagaimana 

Mendesain dan Implementasi Perpustakaan Berbasis Web dengan menggunakan Barcode 

pada Sekolah Tinggi Ilmu Ekonomi (STIE) Gentiaras  Lampung. Sebelum melakukan 

penelitian penulis melakukan studi literatur dengan me-review penelitian  yang berkaitan. 

Kemudian dilakukan pendekatan terhadap data Perpustakaan sekolah tinggi. Setelah 

diidentifikasi adalah menentukan proposed atau tujuannya, yaitu dapat Menyediakan 

sarana perpustakaan yang dapat di akses dari manapun dengan perpustakaan yang sifatnya 

digital yakni yang dapat di akses melalui internet (website) tetapi tidak meninggalakan 

perpustakaan konpensionan sehingga dapat berjalan secara bersamaan. Kemudian 

dilakukan Pengujian manual yaitu kinerja dan Security terhadap aplikasi. Pengujian ini 

dilakukan untuk mendapatkan hasil yang diinginkan. 

 

Metode Pengumpulan data  

Metode yang digunakan dalam menyelesaikan Penelitian Proposal adalah sebagai berikut : 

1. Wawancara (Interview) 

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara wawancara langsung dengan Staf-Staf 

Perusahaan yang berhubungan langsung maupun tidak langsung dengan bagian 

pengolahan data. 

2. Pengamatan (Observation) 

Merupakan metode yang dilakukan dengan cara mengamati secara langsung objek dan 

permasalahan yang terjadi pada organisasi tempat kerja praktek, terutama yang 

berhubungan tentang dunia informasi. 

3. Tinjauan Pustaka (Stuy Literatue)  

Membaca dan mempelajari literatur buku-buku pedoman atau dengan mengutip dari 

tugas akhir, laporan,skripsi, browsing internet dan buku cetak yang bersangkutan 

dengan masalah yang dibahas dalam  proposal. 

 

Studi Pustaka dan Literatur 

Kajian literature mengenai penelitian ini didapat dari jurnal buku dan skripsi yang telah 

melakukan penelitian sebelumnya. Kajian literature di lakukan sebagai tolak ukur 

penelitian yang kan dilakukan penulis.  Setelah itu dilakukan indentifikasi terhadap 

penelitian terdahulu, penulis mendefinisikan masalah dan lingkup penelitian. 

 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (4), 2023 

7 Teknologipintar.org  

1. Analisis 

Analisis yang dilakukan dalam penelitian ini yaitu mengumpulkan data yang 

berhubungan dengan aktivitas transaksi dan fasilitas yang terdapat di perpustakaan. 

Data yang didapat nantinya akan menjadi acuan dalam pembuatan Program 

Perpustakaan Berbasis Web. 

2. Pengujian 

Pengujian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah pengujian black box. Berfokus 

pada persyaratan fungsional perangkat lunak yang memungkinkan engineers untuk 

memperoleh set kondisi input yang sepenuhnya akan melaksanakan persyaratan 

fungsional untuk sebuah program”. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi system 

Bab ini akan menjelaskan tentang hasil penelitian dan pembuatan Aplikasi Desain dan 

Implementasi Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis Web Dengan menggunakan 

Barcode pada Sekolah XYZ Lampung, sehingga akan diketahui apakah sistem yang telah 

dibuat dapat mencapai tujuan yang diinginkan.  

Tampilan Interface Admin 

Form Login Admin 

 

Gambar 4. Form Login Admin 

 

Form Buku 

 

Gambar 5. Form Buku 
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Form Ebook 

 

Gambar 6. Form Ebook 

 

Form Peminjaman  

 

Gambar 7. Form Peminjaman Buku 

 

 

Gambar 8. Bukti Peminjaman 

 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (4), 2023 

9 Teknologipintar.org  

Form Pengembalian 

 

Gambar 9. Form Pengembalian 

 

Gambar 10. Bukti Pengembalian 

 

Form Kelola Admin 

 

Gambar 11. Form kelola Admin 
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Form Kelola Anggota 

 

Gambar 12. Form Kelola Anggota 

 

Form Laporan Transaksi 

 

Gambar 13. Form Laporan Transaksi 

 

Tampilan Interface User 

Form Home  

 

Gambar 14. Form home user 

Form Buku 

 

Gambar 15. Form Buku 
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SIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi ini dapat diambil kesimpulan 

bahwa :  

1. Dalam perancangan perpustakaan berbasis web dengan menggunakan barcode pada 

STIE Gentiaras Lampung, menggunakan metode pengembangan Protype dan 

Pemrograman Berbasis Objek. 

2. Dalam penerapan perpustakaan digitas pada STIE Gentiaras Lampung dapat 

menggabungkan antara perpustakaan digital dan perpustakaan konpensional, sehingga 

keduanya dapat berjalan secara bersama. 

3. Perpustakaan berbasis web dengan menggunakan barcode sangat cocok digunakan 

pada STIE Gentiaras Lampung, karna sangat membantu admi dalam proses transaksi 

baik peminjaman atau pengembalian buku. Selain itu mahasiswa juga dimudahkan, 

karna dapt mengakses dan mengetahui semua informasi buku yang dibutuhkan dengan 

mengakses web perpustakaan STIE Gentiaras Lampung secara online tampa harus 

datang ke perpustakaan terlebih dahulu. 
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