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Abstrak

Voting adalah kegiatan yang sangat menentukan pada saat perhelatan pemilihan, persoalan yang
menjadi focus perhatian bagi panitia penyelenggara pemilihan adalah bagaimana proses
pemngutan suara dapat menjamin azas langsung, umum, bebas dan rahasia serta bagaimana hasil
perhitungan suara dapat berlangsung jujur transparan, dan dapat diakses oleh publik. Salah satu
kegiatan yang belum tersentuh teknologi yaitu proses pemilihan Ketua Organisasi Siswa Intra
Sekolah (OSIS), di sekolah-sekolah semua prosesnya kebanyakan masih dilakukan dengan
membagikan kertas surat suara ke kelas-kelas, hal ini dirasa kurang efektif dengan berkembangnya
teknologi sekarang ini. Untuk memenuhi hal tersebut maka dibangun sebuah aplikasi E-voting
berbasis Web. Sistem ini dibangun menggunakan software Macromedia Dreamweaver dan dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP. Sistem ini menggunakan browser untuk melaksanakan
voting, diharapkan akan memberikan hasil voting yang akurat, cepat dan terpercaya serta bisa
mengurangi angka siswa yang tidak memilih dan tidak akan mengganggu proses belajar mengajar.
Dengan dibangunnya sistem aplikasi E-Voting Pemilihan Ketua OSIS pada SMK 2 Mei Bandar
Lampung, siswa/siswi tidak lagi menunggu hasil yang diperoleh, sistem juga dapat menampilkan
grafik penilaian selama siswa/siswi melakukan voting, lebih mudah tanpa adanya kertas lagi serta
mempermudah panitia untuk melakukan perhitungan dari hasil Pemilihan Ketua OSIS.
Pelaksanaan Pemilihan Ketua OSIS dapat dilakukan di jam-jam istirahat sehingga tidak
mengganggu aktifitas belajar mengajar. Pada sistem aplikasi e-voting ini, jika siswa sudah
melakukan voting maka siswa tidak dapat melakukan voting lagi maka hasil dari Pemilihan Ketua
OSIS lebih akurat. Dari hasil pengujian yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa sistem dapat
bekerja dengan baik, dapat memvalidasi pemilihan ketua OSIS SMK 2 MEI Bandar Lampung, dan
dapat mengoptimalkan pemilihan ketua OSIS secara efektif dan efisien.

Kata Kunci: E-voting, Aplikasi, Pemilihan ketua OSIS, PHP,UML.

PENDAHULUAN

Voting adalah kegiatan yang sangat menentukan pada setiap perhelatan pemilihan,
banyak varian kepentingan yang harus diakomodir di dalamnya, terutama bagaimana
sistem pemilihan itu dilaksanakan, bagaimana peraturan yang disepakati dan menjadi
aturan main, siapa yang dipilih dan siapa yang berhak memilih [1]-[5]. Tidak kalah
pentingnya adalah bagaimana proses pemilihan suara dapat menjamin azas langsung,
umum, bebas dan rahasia serta bagaimana hasil perhitungan suara dapat berlangsung jujur,
transparan, dapat diakses oleh public [6]-[10]. Semua persoalan diatas menjadi fokus
perhatian bagi panitia penyelenggara pemilihan. Selama ini, voting secara centang atau
coblos kertas suara menjadi pilihan dalam penyelenggaraan pemilu di tanah air.

Metode ini oleh banyak kalangan dinilai masih sangat konvensional ditengah
kemajuan teknologi dan informasi, memiliki kelemahan dari aspek efisiensi dan efektifitas
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[11]-[15]. Pemungutan suara rekapitulasi perhitungan suara tidak efisien waktu,
banyaknya personil penyelenggara pemungutan dan penghitungan suara dan rentannya
kecurangan dan manipulasi hasil pemungutan suara [16]. E-Voting adalah penggunaan
teknologi komputer pada pelaksanaan voting, teknologi yang digunakan dalam
implementasi dari e-voting sangat bervariasi, seperti smart card untuk autentikasi pemilih,
pengguna internet sebagai pengirim suara, penggunaan tauch screen sebagai pengganti
kartu suara, dan masih banyak variasi teknologi yang digunakan [17]-[21]. Adapun
komponen yang digunakan dalam e-voting ialah suatu perangkat keras komputer, serta

perangkat lunak untuk aplikasi e-voting, dan database untuk penyimpanan data [22]-[26].

KAJIAN PUSTAKA

E-Voting

E-Voting merupakan sebuah perangkat pemberian suara secara elektronik, sehingga
emiliki kemampuan untuk mempercepat tabulasi data, menekan biaya pemilihan dan
memiliki kontribusi untuk mencegah pemilih yang tidak berhak E-Voting adalah suatu
sistem peilihan dimana data dicatat, disimpan dan diproses dalam bentuk informasi digital
[27]-[30]. Dengan kata lain, e-voting merupakan pemungutan suara yang proses
pelaksanaannya mulai dari pendaftaran pemilih, pelaksanaan peilihan, perhitungan suara
dan pengiriman hasil suara dilaksanakan secara elektronik (digital).

WEB
Web adalah suatu metode untuk menampilkan informasi di internet, baik berupa teks,

gambar, suara maupun video yang interaktif dan mempunyai kelebihan untuk
menghubungkan (link) satu dokumen dengan dokumen lainnya (hypertext) yang dapat
diakses melalui sebuah browser [31]-[35].

PHP

PHP adalah bahasa skrip yang dapat ditanamkan atau disisipkan ke dalam
HTML/PHP banyak dipakai untuk membuat situs web dinamis. PHP dapat juga digunakan
untuk membangun sebuah CMS [36]-[39]. Sebagian besar sintaks mirip bahasa C, Java,
dan Perl, ditambah beberapa fungsi PHP yang lebih spesifik [40]-[44]. Tujuan utama
penggunaan bahasa ini adalah untuk memungkinkan perancang halaman web menjadi
dinamis dan cepat [45]-[49].
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MySQL
MySQL merupakan salah satu system database yang menggunakan sql (structured query
language) yakni bahasa yang berisi perintah perintah untuk memanipulasi database, mulai
dari melakukan perintah select untuk menampilkan isi database, insert atau menambahkan
isi kedalam database, delete atau menghapus isi database dan update atau mengedit
database [50]-[53]. MySQL pun dapat digunakan secara langsung dengan mengetikkan
perintah atau syntaxnya melalui console. Dan bisa juga digunakan secara embeded SQL,
artinya anda dapat menggunakan perintah sql dengan menyisipkannya kedalam bahasa
pemgrogaman tertentu misalnya PHP [54]-[58].
Aplikasi
Aplikasi merupakan softwareyang dibuat oleh suatu perusahaan computer untuk
mengerjakan tugas-tugas tertentu misalnya Microsoft Wort, Microsoft Exel [59]-[63].
Aplikasi adalah aplikasi yang berfungsi untuk melakukan berbagai bentuk pekerjaan atau
tugas-tugas tertentu seperti penerapan, penggunaan dan penambahan data [51], [64]-[67].
Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Model prototipe dapat digunakan untuk menyambung ketidakpahaman pelanggan
mengenai hal teknis dan memperjelas spesifikasi kebutuhan yang diinginkan pelanggan
kepada pengembang perangkat lunak [55], [68]-[71]. Model prototipe dimulai dari
mengumpulkan kebutuhan pelanggan tehadap perangkat lunak yang akan dibuat [72]-[76].
Lalu dibuatlan program prototipe agar pelanggan lebih terbayang dengan apa yang
sebenarnya diinginkan [77]-[79]. Program prototipe biasanya merupakan program yang
belum jadi [80]-[84]. Program ini biasanya menyediakan tampilan dengan simulasi alur
perangkat lunak sehingga tampak seperti perangat lunak yang sudah jadi [24], [85]-[88].
Program prototipe ini dievaluasi oleh pelanggan atau user sampai ditemukan spesifikasi
yang sesuai dengan keinginan pelanggan atau user [89]-[92].
Unified Modeling Language (UML)
UML (Unified Modeling Language) adalah salah standar bahasa yang banyak digunakan di
dunia industri untuk mendefinisikan requirement, membuat analisis & desain, serta
menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek [93]-[96]. Diagram-
diagram yang digunakan dalam UML berupa Use Case Diagram, Activity Diagram,
Sequence Diagram, dan Class Diagram. Diagram yang merupakan alat yang digunakan

pada metodologi pengembangan sistem yang terstruktur karena dapat menggambarkan arus
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data di dalam sistem dengan terstruktur dan jelas, juga merupakan dokumentasi yang baik
[97]-[99].

Pengertian Codelgniter

Codelgniter adalah sebuah framework berbasis PHP yang kuat dengan footprint yang
sangat kecil, dibangun untuk pengembangan yang membutuhkan toolkit sederhana dan
elegan untuk membuat aplikasi web dengan fitur lengkap [100], [101]. Codelgniter

pertama kali ditulis oleh Rick Ellis (http://www.ellislab.com), seorang musisi rock yang

beralih profesi menjadi programmer dalam riset kecil-kecilannya dan menghasilkan suatu
framework PHP yang berukuran kecil, ringan serta memenuhi fitur umu aplikasi PHP.
Namun sejak tahun 2014 Codelgniter telah dimiliki oleh British Columbia Institute of
Technology (BCIT).

METODE

Kerangka Pemikiran

Penelitian ini didasarkan pada permasalahan pokok pada pemilihan ketua OSIS yaitu
proses perhitungan surat suara yang lambat, proses perhitungan surat suara yang kurang
akurat dan tidak ada salinan kertas suara jika terjadi kerusakan. Permasalahan tersebut
tentu saja menjadi perhatian seluruh entitas yang terlibat didalamnya. Kerangka pemikiran
secara keseluruhan dapat dilihat pada Gambar 1.

PROBLEM APPOURTNITY

| Proses perhitungan surat suara yang lambat

Penerapan system E-voting pada
Pemilihan Ketua 0815 SMK 2 Me
Bandar Lampung

| Proses peritungan surat suara kurang akurat

[ Tidak ada salinan kertas suara jika terjadi kerusakan

APPROACH
l Elektronik voting ‘

| Webservice |

IDENTIFICATION dan ASSESMENT

Prosedur Pemungutan Suara Pemilihan Penilaian terhadap Prosedur p ' suara
ketua 0515 pemilihan ketua OSI5

PROPOSED VALIDATION ‘

Merancang sistem E-Voting — | Expert Judgement
berbasis webservice

RESLIT
Perancangan Aplikasi E-Voting untuk pemilihan ketua 0515 SMK 2 Mei |

Gambar 1. Kerangka Pemikiran
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Permasalahan yang timbul membutuhkan penanganan yang tepat untuk
menghindari proses peritungan surat suara yang lambat, proses perhitungan surat suara
yang kurang akurat serta tidak ada salinan kertas suara jika terjadi kerusakan. Penanganan
yang dapat dilakkan dengan beberapa pendekatan yaitu Elektronik voting. Pendekatan
tersebut didukung dengan faktor adanya peluang penerapan system e-voting pada
pemilihan ketua OSIS di SMK 2 Mei Bandar Lampung. Penelitian dilakukan dengan
identifikasi yang berkaitan dengan prosedur pemungutan suara dan melakukan penilaian
terhadap prosedur pemungutan suara. Hasil identifikasi masalah tersebut akan
menghasilkan temuan untuk merancang bangun sistem e-voting berbasis webservice. Dari
temuan tersebut maka selanjutnya divalidasi dengan menggunakan metode wawancara,
observasi dan dokumentasi terhadap para pemegang keputusan di organisasi terkait, untuk
menghasilkan expert judgemen. Hasil dari expert judgemen ini akan digunakan sebagai
penentuan hasil akhir penelitian.

Ruang Lingkup

Penelitian ini mengambil ruang lingkup terbatas pada pemilihan ketua OSIS SMK 2 Mei.
Penelitian ini hanya menekannkan satu aspek utama dalam pemilihan ketua OSIS yaitu
prosedur pemungutan suara. Tindak lanjut dari proses pemilihan yang diangkat pada
penelitian ini adalah rancang bangun sistem e-voting untuk pemilihan ketua OSIS SMK 2

Mei Bandar Lampung sesuai dengan standar yang diangkat pada penelitian ini.

Objek Penelitian

Penelitian dilakukan pada SMK 2 Mei Bandar Lampung. SMK 2 Mei Bandar Lampung
merupakan Sekolah Menengah Kejuruan yang memiliki komitmen dalam penyelenggaraan
pendidikan menengah kejuruan yang bermutu, berkulitas dan bermanfaat. Penelitian
dibatasi pada SMK 2 Mei Bandar Lampung yang berlokasi di Jalan Abdul Muis No. 18,
Gedung Meneng, Rajabasa, Kota Bandar Lampung.

Data Penelitian
Penelitian ini menggunakan data kualitatif yang diperoleh melalui pengamatan langsung

terhadap objek penelitian. Data pengujian dilakukan dengan menggunakan metode studi
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kasus yang secara sistematis dengan mengamati secara langsung, mengumpulkan data,
menganalisis informasi, dan melaporkan hasilnya.

Pengumpulan data dilakukan dengan dua cara yaitu data primer dan data skunder.
Data primer dilakukan dengan metode wawancara dan literature dokumen. Wawancara
dilakukan dengan pihak yang terkait dengan proses pemungutan suara. Data sekunder
diperoleh dari jurnal penelitian yang terkait dengan proses pemilihan ketua OSIS. Data
tersier digunakan oleh penulis untuk mendukung teori dan analisis yang diperoleh melalui

skripsi terdahulu.

Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian merupakan kegiatan penelitian yang dilakukan secara terencana,
teratur, dan sistematis untuk mencapai tujuan tertentu. Tahapan penelitian ini juga
merupakan pengembangan dari kerangka pemikiran, dan terbagi lagi menjadi beberapa sub

menu bagian. Tahapan penelitian dapat ditinjau pada Gambar 3.2.

Tahap 1 - Stodi Litarsty & Tdeari filesi
Flojizn I dtershsna Pensnmpunlsn TData - Idenrifii=si -
= Eulon - Observasi - Di=finisi hzssl=h
_ Fescrael - Wasancars - Linsimnp Pen=lit=n

Frobian
Iekmitfioakion

Tzahzap 2 © Pematzan dem AnsHsis

Pematasne tereadan Pemmeetaem Rancans Webh
Froses pemiliban katua * Bangun Agplic=si E-votng [
OSIS

Talkap 3 Pemaodaleae Fancane Baneorn Aplilcssi E-votine pads Pemdilikan beties SIS

o Dezain sists=m E-votins wrotisls Foamcans BEaneun Apnlilessi E-wotins
= o
-2 preriliteam lostina OOSTS 7| ok pemiliban ketoa OSIS
% STt Sisarn o peerhdtumeean
= nnara
5 -
==
Drasain Komssptzal |_____4 TNIL |
Dessin Losika F____+ Basis Data |
Dessin Fis=dl I__ = __| Lrers Dererfiacs |

Tahap 4 : Walidasi

Exprars Audoemasrar

Praltation

Talap 5 Panartog

o
=

=

= Hesimpulan terhadan Saran Untulk Foancane Baneim

iy persTcanEsn Sodiloasdi E- Aplilcasi E—voting barbasis e—
= otims il e dilihams wabsaryice pads Pemilibhan Fatiza

= Ioetes OEIS OEIS ERIE 2 M= Bandasr T smpums

=

Gambar 2. Tahapan Penelitian
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Tahap 1: Studi Literatur dan Identifikasi
Pada tahapan ini dilakukan kajian literature dan beberapa jurnal, prosiding serta

identifikasi dari maslah dan lingkup penelitian.

Kajian Literatur

Kajian literarur diperoleh dari jurnal:

a. Neyman, S.N., ISnaini, M.F. & Nurdiati, S., 2013. Penerapan Sistem E-voting pada
Pemilihan Kepala Daerah di Indonesia (The Application of E-voting system in the Local

Elections in Indonesia). Jurnal Sains Terapan, Diploma IPB, 3(1), pp.45-61.

Tahap 2 : Pemetaan dan Analisis
Pada tahap ini dilakukan pemetaan terhadap komponen-komponen yang terkait dengan

proses pemungutan suara pemilihan ketua OSIS di SMK 2 Mei Bandar Lampung.

Tahapan 3 : Pemodelan

Tahap pemodelan (Perancangan) untuk pemilihan suara Ketua OSIS menggunakan aplikasi
e-voting dengan standar yang ditentukan pada tahap sebelumnya. Pada tahap ini yang akan
dilakukan adalah mendesain sitem e-voting untuk pemilihan ketua OSIS berbasis

webservice.

Tahap 4 : Validasi
Validasi merupakan pengujian dari rancangan yang dibuat. Pada penelitian ini Expert
Judgement sebagai validasi pengujian dari sistem yang dibuat. Kerangka uji validasi expert
judgement yang dilakukan sebagai berikut:
1. Penelitian membuat paper yang akan di uji oleh exper judgement
2. Paper diberikan kepada expert judgement untuk diuji
3. Expert judgement melakukan validasi/evaluasi
4. Setelah itu expert judgement menuliskan hasil evaluasi apakah penelitian tersebut
bisa dinyatakan sudah layak atau belum.
Berikut contoh komponen uji expert judgement:
1. Expert Judgement melihat dari proses yang dilakukan
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2. Expert judgement menyesuaikan proses yang sedang berlangsung dengan
aplikasi yang diajukan. Misalnya: mereka siap atau tidak jika terjadi perubahan
konteks pemilihan suara terkait dengan usulan yang diajukan

3. Expert judgement memberikan komentar, apakah penelitian tersebut sudah

sesuai sehingga bisa diajukan untuk pengembangan infrastruktur dan model.

Tahap 5 : Penutup
Berisi kesimpulan dan saran untuk rancang bangun aplikasi e-voting berbasis webservice

pada pemilihan ketua OSIS SMK 2 Mei Bandar Lampung.

Analisis

Mengidentifikasi Penyebab Masalah

Dari permasalahan yang terjadi penulis mengidentifikasi penyebab terjadinya masalah
yaitu belum adanya sistem yang mampu untuk mengolah data pemilihan ketua OSIS pada
SMK 2 Mei Bandar Lampung. Data peilihan yang telah dilaporkan berupa kumpulan
kertas surat suara. Hal ini bias menyebabkan kesulitan dalam proses perhitungan surat
suara dan tidak ada salinan kertas jika terjadi kerusakan kertas suara. Sehingga proses
perhitungan surat suara menjadi lambat dan hasilnya kurang akurat.

Analisis Sistem
Beberapa analisis yang dibutuhkan dan akan dilakukan yaitu :
a. Analisis Data
Analisis data adalah analisis terhadap data pemilihan ketua OSIS yang diperlukan. Hasil
dari analisis data adalah sebagai berikut :
1. Data masuk berupa : Data peserta ketua OSIS, lembaran kertas surat suara, data
hasil perhitungan surat suara
2. Data Keluaran, berupa data peserta ketua OSIS yang terpihih
b. Analisis Kerja
Analisis kerja adalah analisis terjadinya proses-proses serta prosedur kerja yang
terlibat dalam pelaksanaan kegiatan. Hasil dari analisis kerja adalah sebagai berikut :
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1. Pada proses pendataan peserta calon ketua OSIS dilakukan pencatatan nama
lengkap peserta calon ketua OSIS atau profil peserta calon ketua OSIS, visi
dan misi, beserta foto.

2. Proses pembuatan lembaran surat suara, dibuat dengan selembaran kertas
yang berisikan no pilihan beserta foto peserta calon ketua OSIS.

c. Analisis Dokumen

Analisis dokumen adalah analisis atas dokumen hasil pemilihan ketua OSIS

sebagai hasil dari proses sebelumnya. Hasil dari dokumen adalah : Dokumen-

dokumen kertas surat suara pemilihan per kelas.
d. Analisis Teknologi

Analisis Teknologi adalah teknologi yang digunakan di SMK 2 Mei sudah

menggunakan komputer tetapi hanya berfungsi untuk pembelajaran mata

pelajaran tertentu. Sedangkan untuk pemilihan ketua OSIS pada SMK 2 Mei
masih dengan cara membagikan kerta suara pemilihan per kelas. Belum
terdapat sebuah system pendukung pengolahan data pemilihan ketua OSIS yang

lebih baik dan lebih efisiensi didalamnya.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Form Login Siswa/Siswi

Tampilan form login merupakan tampilan pada saat siswa mengklik menu login, tampilan
form ini berfungsi sebagai form login siswa ketika ingin melakukan voting pemilihan ketua

OSIS. Berikut gambar tampilan form login:

A\ s
{ ‘ESMKZMEI BERANDA  TENTANGKAM VOTNG -  GRAFK [T

andar Lampung

LOGIN

Gambar 3. Tampilan Form login Siswa/Siswi
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Tampilan Form Hasil Voting
Tampilan Form hasil voting merupakan tampilan pada saat siswa/siswi selesai melakukan
voting. Dan jika siswa/siswi ingin melihat hasil voting pemilihan ketua OSIS. Berikut

gambar tampilan form hasil voting:

HASIL VOTING &

No N Nama Kandidat Jumlah Voting

JUMLAH SISWA
JUMLAH SISWA YANG MELAKUKAN VOTING

JUMLAH SISWA YANG TIDAK MELAKUKAN VOTING 14

Gambar 4. Tampilan Hasil Voting

Tampilan Form Grafik Hasil VVoting
Tampilan form grafik hasil voting merupakan tampilan pada saat siswa/siswi mengklik
menu grafik, tampilan form ini berfungsi sebagai history hasil pemilihan ketua OSIS.

Berikut gambar tampilan from grafik:

G
@ SMK 2 MEI BERANDA  TENTANG KAMI  VOTING ~ UBAHPASSWORD  LOGOUT

Bandar Lampung

Grafik Voting

Gambar 5. Tampilan Form Grafik Hasil VVoting
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Tampilan Form Ubah Password Siswa/Siswi
Tampilan Form ubah password merupakan tampilan pada saat siswa/siswi mengklik menu
ubah password yang berfungsi jika sewaktu-waktu ingin mengubah password. Berikut

tampilan form ubah password:

@) SMK 2 MEI
@l Bandar Lampung BERANDA ~ TENTANG KAMI  VOTING ~  GRAFIK [RVEEUGEZERILUEN LOGOUT

UBAH PASSWORD

Password Baru

Konfirmasi Password

Lov [

Gambar 6. Tampilan Form Ubah Password

Tampilan Form Login Admin
Tampilan form login berfungsi untuk keamanan data. Admin harus mengisi username dan
password jika ingin mengelola aplikasi e-voting pemilihan ketua OSIS. Setelah itu tekan

tombol Login. Berikut adalah gambar tampilan form login:

Login Admin &

Username

Password

|

Gambar 7. Tampilan Form Login Admin

Teknologipintar.org 11



Teknologipintar.org
Volume 3(4), 2023

Tampilan Utama Setelah Login Admin
Menu utama merupakan tampilan utama dalam aplikasi, menu utama ini berfungsi untuk
memudahkan admin untuk mengelola aplikasi e-voting pemilihan ketua OSIS. Berikut

gambar tampilan menu utama admin:

Gambar 8. Tampilan Form Setelah Login Admin

Tampilan Kelola Input Siswa

Tampilan kelola input siswa merupakan tampilan pada saat admin mengklik menu siswa,
tampilan ini berfungsi untuk menginputkan data-data siswa yang ada pada SMK 2 MEI
yang terdiri dari beberapa kolum untuk diisi yaitu NIS, nama siswa, tanggal lahir, jenis
kelain, alamat, nomor telephone, password, foto dan button choose file untuk menampilkan
foto, button simpan untuk menyimpan data siswa yang sudah diinputkan, button bersih

untuk menghapus data. Berikut gambar tapilan kelola input siswa:

&

21:50:00

Gambar 9. Tampilan Kelola Input Siswa
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Tampilan Data Siswa

Tampilan data siswa merupakan tampilan pada saat admin mengklik data siswa, tampilan
ini berfungsi untuk menampilkan data siswa berdasarkan semua data yang sudah
diinputkan oleh admin dan penalaran tombol biru digunakan untuk menambahkan kandidat
jika sudah ditambahkan sebagai kandidat tombol berubah warna menjadi hijau, tombol

merah untuk menghapus data siswa. Berikut gambar tampilan data siswa:

Gambar 10. Tampilan Data Siswa

Tampilan Data Kandidat

Tampilan data kandidat merupakan tampilan pada saat admin mengklik menu data
kandidat, tampilan ini berfungsi menampilkan data kandidat yang sudah ditambahkan oleh
admin, dan penalaran tombol merah digunakan untuk menghapus kandidat. Berikut gambar

tampilan data kandidat:

Gambar 11. Tampilan Data Kandidat

Tampilan Input Waktu Pelaksanaan Voting
Tampilan input waktu merupakan tampilan pada saat admin mengklik menu input
waktu voting, tampilan ini berfungsi untuk menentukan tanggal pelaksanaan voting.

Berikut gambar tampilan input waktu voting:
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%

2:32:07

Gambar 12. Tampilan Input Waktu Pelaksanaan Voting

Tampilan Data Waktu Pelaksanaan Voting

Tampilan data waktu merupakan tampilan pada saat admin mengklik data waktu, tampilan
ini berfungsi sebagai data-data waktu berdasarkan waktu pelaksanaan voting yang sudah
ditetapkan. Tombol warna biru dan merah digunakan untuk mengubah dan menghapus data

waktu. Berikut gambar tampilan data waktu:

Data Waktu Pemilihan Ketua Osis

Gambar 13. Tampilan Data Waktu Pelaksanaan Voting

Tampilan Data Hasil VVoting
Tampilan data hasil voting merupakan tampilan pada saat admin mengklik menu data hasil
voting, tampilan ini berfungsi menampilkan data-data hasil pemilihan ketua OSIS. Berikut

gammbar tapilan hasil voting:
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A

Data Hasil Voting

DB

Gambar 14. Tampilan Data Hasil Voting

SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dari penulis laporan skripsi tentang sistem Rancang Bangun

Aplikasi E-Voting Berbasis Web dapat diambil kesimpulan yaitu:

1. Pihak sekolah membutuhkan sistem aplikasi Peilihan Ketua OSIS agar mereka dapat
melakukan Pemilihan Ketua OSIS tanpa mengganggu aktifitas belajar.

2. Sistem Aplikasi e-voting dapat memproses Pemilihan Ketua OSIS secara cepat
sehingga siswa/siswi tidak lagi menunggu hasil yang diperoleh dan sistem juga dapat
menampilkan grafik penilaian selama siswa melakukan voting.

3. Dengan dibuatnya sistem aplikasi e-voting Pemilihan Ketua OSIS SMK 2 Mei
siswa/siswi dapat melakukan Pemilihan Ketua OSIS lebih mudah tanpa adanya kertas
lagi serta mempermudah panitia untuk melakukan perhitungan dari hasil Pemilihan
Ketua OSIS.

4. Sistem Aplikasi e-voting ini dapat dilakukan pada jam-jam istirahat, dapat dilakukan
di hanphone masing-masing siswa, sehingga tidak mengganggu aktifitas belajar

mengajar, lebih efisien waktu dan hasil lebih akurat
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