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Abstrak  

Kawasaki  Ninja  Club  Lampung (KNCL) adalah merupakan salah satu komunitas kepemudaan 

yang bergerak pada bidang otomotif dengan jumlah anggota  member  dan  non  member  

sebanyak 430 orang register member, kemudian Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) 

merupakan salah satu komunitas ninja tertua yang berusia 14 tahun sejak berdiri dari tahun 2003 

yang bergabung dalam wadah Kawasaki Ninja Indonesia (KNI). Di dalam Komunitas kncl 

terdapat Event Organizer dimana terdapat masalah yaitu dalam pendaftaran terjadi antrian, 

penyajian informasi tidak akurat, masih terjadi kecurangan dalam penghitungan pendapatan event. 

Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas 

KNCL, menggunakan  metode  pengembangan waterfall dan diimplementasikan dengan BAD , 

Use Case, Activity Diagram, Class Diagram Relasi Tabel, Spesifikasi Tabel, dan menggunakan 

aplikasi Adobe Dreamweaver CS6 serta Basis Data MySQL, sebagai database yang dirancang 

menjadi lebih baik dalam pengolahan data. Adanya  Sistem  Rancang Bangun Aplikasi Web 

Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, dapat mempermudah 

pendaftaran event, penyajian informasi yang akurat, meminimalisisr kecurangan dalam 

penghitungan pendapatan event dan mempermudah pekerjaan pada bagian admin dalam mengelola 

data Komunitas Ninja Club Lampung (KNCL). 

 

Kata Kunci: Tongkat Monitoring, SWDKLLJ, Prototype, UML, real time, PT Jasa Raharja 

(Persero) Cabang Lampung 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi di Indonesia telah banyak mengalami 

kemajuan, didukung dengan teknologi komunikasi yang menunjukkan peningkatan yang 

sangat signifikan merupakan alternatif yang tepat bagi suatu perusahaan atau organisasi 

untuk menunjang kinerja dari perusahaan atau organisasi tersebut agar dapat berjalan dan 

bekerja dengan baik [1]–[4]. Salah satu bukti perkembangan teknologi saat ini adalah telah 

berkembangnya suatu inovasi terkait media pengolahan data suatu komunitas yang dapat 

dilakukan dengan menggunakan perkembangan teknologi informasi yang terhubung 

dengan suatu jaringan internet yang biasa disebut website [5]–[9]. Salah satu penerapan 

website comunity yang pernah dilakukan oleh peneliti sebelumnya menghasilkan suatu 

wadah komunikasi yang berada pada area Yogyakarta sebagai salah satu contoh kota 

dimana terdapat banyak anak muda yang memiliki ketertarikan dalam dunia modifikasi 

otomotif [10]–[14]. Oleh sebab itu diperlukan suatu tempat khusus berupa Jogja car 

modification (Exhibition &  Contest)  yang  memiliki  fungsi mewadahi daya kreasi - 
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inovasi para modifikator dalam dunia modifikasi otomotif. Ditempat tersebut mereka dapat 

ikut berkumpul dengan klub-klub modifikasi, berbagi informasi, mengikuti kontes atau 

kompetisi modifikasi dan juga memamerkan hasil karya modifikasinya sebagai sarana 

mengekspresikan diri. 

Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) adalah merupakan salah satu komunitas 

kepemudaan yang bergerak pada bidang otomotif dengan jumlah anggota member dan 

non member sebanyak 430 orang register member, kemudian Kawasaki Ninja Club 

Lampung (KNCL) merupakan salah satu komunitas ninja tertua yang berusia 14 tahun 

sejak berdiri dari tahun 2003 yang bergabung dalam wadah Kawasaki Ninja Indonesia 

(KNI). Aktifitas dari suatu organisasi otomotif pada Kawasaki Ninja Club Lampung 

(KNCL) salah satunya adalah sebagai event organize bagi setiap acara yang berkaitan 

dengan otomotif, salah satu kegiatan yang terbiasa dilakukan oleh Kawasaki Ninja Club 

Lampung (KNCL) adalah menjadi penanggung jawab acara kompetisi drag bike atau drag 

race, menjadi penanggung jawab kompetisi safety riding tingkat daerah maupun nasional, 

kemudian menjadi penyelenggara event kompetisi modification contest, dan masih banyak 

lagi agenda acara yang dilaksanakan oleh Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL). 

Dalam tahapan  proses  terpilihnya Kawasaki  Ninja Club Lampung (KNCL) 

sebagai salah satu wadah organisasi komunitas otomotif untuk dipercaya menjadi event 

organize dari setiap acara kepemudaan terkait otomotif tidak lepas dari daya tarik 

persaingan yang ada, dikarenakan masih banyak lagi komunitas otomotif lainnya yang 

bersaing untuk menjadi penanggung jawab dari suatu pengelolaan acara atau menjadi 

event  organize  dari  suatu acara  yang  diadakan oleh  pihak sponsor [15]–[17]. Hal ini 

menjadi suatu tantangan dalam melakukan langkah inovasi dari komunitas Kawasaki 

Ninja Club Lampung (KNCL) untuk dapat mempertahankan existensi didunia otomotif 

provinsi lampung, dikarenakan faktor pengenalan history dari suatu komunitas dalam 

melakukan pengelolaan event adalah faktor yang sangat berpengaruh dalam menarik 

simpatisan sponsor untuk mempercayai suatu event organize untuk dapat menerima 

agenda proyek kegiatan yang akan dilaksanakan oleh sponsor [18]–[22]. Pada tahapan saat 

ini proses pengenalan dari Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) dalam melakukan 

pengajuan kepada pihak sponsor masih sebatas mempertemukan pihak event organize 

Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) kepada pihak sponsor, dengan cara menjabarkan 

secara manual tentang bagaimana kemampuan dan pengalaman event organize Kawasaki 

Ninja Club Lampung (KNCL) dalam mengelola suatu acara [23]–[27]. Peserta event 
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otomotif Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) masih menggunakan cara konvensional 

atau pendaftar masih harus mengantri untuk mengambil formulir pendaftaran dan 

mengantri dengan antrian yang lama yang terkadang bersifat membosankan dan 

membuang waktu dari para pendaftar karena tak jarang peserta berasal dari lokasi yang 

jauh dari lokasi pendaftaran event yang diadakan, kemudian informasi yang disajikan 

terkadang masih mengalami kesalahan akibat dari faktor human eror bagian administrasi 

dikarenakan harus menyusun dan memeriksa satu per satu berkas yang ada hal ini 

menyebabkan terkadang terdapat kecurangan dari pihak kasir dalam menghitung dan 

menjumlahkan total biaya pendaftaran sebagai bahan pemasukan dari event Kawasaki 

Ninja Club Lampung (KNCL) [28]–[32]. 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Analisis 

Analisis adalah proses pemecahan masalah atau pemahaman suatu masalah dengan 

memeriksa, memerinci, dan mengevaluasi setiap elemen atau komponen yang terkait 

dengan masalah tersebut [33]–[37]. Tujuan dari analisis adalah untuk mencapai 

pemahaman yang lebih dalam dan menyeluruh tentang masalah yang dihadapi [38]–[42]. 

Analisis biasanya dilakukan dengan mengumpulkan data, menyusun dan mengevaluasi 

informasi, dan memperhatikan hubungan antara berbagai faktor yang terlibat dalam 

masalah [43]–[47]. Analisis dapat dilakukan dalam berbagai bidang, seperti bisnis, 

ekonomi, ilmu sosial, psikologi, teknik, sains, dan lain-lain. Secara umum, analisis 

merupakan proses penting dalam pengambilan keputusan yang rasional dan efektif, karena 

dengan melakukan analisis yang baik, seseorang dapat memperoleh informasi yang 

diperlukan untuk memahami masalah, mengidentifikasi solusi yang mungkin, dan memilih 

alternatif terbaik untuk mencapai tujuan yang diinginkan [48]–[52]. 

 

Definisi Perancangan 

Perancangan adalah suatu upaya untuk mengonstruksi sebuah sistem yang memberikan 

kepuasan (mungkin informal) akan spesifikasi kebutuhan fungsional, memenuhi target, 

memenuhi kebutuhan secara implisit atau eksplisit dari segi performasi maupun 

penggunaan sumber daya, kepuasan batasan pada proses design dari segi biaya, waktu, dan 

perangkat disebut sebagai perancangan sistem [53]–[56]. Perancangan adalah proses 

merancang atau membuat sesuatu, seperti produk, sistem, atau program, dengan 
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menggunakan pengetahuan, keterampilan, dan teknologi yang ada [31], [32], [57]–[59]. 

Tujuannya adalah untuk menghasilkan solusi yang memenuhi kebutuhan atau tujuan yang 

diinginkan. Perancangan dapat dilakukan dalam berbagai bidang, seperti desain produk, 

arsitektur, teknik sipil, teknologi informasi, seni grafis, dan lain-lain [60]–[64]. Proses 

perancangan melibatkan beberapa tahap, seperti identifikasi masalah, analisis kebutuhan, 

pengembangan konsep, prototipe, evaluasi, dan implementasi. Dalam proses perancangan, 

terdapat beberapa prinsip yang harus diperhatikan, seperti fungsi, estetika, keamanan, 

kenyamanan, keberlanjutan, dan lain-lain [29], [65]–[68]. Selain itu, dalam perancangan 

juga harus memperhatikan faktor-faktor lain, seperti anggaran, waktu, dan sumber daya 

yang tersedia [69]. 

 

Definisi KNCL 

KNCL adalah sebuah komunitas hoby dibidang otomotif yang sudah ada sejak tahun 2003 

dan menjadi salah satu panutan komunitas motor kelas premium sport. Keberadaan 

komunitas Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) bukan hanya sekedar sebagai suatu 

wadah untuk pecinta motor sport pabrikan segala motor sport kawasaki saja, karena dalam 

Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) terdapat pengelola event organize yang berkaitan 

dengan berbagai aktifitas sosial maupun yang bersifat kompetisi untuk menjadi wadah 

representasi penyaluran hobby, interaksi, organisasi, relasi, sosial, dan bisnis yang bervisi 

menyatukan seluruh pengendara Kawasaki Ninja khususnya di Provinsi Lampung dan 

untuk membangun organisasi yang profesional dan bermanfaat luas bagi anggotanya dan 

masyarakat umumnya, Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) juga terdaftar dikepolisian 

sebagai salah satu komunitas pelopor sadar keselamatan berlalu lintas dan juga menjadi 

salah satu komunitas terbaik dalam setiap event nasional yang diadakan oleh persatuan 

Kawasaki Ninja Indonesia, dimana sederet prestasi bahkan rekor muri sudah berulang kali 

diraih oleh Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL) [70]. 

 

METODE 

Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian adalah suatu rancangan alur sebuah penelitian yang terstruktur 

disampaikan melalui gambar yang berurutan sesuai dengan tahapan apa saja yang akan 

dilakukan dalam melakukan suatu penelitian. Berikut gambar kerangka penelitian yang 

diajukan penulis dapat dilihat pada gambar 1 dibawah ini 
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Gambar 1. Kerangka Penelitian 

 

Keterangan : 

1. Masalah adalah suatu hal yang akan menjadi objek penelitian untuk mencoba 

memberikan solusi berupa hasil dari perancangan sistem baru, adapun permasalahan 

yang dihadapi adalah : 

a) Makin ketatnya persaingan event organize di dunia otomotif. 

b) Kurangnya sarana promosi event organize KNCL. 

c) Proses pendaftaran pada event KNCL masih bersifat konvensional. 

2. Adapun peluang yang didapat ketika melakukan suatu inovasi menggunakan teknologi 

informasi adalah meningkatnya kualitas dan mempermudah pihak sponsorship dan 

peserta dalam melakukan komunikasi pada pihak KNCL. 

3. Pendekatan adalah cara yang akan digunakan untuk mencari solusi dari permasalahan 

yang ada, dalam hal ini penulis menggunakan pendekatan dengan menerapkan Website 

Company Profile. 
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4. Metode pengembangan sistem adalah metode yang digunakan dalam merancang 

sistem baru, dalam hal ini penulis menggunakan metode waterfall . 

5. Perancangan adalah proses dari apa saja dan bagaimana cara mengembangkan sistem 

baru, adapun tahapan perancangan yang digunakan adalah : 

a) Metode perancangan berorientasi objek. 

b) Menggunakan bahasa pemprograman PHP 

c) Melakukan Pengujian Black Box dan Pengujian Pengguna 

6. Implementasi adalah tempat diterapkannya sistem baru, dalam hal ini hasil penelitian 

akan diterapkan pada Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL). 

7. Pengujian adalah tahapan validasi apakah kesesuaian sistem sudah tepat dengan apa 

yang menjadi tujuan adanya sistem baru, dalam hal ini penulis menggunakan 

Pengujian Black Box dan Pengujian Pengguna. 

8. Adapun hasil dari penelitian ini adalah suatu sistem pengolahan data pada komunitas 

Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Interface Login Admin 

Tampilan login admin ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk admin 

melakukan login terlebih dahulu ketika akan masuk kedalam Rancang Bangun Aplikasi 

Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan 

login dapat dilihat pada gambar 2 dibawah ini : 

 

Gambar 2. Intrerface Login Admin  
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Interface Beranda Admin 

Tampilan beranda admin ini merupakan tampilan utama untuk admin setelah melakukan 

login kedalam Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data 

Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan beranda admin dapat dilihat pada gambar 3 

dibawah ini : 

 

Gambar 3. Intrerface Beranda Admin  

 

Interface Data Peserta Pada Admin 

Tampilan Data Peserta Pada admin ini merupakan tampilan untuk admin melakukan 

pengolahan data peserta pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Data Peserta Pada Admin dapat 

dilihat pada gambar 4. dibawah ini : 

 

Gambar 4. Intrerface Data Peserta Pada Admin  
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Interface Data Event Pada Admin 

Tampilan Data Event Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin mengolah 

data event yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Data Event Pada Admin dapat 

dilihat pada gambar 5. dibawah ini : 

 

Gambar 5. Intrerface Data Event Pada Admin  

 

Interface Input Data Event Pada Admin 

Tampilan Input Data Event Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin 

menambahkan data event yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai 

Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Input Data 

Event Pada Admin dapat dilihat pada gambar 6. dibawah ini : 

 

Gambar 6. Intrerface Input Data Event  
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Interface Data Pembayaran Pada Admin 

Tampilan Data Pembayaran Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin 

mengolah data pembayaran event yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web 

Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan 

Form Data Pembayaran Pada Admin dapat dilihat pada gambar 7. dibawah ini : 

 

Gambar 7. Intrerface Data Pembayaran  

 

Interface Data Kategori Pada Admin 

Tampilan Data Kategori Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat 

data kategoriyang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Data Kategori Pada Admin 

dapat dilihat pada gambar 8. dibawah ini : 

 

Gambar 8. Intrerface Data Kategori Pada Admin 
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Interface Input Data Kategori Pada Admin 

Tampilan Input Data Kategori Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin 

melihat data kategori yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana 

Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Input Data Kategori 

Pada Admin dapat dilihat pada gambar 9. dibawah ini : 

 

Gambar 9. Intrerface Input Data Kategori Barang 

 

Interface Cetak Laporan Pada Admin 

Tampilan Cetak Laporan Pada Admin ini merupakan tampilan untuk admin melihat 

data Cetak Laporan yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana 

Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Cetak Laporan Pada 

Admin dapat dilihat pada gambar 10. dibawah ini : 

 

Gambar 10. Intrerface Cetak Laporan Pada Admin 
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Interface Login Pada Ketua 

Tampilan Login Pada Ketua ini merupakan tampilan untuk ketua masuk kedalam 

system yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan login pada ketua dapat dilihat 

pada gambar 11. dibawah ini : 

 

Gambar 11. Intrerface Login Ketua  

 

Interface Beranda Pada Ketua 

Tampilan Beranda Pada Ketua ini merupakan tampilan awal ketua setelah 

melakukan login yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana 

Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Beranda Pada Ketua 

dapat dilihat pada gambar 12. dibawah ini : 

 

Gambar 12. Intrerface Beranda Pada Ketua 
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Interface Laporan Pada Ketua 

Tampilan Laporan Pada Ketua ini merupakan tampilan untuk ketua untuk melihat 

laporan yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Laporan Pada Ketua dapat 

dilihat pada gambar 13. dibawah ini : 

 

Gambar 13. Intrerface Laporan Pada Ketua 

 

Interface Login Peserta 

Tampilan login peserta ini merupakan tampilan yang berfungsi untuk peserta 

melakukan login terlebih dahulu ketika akan masuk kedalam Rancang Bangun Aplikasi 

Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan 

login peserta dapat dilihat pada gambar 14. dibawah ini : 

 

Gambar 14. Intrerface Login Peserta 
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Interface Data Event Pada Peserta 

Tampilan Data Event Pada Peserta ini merupakan tampilan untuk peserta melihat data 

event yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi 

Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Data Event Pada Peserta dapat 

dilihat pada gambar 15. dibawah ini : 

 

Gambar 15. Intrerface Data Event 

 Interface Daftar pada Sponsor 

Tampilan Form Daftar Pada Sponsor ini merupakan tampilan untuk sponsor 

mendaftar pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan 

Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Data Event Pada Peserta dapat dilihat pada 

gambar 16. dibawah ini : 

 

Gambar 16. Intrerface Daftar Sponsor 
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Interface pembayaran pada Sponsor 

Tampilan Pembayaran Pada Sponsor ini merupakan tampilan untuk melakukan 

donasi terhadap event yang dimiliki pada Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana 

Informasi Pengolahan Data Pada Komunitas KNCL, berikut tampilan Pembayaran Sponsor 

dapat dilihat pada gambar 17. dibawah ini : 

 

Gambar 17. Intrerface Data Event 

 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, maka penulis mengambil simpulan dengan 

adanya Rancang Bangun Aplikasi Web Sebagai Sarana Informasi Pengolahan Data Pada 

Komunitas KNCL dapat mengatasi berbagai masalah yang terjadi yaitu : 

a) Dapat mempermudah dalam proses pendaftaran event dikarenakan peserta tidak harus 

datang dan mengantri di tempat pendaftaran event Kawaasaki Ninja Club Lampung 

(KNCL).  

b) Mempermudah dalam penyajian informasi hasil event yang akurat  pada Kawasaki 

Ninja Club Lampung (KNCL). 

c) Dapat meminimalisir kecurangan dalam perhitungan hasil pendapatan dari setiap event 

pada Kawasaki Ninja Club Lampung (KNCL). 
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