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Abstrak  

Pariwisata merupakan salah satu sektor prioritas yang memiliki peran penting dalam kegiatan 

perekonomian suatu negara. Bahkan sektor pariwisata melebihi sektor migas serta industri lainnya 

apabila dikelola dengan baik. Indonesia menyimpan banyak potensi pariwisata yang ditawarkan 

untuk para wisatawaan yang ingin berlibur, mulai dari wisata budaya, wisata minat khusus, dan 

wisata alam seperti pantai, gunung, dan sebagainya. Dan masing-masing wilayah atau kota di 

indonesia memiliki potensi dan daya tarik yang berbeda-beda. Dalam hal ini sudah seharusnya 

pemerintah daerah Lampung memiiki strategi pengembangan atau pengelolaan pariwisata untuk 

menarik para wisatawan agar berkunjung ke Lampung khususnya, dan Indonesia pada umumnya.  

 

Kata Kunci: Indonesia, Lampung, Pariwisata, Wisatawan, collaborative filtering. 

 

PENDAHULUAN 

Perpustakaan merupakan suatu tempat dimana seluruh siswa dapat meminjam dan 

membaca buku pelajaran sekolah, siswa – siswi dapat memperoleh buku pelajaran dengan 

mudah di perpustakaan.  SMK NEGERI 5 Bandar Lampung juga memiliki fasilitas ruang 

membaca perpustakaan yang bertujuan mendorong minat para siswa siswi untuk 

mengembangkan ilmu dan pengetahuan. Akan tetapi di perpustakaan SMK NEGERI 5 ini 

sistem pengolahan perpustakaan yang dilakukan masih menggunakan sistem pencatatan 

pada buku, sehingga petugas perpustakaan kesulitan dalam mengolah data peminjaman 

buku seperti pendataan anggota, pengelolaan buku, serta transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku perpustakaan, serta dalam pencarian buku siswa harus mencari sendiri 

ke rak penyimpanan buku di perpustakaan yang menyebabkan kesulitan siswa dalam 

pencarian buku [1]–[5].  Hal tersebut juga mengakibatkan pembuatan laporan yang 

memakan waktu serta dalam transaksi peminajaman dan pengembalian tidak akurat [6]–

[10]. 

Perancangan dan Pembuatan Sistem Informasi Perpustakaan untuk mempermudah 

pelayanan dan akses informasi serta pengelolaan data perpustakaan [11]–[15].  Hasil yang 

di dapat yaitu fasilitas auto-update yang tersedia setiap kali ada proses sirkulasi pengadaan, 

peminjaman, dan pengembalian, juga meneliti tentang Sistem Pengolahan Data 

Peminjaman Buku Pada Perpustakaan, adapun hasil yang di dapat yaitu sistem informasi 
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ini mempermudah kinerja dari kepala perpustakaan dalam mengelola data anggota, data 

buku, peminjaman sampai pengembalian buku, serta laporannya. Berdasarkan 

permasalahan diatas, maka penulis merancang Sistem informasi perpustakaan pada SMK 

Negeri 5 Bandar Lampung berbasis web untuk mempermudah petugas dan siswa 

melakukan kegiatan yang berkaitan dengan pendataan buku, pendataan anggota, transaksi 

peminjaman, dan transaksi pengembalian buku perpustakaan [16]–[20]. 

Dengan adanya perancangan dan pengembangan sistem informasi yang diusulkan 

diharapkan dapat mempermudah siswa dalam meminjam buku secara online dan 

mempermudah petugas melakukan pendataan buku dan transaksi peminjaman dan 

pengembalian buku [21]–[25]. Sistem ini dirancang dengan memadukan antara bahasa 

pemrograman PHP dan database MySql.  Metode pengembangan sistem yang digunakan 

adalah metode waterfall, kelebihan dari metode pengembangan sistem yang digunakani ini 

yaitu hanya sebatas sampai tahapan pengujian tidak sampai tahapan perbaikan berkala atau 

maintenance. 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem 

Sistem merupakan suatu bentuk integrasi antara satu komponen dengan komponen lainnya. 

Karena sistem memiliki sasaran yang berbeda untuk setiap kasus yang terjadi pada sistem 

tersebut [26]–[29]. Terdapat dua kelompok pendekatan dalam mendefinisikan sistem, yaitu 

menekankan pada prosedurnya dan yang menekankan pada komponen atau elemennya 

[30]–[33]. Pendekatan sistem yang lebih menekankan pada prosedur mendefinisikan suatu 

sistem sebagai sistem adalah kumpulan atau himpunan dari unsur atau variable-variabel 

yang saling terorganisasi, saling berinteraksi dan saling bergantung satu sama lain [34]–

[38]. Pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa sistem adalah kumpulan atau sekelompok 

dari elemen-elemen yang saling terintegrasi untuk mencapai suatu tujuan tertentu [5], [22], 

[39]–[41]. 

Program Aplikasi 

Aplikasi adalah program komputer yang dirancang untuk melakukan tugas tertentu. Dalam 

konteks teknologi informasi, aplikasi merujuk pada perangkat lunak yang dibuat untuk 

memenuhi kebutuhan pengguna dalam menyelesaikan suatu tugas atau aktivitas tertentu 

[42]–[45]. Aplikasi dapat berupa program desktop yang diinstal pada komputer, aplikasi 

web yang diakses melalui browser internet, atau aplikasi mobile yang diinstal pada 

perangkat smartphone atau tablet. Aplikasi dapat membantu pengguna dalam mempercepat 
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proses kerja, mengoptimalkan kinerja, meningkatkan kreativitas, serta meningkatkan 

efisiensi dan efektivitas dalam menjalankan berbagai tugas sehari-hari. 

 

MySQL 

MySQL adalah sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) yang open-source dan 

sangat populer. RDBMS adalah jenis sistem manajemen basis data yang menggunakan 

model relasional dalam mengorganisasi dan mengelola data dalam basis data [46]–[50]. 

Karena MySQL open-source, banyak pengembang dan organisasi menggunakannya secara 

luas sebagai alternatif yang lebih murah daripada sistem manajemen basis data komersial. 

Pengembangnya disebut Structur Query Language (SQL) [51]–[55].  SQL merupakan 

bahasa terstruktur yang digunakan untuk mengolah database beserta isinya.  Pengguna 

dapat memanfaatkan MySQL untuk menambahkan, mengubah dan menghapus data yang 

berada dalam database. 

 

PHP (PHP Hypertext Preprocessor) 

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script 

server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada dokument HTML”. Dari 

pernyataan tersebut dapat disimpukan bahwa PHP merupakan bahasa yang berada pada file 

HTML dan bersifat server-side. PHP juga memiliki banyak framework populer, seperti 

Laravel, Symfony, dan CodeIgniter, yang memudahkan pengembang dalam membangun 

aplikasi web secara lebih cepat dan efisien. Karena PHP open-source, banyak pengembang 

dan organisasi menggunakan bahasa pemrograman ini sebagai alternatif yang lebih murah 

daripada teknologi server-side komersial. 

 

Perpustakaan 

Perpustakaan adalah suatu ruangan, bagian dari gedung/bangunan, atau gedung itu 

sendiri, yang berisi buku – buku koleksi, yang disusun dan diatur sedemikian rupa 

sehingga mudah dicari dan dipergunakan apabila sewaktu – waktu diperlukan untuk 

pembaca [56];[57]. Perpustakaan bertujuan untuk mempromosikan pembelajaran, 

pendidikan, dan pengembangan pribadi melalui akses ke sumber daya informasi yang luas. 

Perpustakaan umum biasanya menyediakan buku dan media lainnya untuk umum secara 

gratis atau dengan biaya keanggotaan yang terjangkau. Perpustakaan perguruan tinggi dan 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (3), 2023 

4 Teknologipintar.org  

sekolah biasanya memiliki koleksi yang lebih terfokus pada topik akademik tertentu, dan 

dapat diakses oleh mahasiswa, siswa, dan staf pengajar [58];[59];[60];[61]. 

Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem adalah serangkaian proses dan langkah-langkah terstruktur 

yang digunakan dalam mengembangkan sistem informasi atau perangkat lunak. Metode ini 

bertujuan untuk membantu pengembang dalam mengelola dan mengkoordinasikan 

aktivitas pengembangan perangkat lunak atau sistem informasi, termasuk pengumpulan 

kebutuhan, analisis, desain, implementasi, pengujian, dan pemeliharaan. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan sistem ini menerapkan metode waterfall [62]–[64]. 

Waterfall berarti sebuah siklus hidup pengembangan perangkat lunak yang terdiri dari 

beberapa tahapan-tahapan yang sangat penting dalam keberadaan perangkat lunak yang 

dilihat dari segi pengembangannya [65]–[70].  

 

METODE  

Tahapan Penelitian 

Tahapan penilitian merupakan suatu tahapan dimana peniliti menguraikan hasil penelitian 

berupa metode analisis, rancangan dan pemodelan, pengujian, dan penarikan kesimpulan 

dan saran. 

Alur Penelitian 

Merupakan sebuah alur penelitian yang di lakukan peneliti dalam menganalisis 

permasalahan dalam penelitian. 

 

Gambar 1. Alur Penelitian 
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Metode Analisis 

Identifikasi permasalahan sistem informasi pada perpustakaan SMK Negeri 5 Bandar 

Lampung menggunakan metode analisis SWOT. 

Tabel 1. Analisis SWOT 

Analisis Keterangan 

Kekuatan 

(Strengths) 

1. Sudah tersedianya Komputer. 

2. Sudah tersedianya sumber daya manusia yang mampu 

mengoperasikan komputer.  

3. Perangkat teknologi untuk pelaksanaan kegiatan perpustakaan. 

Kelemahan 

(Weaknesses) 

1. Belum adanya sistem pengolahan data perpustakaan secara 

terkomputerisasi. 

2. Belum mampu memberikan laporan pengguna atau pengunjung 

perpustakaan secara cepat. 

3. Lama nya waktu yang dibutuhkan untuk proses pengolahan data. 

Peluang 

(Opportunities) 

1. Adanya sarana internet untuk menghubungkan sistem informasi 

perpustakaan. 

2. Perkembangan kebutuhan siswa/pengguna dalam pelayanan 

perpustakaan. 

Ancaman 

(Threats) 

1. Dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat, dikhawatirkan 

sekolah tidak mampu mengikuti dan tertinggal dari penggunaan 

teknologi informasi dari sekolah lainnya. 

2. SDM tidak mampu mengikuti perkembangan teknologi informasi. 

 

A. Rancangan Dan Pemodelan 

Pada tahapan ini melakukan pemodelan atau desain yang terdiri dari perancangan 

ilustrasi aplikasi dan desain fisik yaitu merancang sistem yang akan kita bangun. 

B. Pengujian 

Pada tahapan ini pengujian menggunakan black box pada sistem yang ingin dibuat. 

C. Penarikan Kesimpulan dan Saran 

Kesimpulan pada penelitian ini dibuat untuk mengimplementasikan perancangan dan 

pengembangan sistem informasi perpustakaan pada SMK Negeri 5 Bandar Lampung. 
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Metode Pengumpulan Data 

a) Tinjauan Pustaka 

Melakukan tinjauan pustaka tentang penelitian terdahulu yang berkaitan dengan 

penelitian yang akan dibuat, dengan mencari di internet maupun perpustakaan. 

b) Wawancara 

Melakukan wawancara kepada petugas perpustakaan SMK Negeri 5 Bandar Lampung 

tentang sistem yang ada di perpustakaan sekolah dengan mengajukan beberapa 

pertanyaan tentang penelitian. 

c) Studi Lapangan 

Pada tahapan ini peneliti melakukan penelitian dengan mendatangi SMK Negeri 5 

Bandar Lampung, peneliti melakukan pencarian masalah yang ada di perpustakaan 

agar dapat mencari solusi untuk penelitian. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Merupakan bagian dimana peneliti menjelaskan secara detail dan jelas tentang sistem yang 

telah dibuat, meliputi desain dan arsitektur sitem. 

 

Menu Login Petugas 

Menu ini merupakan menu dimana petugas harus memasukan username dan password 

petugas itu sendiri.  Username dan password petugas di peroleh dari pendataan petugas 

pada saat dibuat sistem.  Di mana username merupakan nama petugas itu sendiri dan 

password hanya diketahui oleh petugas itu sendiri.  Username dan password dapat diubah. 

 

Gambar 2. Menu Login Petugas 
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Menu Beranda 

Menu ini merupakan halaman pertama setelah petugas melakukan login.  Di mana di 

menu tersebut terdapat bagian – bagian untuk melakukan aktivitas yang di lakukan pada 

perpustakaan. 

 

Gambar 3. Menu Beranda 

 

Menu Input Data Buku 

Menu ini merupakan menu di mana petugas melakukan input data buku perpustakaan.  Di 

mana petugas dapat menambah jenis buku, jumlah buku,  mengubah dan menghapus data 

buku. 

 

Gambar 4. Menu Input Data Buku 

 

Daftar tabel buku yang telah di inputkan. 

 

Gambar 5. Menu Ubah dan Hapus Buku 
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Menu Input Data Anggota 

Menu ini merupakan menu di mana petugas melakukan input data anggota 

perpustakaan.  Di mana petugas dapat menambah anggota, mencetak kartu 

anggota,  mengubah dan menghapus data anggota. 

 

Gambar 6. Menu Input Data Anggota 

 

 

Daftar tabel data anggota yang telah diinputkan. 

 

Gambar 7. Menu Cetak, Ubah, dan Hapus data Anggota 

 

Menu Transaksi Peminjaman 

Merupakan menu di mana petugas menginputkan data transaksi peminjaman buku 

perpustakaan yang di lakukan oleh siswa pada perpustakaan. 

 

Gambar 8. Menu Transaksi Peminjaman 
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Menu Laporan Data Buku 

Merupakan menu laporan data buku yang ada di perpustakaan. 

 

Gambar 10. Menu Laporan Data Buku 

 

Menu Laporan Data Bookingan buku 

Merupakan menu laporan data bookingan buku siswa pada perpustakaan. 

 

Gambar 11. Menu Laporan Data Bookingan Buku 

 

Menu Laporan Data Peminjaman Buku 

Merupakan menu laporan data peminjaman buku yang di lakukan siswa pada 

perpustakaan. 

 

Gambar 12. Laporan Data Peminjaman Buku 
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Menu Laporan Data Pengembalian Buku 

Merupakan menu laporan data pengembalian buku pada perpustakaan, peminjaman 

maupun bookingan. 

 

Gambar 13. Laporan Data Pengembalian Buku 

Menu Laporan Data Anggota 

Merupakan menu laporan data anggota yang mendaftar menjadi anggota perpustakaan. 

 

Gambar 14. Laporan Data Anggota 

 

Menu Laporan Kartu Anggota 

Merupakan menu dimana petugas dapat mencetak kembali kartu anggota apabila sewaktu 

– waktu siswa kehilangan kartu anggota perpustakaan. 

 

Gambar 15. Laporan Data Kartu Anggota 
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Menu Login Anggota 

Merupakan menu dimana anggota harus memasukan username dan password 

untuk masuk ke dalam sistem.  Anggota pertama kali mendaftar akan diberikan username 

dan password menggunakan id anggota, namun id pada username tidak dapat diubah, yang 

dapat diubah hanya password saja. 

 

Gambar 16. Menu Login Anggota 

 

Menu Beranda Anggota 

Merupakan menu utama saat anggota telah melakukan login terlebih 

dahulu.  Terdapat berbagai katalog menu buku yang dapat di lihat informasi buku 

dan dapat langsung di booking sesuai buku yang ingin di booking. 

 

Gambar 17. Menu Beranda Anggota 
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Menu Informasi Buku 

Merupakan menu informasi tentang buku. 

 

Gambar 18. Menu Info Buku 

 

Menu Booking Buku 

Merupakan menu dimana anggota setelah melakukan booking dan untuk melihat 

list bookingan buku tersebut. 

 

Gambar 19. Menu Booking Buku 

 

Pengujian Sistem 

Pengujian sistem merupakan bagian penting dalam siklus pengembangan perangkat 

lunak.  Pengujian dilakukan untuk menjamin kualitas dan juga mengetahui 

kelemahan dari perangkat lunak.  Pengujian sistem informasi ini menggunakan 

pengujian black box.  Pengujian black box ini tidak perlu tahu apa yang 
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sesungguhnya terjadi dalam sistem atau perangkat lunak, yang diuji adalah masukan 

serta keluarannya saja. 

SIMPULAN 

Dari hasil laporan yang di teliti dan latar belakang yang di peroleh, penulis mengambil 

kesimpulan bahwa perancangan dan pengembangan sistem informasi perpustakaan 

berbasis web pada SMK Negeri 5 Bandar Lampung memiliki kelebihan dalam pengolahan 

data anggota, data transaksi peminjaman dan pengembalian buku lebih efisien dan lebih 

cepat. Merancang dan mengembangkan sistem informasi perpustakaan berbasis web lebih 

efisien dan mudah di pergunakan oleh siswa SMK Negeri 5 Bandar Lampung yaitu dengan 

membaca literatur, melihat sistem informasi perpustakaan pada internet, dan tinjauan 

pustaka. 
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