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Abstrak

Pertumbuhan dan perkembangan anak merupakan momen istimewa yang senantiasa menjadi
bagian perhatian orang tua. Setiap kemampuan baru yang berasil di capainya merupakan anugra
yang tak ternilai bagi sang ayah dan bunda. Sebaliknya, setiap hambatan dalam tumbuh
kembangnya merupakan hal yang sangat merisaukan orang tua. Salah satu gangguan yang dapat
menghambat proses perkembangan anak adalah gangguan perilaku. Salah satu yang umumya
terjadi pada anak usia dini dan usia sekolah adalah Attention Deficit Hyperactivity Disorder
(ADHD), yaitu adanya pola yang menetap dari innatention yang disertai dengan hiperaktivitas dan
impulsivitas pada seseorang. Penyakit ADHD ini sulit untuk di deteksi yang mana anak terkena
ADHD dan anak yang tidak terkena ADHD, Kebanyakan dari orang tua maupun guru masih
kurangnya pengetahuan tentang penyaklit ADHD oleh karena itu orang tua dan guru tidak
mengetahui anak yang terkena ADHD. Aplikasi sistem pakar untuk melakukan diagnosis penyakit
ADHD yang dialami seorang individu. Sistem ini menggunakan metode naive bayes.

Kata Kunci: Aplikasi, Sistem Pakar, penyakit ADHD, Naive Bayes

PENDAHULUAN

Pertumbuhan dan perkembangan anak merupakan momen istimewa yang senantiasa
menjadi bagian perhatian orang tua. Setiap kemampuan baru yang berasil di capainya
merupakan anugra yang tak ternilai bagi sang ayah dan bunda. Sebaliknya, setiap
hambatan dalam tumbuh kembangnya merupakan hal yang sangat merisaukan orang tua.
Salah satu gangguan yang dapat menghambat proses perkembangan anak adalah gangguan
perilaku (Astuti et al., 2022; Darma et al., 2021; Lina & Nani, 2020; Selamet et al., 2022;
Utami Putri, 2022). Salah satu yang umumya terjadi pada anak usia dini dan usia sekolah
adalah Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD), yaitu adanya pola yang menetap
dari innatention yang disertai dengan hiperaktivitas dan impulsivitas pada seseorang (Az
zuhri & Permanasari, 2019; Fakhrurozi & Puspita, 2021; Felita & Japarianto, 2015; Hana
et al., 2019; Parjito & Permata, 2017; Pasha & Susanti, 2022). Gejala ini dapat diketahui
sebelum usia 7 tahun dan dapat terjadi dalam berbagai macam situasi seperti situasi rumah,
sekolah, bermain atau situasi sosial lainnya. ADHD merupakan gangguan yang ditandai
dengan adanya ketidak mampuan anak untuk memusatkan perhatiannya pada sesuatu yang
dihadapi, sehingga rentang waktu perhatian yang dimiliki sangat singkat dibandingkan
anak lain yang seusianya (Bertarina et al., 2022; Nurhandayani & Rivai, 2019; Permatasari

& Anggarini, 2020; Sutanto et al., 2014). Gangguan perilaku ini biasannya disertai dengan
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gejala hiperaktif dan tingkah laku yang impulsive (Budiman et al., 2021; Febriani &
Sulistiani, 2021; Wantoro, Samsugi, et al., 2021; Yuliana et al., 2021).

Penyakit ADHD ini sulit untuk di deteksi yang mana anak terkena ADHD dan anak yang
tidak terkena ADHD, Kebanyakan dari orang tua maupun guru masih Kkurangnya
pengetahuan tentang penyaklit ADHD oleh karena itu orang tua dan guru tidak mengetahui
anak yang terkena ADHD. Anak yang terkena penyakit ADHD ini sering melanggar
peraturan. Melihat kenyataan tersebut perilaku hiperaktivitas dan impulsivitas harus segera
ditangani, karena dikhawatirkan kemudian hari apabila perilaku hiperaktivitas dan
impulsivitas pada anak tidak segera ditangani mengakibatkan prestasi belajar anak
menurun dan anak sering melangar aturan (Ahluwalia, 2020; Eka Saputri, 2018; Pratama &
Surahman, 2020; N. U. Putri et al., 2020; Suaidah, 2021; Wantoro, 2020).

Metode naive bayes merupakan sebuah pengklasifikasian probabilistik sederhana yang
menghitung sekumpulan probabilitas dengan menjumlahkan frekuensi dan kombinasi nilai
dari dataset yang diberikan. Algoritma mengunakan teorema bayes dan mengasumsikan
semua atribut independen atau tidak saling ketergantungan yang diberikan oleh nilai pada
variabel kelas (Adrian, 2019; Borman & Purwanto, 2019; Pangkey & Mahfud, 2020;
Ridwan et al., 2020; V. H. Saputra & Febriyanto, 2019). Definisi lain mengatakan naive
bayes merupakan pengklasifikasian dengan metode probabilitas dan statistik yang
dikemukan oleh ilmuwan inggris Thomas Bayes, yaitu memprediksi peluang di masa
depan berdasarkan pengalaman di masa sebelumnya (Annur, 2019; Lestari & Savitri
Puspaningrum, 2021; Mindhari et al., 2020; Teknologi et al., 2021; Wibowo & Priandika,
2021). Naive bayes didasarkan pada asumsi penyederhanaan bahwa nilai atribut secara
kondisional saling bebas jika diberikan nilai output. Dengan kata lain, diberikan nilai
output, probabilitas mengamati secara bersama adalah produk dari probabilitas individu
(Hendrastuty et al., 2021; Surahman & Nursadi, 2019; Wibisono et al., 2020; Winarta &
Kurniawan, 2021). Keuntungan penggunaan naive bayes adalah bahwa metode ini hanya
membutuhkan jumlah data pelatihan (Training Data) yang kecil untuk menentukan
estimasi paremeter yang diperlukan dalam proses pengklasifikasian. naive bayes sering
bekerja jauh lebih baik dalam kebanyakan situasi dunia nyata yang kompleks dari pada
yang diharapkan (Borman & Priyopradono, 2018; Handoko & Neneng, 2021; Kautsar et
al., 2015; Puspaningrum et al., 2020; Wantoro & Alkarim, 2016).

Berdasarkan uraian permasalahan psikologis yang serius dari penyakit ADHD tersebut

maka penulis tertarik untuk membuat aplikasi sistem pakar untuk melakukan diagnosis
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penyakit ADHD yang dialami seorang individu. Sistem ini menggunakan metode naive
bayes. Sistem pakar adalah sebuah sistem yang menggunakan pengetahuan manusia di
mana pengetahuan tersebut dimasukkan ke dalam sebuah komputer dan kemudian
digunakan untuk menyelesaikan masalah-masalah yang biasanya membutuhkan kepakaran
atau keahlian manusia. Dengan sistem pakar ini baik guru maupun orang tua dapat
mengetahui gejala penyakit ADHD dan memberikan solusi terapi pada anak penyakit
ADHD, para orang tua maupun guru bisa memberikan bimbingan yang lebih baik lagi ke

pada anak-anak tersebut.

KAJIAN PUSTAKA

Attention Deficit Hyperactivity Disorder (ADHD)

Gangguan Pemusatan Perhatian dan Hiperaktivitas (GPPH) atau dalam istilah kedokteran
lebih dikenal dengan singkatan ADHD (Attention Deficit Hyperactivity Disorder) adalah
salah satu masalah psikiatri utama yang sering ditemukan pada anak. Gangguan ini dapat
dijumpai dalam kehidupan sehari — hari, baik pada anak usia prasekolah, remaja, bahkan
dewasa dapat mengalami gangguan ini (Hamzah et al., 2022; Prihananto et al., 2022;
Rasyid, 2018; Tindakan et al., 2021). Sebagian besar masyarakat, baik dalam lingkungan
keluarga, sekolah, dan klinik, masih belum mengenali adanya gangguan ini. Mereka
bahkan menganggap gangguan ini sebagai atensi yang kurang baik yang tidak dapat
diterima oleh lingkungannya. GPPH ini menjadi salah satu alasan terbesar orang tua untuk
membawa anaknya berkonsultasi dengan psikiater. Mayoritas dari para orang tua tersebut
mengeluhkan anaknya nakal, tidak mau belajar, tidak bisa diam, cepat beralih perhatian,
baik di rumah maupun di sekolah.

Definisi Pakar

Pakar adalah seseorang yang mempunyai pengetahuan atau pengalaman, dan metode
khusus, serta mampu menerapkannya untuk memecahkan masalah atau memberi nasehat
(Napianto et al., 2019);(Gunawan & Fernando, 2021);(Wantoro, Syarif, et al.,
2021);(Wantoro & Susanto, 2022);(Alim et al., 2020). Seorang pakar harus mampu
menjelaskan dan mempelajari hal-hal baru yang berkaitan dengan topik permasalahan, jika
perlu harus mampu menyusun kembali pengetahuan-pengetahuan yang didapatkan, dan
dapat memecahkan aturan-aturan serta menentukan relevansi kepakarannya (Aji & Dewi,
2017; Hani Subakti, S.Pd., M.Pd., Ikhsan Romli, S.Si., M.Sc., Nur Syamsiyah, S.T., MTI.,
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Adam Arif Budiman, M.Kom, Herianto, S.Pd., M.T., Lulut Alfaris, S.T., M.T,,
Muhammad Khoirul Hasin, S.Kom., M.Kom, Anggi Hadi Wijaya, S.Pd., M.Kom, Farida,
S.Kom., M.Kom, I, 2022; Nurkholis et al., 2017; Utami Putri et al., 2022).

Metode Naive Bayes

Naive Bayes Classifier merupakan pengklasifikasi probabilitas sederhana berdasarkan pada
teorema Bayes (Handayani & Sulistiyawati, 2021);(S. eka Y. Putri & Surahman,
2019);(Budianto et al., 2020);(Tripathi et al., 2019). Teorema Bayes dikombinasikan
dengan “Naive” yang berarti setiap atribut/variabel bersifat bebas (independent).Naive
Bayes Classifier dapat dilatih dengan efisien dalam pembelajaran terawasi (supervised
learning). Keuntungan dari klasifikasi adalah bahwa ia hanya membutuhkan sejumlah
kecil data pelatihan untuk memperkirakan parameter (sarana dan varians dari variabel)
yang diperlukan untuk Kklasifikasi (Hasri & Alita, 2022; Heni Sulistiani, 2018; S. Saputra et
al., 2022; Sulistiani et al., 2019a, 2019b). Karena variabel independent diasumsikan, hanya
variasi dari variabel untuk masing-masing kelas harus ditentukan, bukan seluruh matriks
kovarians. Dalam prosesnya (Alita et al., 2021; Pintoko & L., 2018; Setiawansyah et al.,
2021; ULUDAG & GURSOY, 2020). Naive Bayes Classifier mengasumsikan bahwa ada
atau tidaknya suatu fitur pada suatu kelas tidak berhubungan dengan ada atau tidaknya fitur
lain dikelas yang sama

METODE

Tahapan Penelitian

Tahapan penelitian merupakan serangkaian bagan-bagan yang menggambarkan alur
penelitian dalam membuat sistem pakar diagnos gejala penyakit ADHD. Berikut adalah

gambar 3.2 tahapan penelitian yang digambarkan dalam metode penelitian ini.
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Gambar 1. Tahapan Penelitian

1. Identifikasi Masalah

Masalah yang akan dibahas dalam penelitian ini adalah tingkat gejala penyakit ADHD

dari seseorang individu, karena dampak psikologis dari seseorang yang menderita

penyakit ADHD sangat besar jika tidak segera ditangani. Sehingga diperlukan sistem

pakar yang dapat mendiagnosa gejala penyakit ADHD.

2. Studi Pustaka

Pada tahap ini dilakukan kajian literatur yang terdiri dari jurnal, skripsi, buku

dan makalah penelitian-penelitian sebelumnya sebagai refrensi dan acuan

untuk mendukung penelitian ini.

3. Pengumpulan Data

a. Wawancara

Dilakukan dengan cara tanya jawab secara langsung dengen dokter ahli

b. Studi pustaka
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Merupakan cara untuk mendapat data-data secara teoritis sebagai bahan penunjang
dalam penyusunan peroposal

c. Quisioner
Dibuat untuk mengambil data responden yang dapat mengalami gejala ADHD

d. Observasi
Dilakukan dengan cara pengumpulan data yang berdasarkan pengamatan secara
langsung dan mencatat hal-hal yang berhubungan dengan permasalahan secara

lengkap dan sistematis.

4. Analisis Kebutuhan Sistem
Analisis kebutuhan sistem adalah segala sesuatu yang dibutuhkan dalam
membangun sistem pakar diagnosa gejala penyakit ADHD. Kebutuhan itu meliputi
kebutuhan perangkat keras, perangkat lunak dan sistem aplikasi, dan dibagi menjadi
dua kebutuhan utama, yaitu :
1) Kebutuhan Fungsional
Sistem dapat memasukan data baru dan output data, mengelola data gejala,
mengelola data penyakit, mengelola data user,mengelola data rule dan mengelola
data diagnosa.
2) Kebutuhan Non Fungsional
Kebutuhan non fungsional bertujuan untuk mengetahui sistem seperti apa yang
layak untuk diterapkan, perangkat lunak, dan perangkat keras apa saja yang
dibutuhkan serta siapa saja pengguna yang menggunakan sistem tersebut.
a. Kebutuhan Hardware
Perangkat keras minimum yang direkomendasikan untuk menjalankan
aplikasi ini adalah Processor dengan kecepatan 2.60 GHz, kapasitas
minimal free space hardisk 1 GB, RAM dengan ukuran 2GB, VGA
Card dengan ukuran 1 GB , Monitor 14 ”, Mouse, Keyboard.
b. Kebutuhan Software
Pemodelan analisis perangkat lunak yang digunakan adalah sistem
operasi Microsoft windows 10 Enterprices, Bahasa Pemrogramannya
menggunakan PHP dengan tool Macromedia dreamweaver CS3, serta
menggunakan database yaitu MySQL.

¢. Kebutuhan Brainware
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Dalam pembuatan program sistem pakar tersebut dibutuhkan adanya kerja
sama dari berbagai orang yang mengerti dalam pembuatan program sistem
pakar tersebut. Orang — orang yang dimaksud adalah sebagai berikut :

1. Pakar

Berperan dalam memberikan informasi berupa data dan penjelasan yang
dibutuhkan oleh analis dalam pembuatan program sistem pakar tersebut.

. Sistem Analis

Berperan dalam melakukan analisis terhadap permasalahan yang ada,
serta memecahkan permasalahan dalam bentuk program komputer dengan
menggunakan software — software yang digunakan dalam pembuatan

program sistem pakar.

. User

Berperan dalam memakai aplikasi sistem pakar. Dalam hal ini adalah
masyarakat umum khususnya guru disekolahn untuk mengetahui siswanya

yang terkena penyakit ADHD dan pakar.

5. Perancangan Aplikasi

Perancangan aplikasi adalah proses membangun sistem pakar dengan menggunakan

aplikasi Adobe Dreamweaver CS6 untuk desain user interface, penulisan intruksi

sistem (source code) dan MySQL sebagai aplikasi penyimpanan.

6. Analisis Metode Naive bayes

Merupakan kesimpulan terhadap hasil dari tahap pengujian sehingga, akan dapat

ditarik kesimpulan bahwa metode yang diterapkan sesuai terhadap penelitian diagnosa

gejala penyakit ADH D dan nilai presentase penyakit ADHD dari perhitungan sistem

menggunakan metode naive bayes hasilnya akurat sesuai gejala yang dialami.

7. Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah implementasi dari sistem pakar yang telah dibuat apakah sesuai

dengan yang diharapkan meliputi user interface, proses penentuan tingkat penyakit,

tingkat keyakinan penyakit serta hasil penerapan metode naive bayes dalam proses

analisisnya. Penelitian ini melakukan pengujian sistem dengan teknik black box.

Pengujian yang mengabaikan mekanisme internal sistem dan fokus pada output yang

dihasilkan dari input yang dipilih dalam kondisi eksekusi.

8. Validasi
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Validasi pakar merupakan pencocokan hasil yang dikeluarkan sistem mengenai gejala,
jenis penyakit dan nilai keyakinan sesuai dengan basis pengetahuan pakar. Dalam hal
ini pakar yaitu dr. Tendry Septa, Sp.KJ dari RS Jiwa Bandar Lampung.

9. Hasil
Hasil penelitian merupakan hasil akhir dari sistem yang telah melewati semua proses
yang ada. Keluaran hasil sistem berupa jenis penyakit ADHD dan berapa persen

tingkat keyakinan penyakit ADHD.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi naive bayes Diagnosa penyakit ADHD Berbasis Web :

Pada bab ini merupakan hasil akhir dalam pembuatan sebuah aplikasi. Setelah
melakukan penelitian, analisa, perancangan dan pembuatan aplikasi yang sudah jadi akan
di implemetasi-kan pada RS Jiwa Daerah. Untuk menguji layak atau tidaknya aplikasi ini
maka aplikasi ini langsung di uji langsung oleh dr. Tendri Septa, SpKJ(K) di RS Jiwa
Daerah, selain dengan uji langsung juga terdapat pengujian kuisoner dan black box.
Kemudian peneliti melakukan pelatihan terhadap admin yang akan menggunakan aplikasi
dan pengetahuan yang cukup tentang penggunaan aplikasi yang dibuat, agar admin
memahami cara pengggunaan aplikasi tersebut, serta dapat mengurangi kesalahan yang

akan timbul, sehingga tujuan pembuatan aplikasi sistem pakar ini dapat tercapai.

Tampilan Menu Utama Aplikasi Sistem Pakar penyakit ADHD Berbasis Web
Menu utama merupakan tampilan utama dalam aplikasi, menu utama ini berfungsi
untuk memudahkan pengguna ( user) untuk menggunakan aplikasi, berikut gambar

tampilan menu utama aplikasi sistem pakar penyakit ADHD berbasis web:

Sistem Pakar
ADHD

Diagnosa Penyakit ADHD

LAYANAN

Gambar 2. Menu Utama Aplikasi Sistem Pakar penyakit ADHD
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Tampilan Menu Buat akun
Pada tampilan menu Buat akun berfungsi untuk user membuat akun agar bisa
masuk ke menu user dan berkonsul tasi kesistem berikut menu buat akun

Dhattar AAkumnmn Baru

Laki — Laki T

Gambar 3. Tampilan Menu Buat akun

Tampilan Menu Utama user
Tampilan Menu utama user merupakan tampilan utama dalam aplikasi, menu
utama user ini berfungsi untuk memudahkan pengguna (user) untuk berkonsultasi pada

aplikasi sistem pakar penyakit ADHD berbasis web :

Sistem Pakar = @ remaaiv

Welcome, Diagnosa
fernadi
GENERAL

#& Home

Apakah sering sulf

Tidak dapat melakukan konsentrasi secara penuh

Tidak mampu mengikuti aturan dengan baik

Perhatian nya mudah teralihkan (terutama oleh rangsang suara)

Sering kehilangan barang yang di perlukan seperti buku, pensil, mainan atau peralatan
perhatiannya mudah beralih ketika diberi petunjuk untuk mengerjakan sesuatu

Sering berlari-lari atau memanjat pada situasi yang tidak baik

Apakah pemnah gagal menyelesaikan sesuatu yang telah dimulai

Kurang memperhatikan sesuatu yang dianggap kurang penting

Kurang dapat melakukan sosialisasi di lingkungan baru

Gelisah atau kesulitan untuk duduk dengan tenang

Gambar 4. Tampilan Menu Utama User
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Tampilan Menu Konsultasi
Pada tampilan menu konsultasi berfungsi untuk menampilkan konsultasi yang
berisi pertanyaan-pertanyaan tentang kriteria gejala penyakit ADHD dan pilihan jawaban

pengguna, berikut tampilan menu konsultasi:

Sistem Pakar = &) remadi~
w e Diagnosa
femadi
#® Home Apakah sering sulit pada waktu tugas atau kegiatan bermain

Tidak dapat melakukan konsentrasi secara penuh

dengan baik
utama oleh rangsang suara)
Sering kehilangan bar:

di perlukan seperti buku, pensil, mainan atau peralatan

perhatiannya mudah beralih ketika diberi petunjuk untuk mengerjakan sesuatu

ng tidak baik

Apakah pernah gagal r ng telah dimulai

Kurang memperhatikan sesuatu yang dianggap kurang penting

Kurang dapat melakuk: ingkungan baru
Gelisah atau kesulitan untuk duduk dengan tenang
Terlihat tidak memperhatikan pada waktu diajak berbicara

Sering gagal menyelesaikan tugas

Tidak dapat mengikuti petunjuk dengan bail i sifat g, sulit saat diberi petunjuk)

Sering melamun pada saat jam sekolahan atau padasaat belajar

Mudah lupa tentang yang sudah dipelajar

Membutuhkan bimbingan penuh dalam mengerjakan sesuatu

Gambar 5. Tampilan Menu Konsultasi

Tampilan Hasil Konsultasi
Pada tampilan hasil konsultasi berfungsi untuk menampilkan hasil konsul tasi user
yang berisi data user dan tipe gangguan yang penyakit ADHD berikut tampilan hasil

konsultasi:

&) remai-

Hasil Diagnosis ADHD

GENERAL
Nama : fernadi

& Home Jenis Kelamin i Laki-Laki
Tempat Tanggal Lahir : waykanan, 23

Alamat : waykanan

No. Telp + 089955618756

Nama Penyakit Persentase

Type Inatensi 100.00 %

Type Hiperakif 0.00%

Jjika persentasinya sama maka terkena keduanya solusinya dikasi obat
psikofarmaka / pergi ke tenaga profesional (psikiater ADHD) jika penyakit hanya

catatan type inatensi / type hiperaktif solusinya dikasi obat psikofarmaka / pergi ketenaga
profesional (psikiater ADHD) dan jika hanya type inpulsip solusinya perbaikan
pola asuh (trapi perilaku)

Gambar 6. Tampilan Hasil Konsultasi
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Tampilan Menu History Diagnosa

Pada tampilan menu history diagnosa untuk menampilkan hasil dari konsultasi
pengguna, berikut tampilan menu history diagnosa
= :?,admmv

Welcome = Data Penyakit
admin

GENERAL show| 10 ~ |entres Search

# Home

Nama Alamat Hasli Diagnosa Nama Penyakit
hendara Bandar Lampung 100.00% Inatensi

#
1
2 endara Bandar Lampung 37.84% tensi
3

4 waykanan 100.00%

ernadi waykanan 48.88%
i
di
i waykanan 100.00%
di

Inal
Inat
Inat
waykanan 100.00% Inatensi
Inat
Inat

waykanan 99.49%

Gambar 7. Tampilan Menu History Diagnosa

Tampilan Menu Login User
Tampilan menu login user berfungsi untuk masuk ke halaman utama user. Berikut
tampilan menu login user :

Masuk ke Sistem Pakar ADHD

Buat Akun

Gambar 8. Tampilan Menu Login

Tampilan Menu Utama Admin

Tampilan Menu utama admin merupakan tampilan utama dalam aplikasi, menu
utama ini berfungsi untuk memudahkan pengguna (admin) untuk memilih menu yang akan
dipilih, berikut gambar tampilan menu utama aplikasi sistem pakar penyakit ADHD

berbasis web :
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E ‘3 admin
it

Diagnosa
admin
GENERAL

# Home Apakah sering sulit memperhatikan pada wakiu melaksanakan tugas atau kegiatan bermain

B Data Tidak dapat melakukan konsentrasi secara penuh

Tidak mampu mengikuti aturan dengan baik

& System

Perhatian nya mudah teralihkan (terutama oleh rangsang suara)

Sering kehilangan barang yang di perlukan seperii buku, pensil, mainan atau peralatan
perhatiannya mudah beralih kefika diberi petunjuk untuk mengerjakan sesuatu

Sering berlari-lari atau memanjat pada situasi yang tidak baik

Apakah pemnah gagal menyelesaikan sesuatu yang telah dimulai

Kurang memperhatikan sesuatu yang dianggap kurang penting

Kurang dapat melakukan sosialisasi i lingkungan baru

Gelisah atau kesulitan untuk duduk dengan tenang
Terlihat tidak memperhatikan pada waktu diajak berbicara
Sering gagal menyelesaikan tugas

Tidak dapat mengikuti petunjuk dengan bail iliki sifat g, sulit

i saat diberi petunjuk)
Sering melamun pada saat jam sekolahan atau padasaat belajar
Mudah lupa tentang yang sudah dipelajar

Membutuhkan bimbingan penuh dalam mengerjakan sesuatu

Gambar 9. Tampilan Menu Utama Admin
Tampilan Menu Data penyakit

Tampilan menu data penyakit berfungsi untuk menampilkan data penyakit dan

menyediakan pilihan menu edit, hapus dan tambah. Berikut tampilan menu data penyakit :

Sistem Pakar ﬁ, admin -

= Data Penyakit = Ubah Penyakit

admin
SEERAL Show| 10 v enfries Search Kode Penyakit :
PO01
A H
ome # Kode Penyakit Nama Penyakit Jumlah
Nama Penyakit :
B Data 1 POO1 Inatensi 14 Inatensi
2 P002 Hiperaktif 14 .
History Diagnosa Bobot :
3 P003 Implusif 7 14

Data Gejala

Showing 1 to 3 of 3 enfries

Data Penyakit Previous Next

Dala Rule

&+ System

Gambar 10. Tampilan Menu penyakit
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Tampilan Menu Data Gejala

Tampilan menu data gejala berfungsi untuk menampilkan data gejala penyakit dan

menyediakan pilihan menu edit, hapus dan tambah. Berikut tampilan menu data gejala :

= Data Gejala
admin

@ admin ~
¢

= Ubah Gejala

BEJEL Show| 10 ~ |eniries Search Kode Gejala -
G10
A Home
Kode )
# Gejala Nama Gejala Nama Gejala -
B Data Tidak dapat melakukan konsentrasi se
1 G1 Apakah sering sulit memperhatikan pada waktu melaksanakan tugas atau
kegiatan bermain
History Diagnosa
@ si Perubahan H:
2 G10 Tidak dapat melakukan konsentrasi secara penuh
Data Gejala
3 G11 Tidak mampu mengikuti aturan dengan baik
Data Penyakit
4 G12 Perhatian nya mudah teralihkan (terutama oleh rangsang suara)
Data Rule
5 G13 Sering kehilangan barang yang di perlukan seperti buku, pensil, mainan atau
& System peralatan
6 G4 perhatiannya mudah beralih ketika diberi petunjuk untuk mengerjakan sesuatu
7 G15 Sering berlari-ari atau memanjat pada situasi yang fidak baik
8 G16 Apakah pemah gagal menyelesaikan sesuatu yang telah dimulai
9 G17 Kurang memperhatikan sesuatu yang dianggap kurang penting
10 G18 Kurang dapat melakukan sosialisasi di lingkungan baru
Showing 1 to 10 of 35 entries. Previous 2 3 4 Next

Tampilan Menu Rule

Gambar 11. Tampilan Menu Gejala

Tampilan menu rule berfungsi untuk menampilkan data kode penyakit dan kode

gejala menyediakan pilihan penyakit, pilihan gejala, hapus dan tambah bilah terdapat ada

gejala yang sama antara penyakit 1 dengan yang lain. Berikut tampilan menu rule :

w-';-\ Sistem Pakar

*’;’ admin
\

Welcome, = Data Penyakit =Rule
admin

GENERAL Show| 10 v |enties Search Nama Penyakit :
Piln v
A H
ome # |5 Kode Penyakit Kode Gejala Option
Nama Gejala :
B Data 1 POO1 61 & Hapus Pilin v
2 P01 G2 & Hapus
History Diagnosa
3 oot 63 & Hapus
Data Gejala
4 PO 61  Hapus
Data Penyakit
5 POt 65 i Hapus
Data Rule
6 POOT 66 # Hapus
& System
7 POt 67 & Hapus
8 PO 68 i Hapus
9 P01 69 # Hapus
0 Poot 610  Hapus
Showing 1 to 10 of 35 entres Previols 2 3 4 Net

Gambar 12. Tampilan Menu Rule
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Tampilan Menu Data Manajemant User
Tampilan menu data manejemen user berfungsi untuk menampilkan data user pengguna
keseluruhan yang telah menggunakan aplikasi sistem pakar penyakit ADHD dan

menyediakan menu tambah, ubah kemudian hapus. Berikut tampilan menu data
manajement user :

($) Sistem Pakar () aomin-
= Data User = Ubah User
RN Show| 10 v |entries Search Nama :
admin
# H
ome # Nama Username Level
Username :
B Daia o 1 admin admin ADMINISTRATOR admin
2 dede krisna dede USER Password :
& System
femadi fer USER
e hendara hendara USER
mugi mug USER

Showing 1 to 5 of 5 entries Previous Next

Gambar 13. Tampilan Menu Data manajemant user

Pengujian Quisioner

Hasil dari pengujian quisioner yang dilakukan dari 12 responden secara acak
menggunakan sistem pakar penyakit ADHD berbasis web mendapatkan hasil bahwa dari
12 responden, 4 orang individu terkena tipe inatensi, 6 orang individu terkena tipe
hiperaktif dan 2 orang individu terkena keduanya tipe inatensi dan hiperaktif Dari hasil

pengujian 12 responden tersebut dapat di simpulkan bahwa lebih banyak seseorang
individu yang terkena tipe hiperaktif.

SIMPULAN

Berdasarkan pembahasan dan evaluasi dari bab-bab sebelumnya, maka dapat diperoleh

beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Berdasarkan hasil pengujian sistem yang dibandingkan dengan pengujian pakar di
dapatkan hasil penilaian kelayakan sebesar 75%, dengan demikian metode naive bayes
dapat di terapkan untuk diagnosa penyakit ADHD.

Teknologipintar.org 14
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2. Perancangan aplikasi Sistem Pakar penyakit ADHD dilakukan dengan menggunakan
pemograman PHP, dan semua data yang dimasukkan merupakan hasil perhitungan
menggunakan metode naive bayes.

3. Dari pengujian 12 responden secara acak menggunakan sistem di dapatkan hasil yang
terkena tipe inatensi 4 orang, terkena tipe hiperaktif 6 orang dan 2 orang terkena tipe
gabungan inatensi dan hiperaktif
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