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Abstrak

Sebagai daerah tujuan pendidikan tingkat perguruan tinggi dan universitas di kota bandar lampung
tepatnya di jalan zainal abidin pagar alam. Kebanyakan mahasiswa baru yang datang ke kota
bandar lampung untuk menempuh pendidikan, masih sulit dalam mendapatkan informasi
mengenai tempat tinggal seperti tempat kost karena kebanyakan mahasiswa baru yang berasal dari
luar daerah bandar lampung. Untuk mengatasi permasalahan ini penerapan SIG (Sistem Informasi
Geografis) merupakan langkah yang tepat untuk mengetahui lokasi tempat kost yang terdapat di
wilayah jalan zainal abidin pagar alam. Pemetaan tempat kost ini bertujuan untuk memberikan
informasi yang lebih mudah dalam mendapatkan informasi tempat kost seperti foto kost, nama
pemilik, alamat, harga, no handphone, fasilitas, peraturan serta rute untuk menuju lokasi tempat
kost yang di sajikan dalam bentuk aplikasi mobile. Dengan penerapan aplikasi ini menghasilkan
sebuah sistem informasi geografis tempat kost yang ada di jalan zainal abidin pagar alam, sehingga
dapat mempermudah pengguna dalam mencari informasi tempat kost.

Kata Kunci: Tempat Kost, Pemetaan, Informasi, Aplikasi

PENDAHULUAN

Sistem Informasi Geografis (SIG) merupakan suatu sistem hasil pengembangan perangkat
keras dan perangkat lunak untuk tujuan pemetaan, sehingga fakta wilayah dapat disajikan
dalam satu sistem berbasis computer (Endah Wulantina et al.,, 2019; Aplikasi E-
Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung,
2021; Hanifati et al., 2018; Rosmalasari et al., 2020; Samsugi et al., 2018). Perbedaan SIG
dengan sistem informasi lainnya terletak pada data yang dikaitkan dengan letak geografis
dan terdiri dari data tekstual maupun grafik. Sistem informasi geografis ini bukan hanya
sekedar merupakan pengubahan peta konvensional (tradisional) ke bentuk peta digital
untuk kemudian disajikan (dicetak/diperbanyak) kembali namun nantinya mampu
mengumpulkan, menyimpan, menampilkan, memanipulasi, memadukan dan menganalisis
data spasial dari fenomena geografis suatu wilayah serta mampu menyimpan data dasar
yang dibutuhkan untuk penyelesaian suatu masalah (Ade & Novri, 2019; Borman et al.,
2020a; Prasetyo & Suharyanto, 2019; Wantoro, 2020; Yunita et al., 2022). Sebagai daerah
tujuan pendidikan tingkat perguruan tinggi dan universitas di kota bandar lampung
tepatnya di jalan zainal abidin pagar alam (Abidin et al., 2022; Damayanti et al., 2020;
Darwis et al.,, 2020; Irawan & Neneng, 2020; Mahmuda et al., 2021). Kebanyakan
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mahasiswa baru yang datang ke kota bandar lampung untuk menempuh Pendidikan, masih
sulit dalam mendapatkan informasi mengenai tempat tinggal seperti tempat kost karena
kebanyakan mahasiswa baru yang berasal dari luar daerah bandar lampung. Karena
keberadaan kost yang tersebar di lokasi jalan zainal abidin pagar alam dan jika tidak
mengenal wilayah-wilayah yang menjadi tempat kost. Cara yang dapat dilakukan adalah
bertanya kepada orang disekitar mengenai lokasi keberadaan tempat kost. Namun cara
tersebut dirasa kurang efektif, mengingat bahwa orang di sekitar belum tentu mengetahui
informasi lokasi tempat kost yang ada di wilayah jalan zainal abidin dan tentunya
membutuhkan waktu yang lama. Untuk mengatasi permasalah ini, penerapan SIG (Sistem
Informasi Geografis) merupakan langkah yang tepat untuk mengetahui lokasi tempat kost
yang terdapat di wilayah jalan zainal abidin. Karena telah diakui SIG mempunyai
kemampuan yang sangat luas baik dalam proses pemetaan. Penggunaan ponsel atau
perangkat bergerak saat ini digunakan oleh hampir seluruh lapisan masyarakat, sehingga
perangkat bergerak menjadi media yang sangat tepat untuk diimplementasikan aplikasi
SIG didalamnya. Oleh karena itu peneliti akan membuat aplikasi mobile yang dapat

memetakan lokasi tempat kost di jalan zainal abidin pagar alam.

KAJIAN PUSTAKA

Kost

Kost adalah sebuah jenis hunian sementara atau tempat tinggal yang biasanya disewakan
kepada orang yang membutuhkan tempat tinggal untuk jangka waktu tertentu. Kost
biasanya terdiri dari kamar-kamar kecil yang dilengkapi dengan fasilitas dasar seperti
tempat tidur, lemari, dan meja kecil, serta kamar mandi yang bisa bersama atau pribadi
(Darwis et al., 2022; Rahmanto & Fernando, 2019; Strategi Pengembangan Bisnis Usaha
Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan Business Model Kanvas,
2020). Kost umumnya terletak di area perkotaan, dekat dengan pusat kegiatan atau
transportasi umum, sehingga memudahkan penghuninya untuk beraktivitas sehari-hari.
Kost sering menjadi pilihan bagi mahasiswa, pekerja, atau orang yang sedang merantau ke

kota lain untuk mencari pekerjaan atau belajar.

Pengertian Kontrakan
Pengertian kontrakan adalah sesuatu yang disewa, sesuatu yang dikontrak, mengontrakan

adalah menyewakan rumah atau sesuatu kepada orang lain. Pada tahun 1980, karena pada
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tahun 1973, suatu kawasan yang dulunya badan urusan Logistik (BULOG) tempat beras
indonesia sudah mulai dialihfungsikan menjadi pabrik-pabrik produksi. Pada tahun 1983
pabrik-pabrik mulai memproduksi berbagai macam jenis produksi, maka sangat banyak
membutuhkan karyawan (Reza & Putra, 2021)(Ahluwalia & Puji, 2021; Jupriyadi & Aziz,
2021; Pasha & Susanti, 2022; Pratama et al., 2021; Wardany et al., 2021). Kesempatan itu
tidak disia-siakan oelh orang-orang pribumi khususnya dan oleh para perantau dari luar
jakarta untuk mencari pekerjaan. Bagi orang-orang pribumi apabila ia pulang kerja maka ia
langsung tinggal untuk istirahat setelah pulang kerja. Orang pribumi tidak menyia-nyiakan
kesempatan itu untuk membuat satu kamar bagi para pendatang (Agung et al., 2020;
Ahdan & Susanto, 2021; Alakel et al., 2019; Destiningrum & Adrian, 2017; Utami &
Dewi, 2020).

Pengertian Informasi

Analisis dan Desain Sistem Informasi adalah Sistem informasi adalah data yang diolah
menjadi bentuk yang lebih berguna bagi yang menerima (Adrian Sitinjak & Ghufroni An,
2022; Damayanti & Hernandez, 2018; Gunawan et al., 2018; Jasmin et al., 2021; Saputra
& Puspaningrum, 2021; Sulastio et al., 2021). Informasi adalah data yang sudah
dikumpulkan dan kemudian diolah menjadi suatu bentuk informasi yang baru yang
memiliki arti yang dapat diterima oleh penerima (Arnova & Ahmad, 2015; Audrilia &
Budiman, 2020; Damayanti et al., 2021; Hamidy, 2016; Herdiansah et al., 2021; Novitasari
etal., 2021).

Pengertian Sistem

Sistem adalah sekumpulan objek - objek yang saling berelasi dan berinteraksi serta
hubungan antar objek bisa dilihat sebagai satu kesatuan dirancang untuk mencapai satu
tujuan (Ahluwalia, 2020; Al-Ayyubi et al., 2021; Pintoko & L., 2018; Pratiwi et al., 2021;
Sulistiyawati & Supriyanto, 2021; Yulianti et al., 2021). Sistem adalah suatu kumpulan
elemen atau komponen yang saling terhubung dan bekerja sama untuk mencapai tujuan
tertentu. Sistem dapat berupa suatu organisasi, mesin, jaringan, atau proses yang terdiri
dari komponen-komponen yang saling berkaitan dan saling mempengaruhi (Ahdan et al.,
2020; Fachri et al., 2015; Hendrastuty et al., 2022; Susanto et al., 2019; Sutanto et al.,
2014). Sistem juga dapat memiliki batas atau lingkup yang jelas, sehingga memudahkan

untuk memahami bagaimana komponen-komponen tersebut saling bekerja sama dan
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berinteraksi (Damuri et al., 2021; Putri et al., 2023; Salsabila, 2018; Styawati et al., 2022;
Windane & Lathifah, 2021).

Pengertian Sistem Informasi Geografis (GIS)

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sebuah sistem atau teknologi berbasis komputer
yang dibangun dengan tujuan untuk mengumpulkan, menyimpan, mengolah, dan
menganalisa, serta menyajikan data dan informasi dari suatu objek atau fenomena yang
berkaitan dengan letak atau keberadaannya di permukaan bumi (Susanto, 2021);(Pasaribu
et al., 2019);(Sulastio et al., 2021);(Rahmanto et al., 2020). Sistem Informasi Geografis
(SIG) merupakan suatu sistem hasil pengembangan perangkat keras dan perangkat lunak
untuk tujuan pemetaan, sehingga fakta wilayah dapat disajikan dalam satu sistem berbasis
computer (Myori et al., 2019);(Borman et al., 2020b);(Fitriana & Bakri, 2019);(Wijaya et
al., 2022). Perbedaan SIG dengan sistem informasi lainnya terletak pada data yang
dikaitkan dengan letak geografis dan terdiri dari data tekstual maupun grafik. Sistem
informasi geografis ini bukan hanya sekedar merupakan pengubahan peta konvensional
(tradisional) ke bentuk peta digital untuk kemudian disajikan (dicetak/diperbanyak)
kembali namun nantinya mampu mengumpulkan, menyimpan, menampilkan,
memanipulasi, memadukan dan menganalisis data spasial dari fenomena geografis suatu
wilayah serta mampu menyimpan data dasar yang dibutuhkan untuk penyelesaian suatu

masalah. (Esty Rismayanda, 2012).

Pengertian Android

Android merupakan generasi baru platform mobile, platform yang memberikan
pengembang untuk melakukan pengembangan sesuai yang diharapkannya. Sistem operasi
yang mendasari android dilisensikan di bawah GNU, general public lisensi versi 2
(GPLv2), yang lebih dikenal dengan istilah copyleft, lisensi di mana setiap perbaikan pihak
ketiga harus terus dibawah syarat (terms). Android di distribusikan di bawah Lisensi
Apache Software (ASL/Apache 2), yang memungkinkan untuk distribusi kedua dan
seterusnya. Komersialisasi pengembang (produsen handset khususnya) dapat memilih
untuk meningkatkan platform tanpa harus memberikan perbaikan mereka ke masyarakat
open source. Sebaliknya, pengembang dapat keuntungan dari perangkat tambahan seperti
perbaikan dan mendistribusikan ulang pekerjaan mereka di bawah lisensi apapun yang
mereka inginkan (Borman et al., 2018; Handoko et al., 2018; Nugroho et al., 2021;

Teknologipintar.org 4



Teknologipintar.org
Volume 3 (3), 2023

Pradhana Phandu, 2020). Pengembang aplikasi android diperbolehkan untuk
mendistribusikan aplikasi mereka di bawah skema lisensi apapun yang mereka inginkan.

Pengertian API Google Maps

Maps adalah aplikasi dan teknologi layanan pemetaan berbasis web yang menampilkan
citra satelit beresolusi tinggi untuk peta jalan, rute sepeda, pejalan kaki, mobil serta
penentuan lokasi bisnis di kota-kota berbagai negara seluruh dunia yang di sediakan
Digital Globe dengan satelitnya QuickBird, serta data dari Geographic Informasion System
(GIS) buatan Tale Atlas, NAVTEQ, dan MapABC.

Mobile GIS

Aplikasi Mobile GIS sebuah kebutuhan. Selama ini banyak kegiatan di lapangan
menggunakan Global Positioning System (GPS), Laptop, dan perangkat lunak GIS untuk
melakukan pemetaan secara real time. Dengan konfigurasi yang baik, pengguna akan dapat
melihat posisinya di lapangan melalui peta, citra, atau bentuk spasial lainnya. Mobile GIS
merupakan sebuah integrasi cara kerja perangkat lunak/keras untuk pengaksesan data dan

layanan geospasial melalui perangkat bergerak via jaringan kabel atau nirkabel.

Global Positioning System (GPS)

Global Positioning System (GPS) adalah suatu sistem radio navigasi penentuan posisi
menggunakan satelit. GPS dapat memberikan posisi suatu objek di muka bumi dengan
akurat dan cepat (koordinat tiga dimensi X, y, z) dan memberikan informasi waktu serta

kecepatan bergerak secara kontinyu di seluruh dunia.

Unified Modeling Languange (UML)

Menurut Rosa A.S. dan M.Shalahuddin (2013:137): “Unified Modeling Languange (UML)
merupakan standarisasi pemodelan bahasa untuk pembangunan perangkat lunak yang
dibangun dengan menggunakan teknik pemrograman OOP. UML muncul karena adanya
kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan, menggambarkan, membangun dan
mendokumentasi dari sistem perangkat lunak. UML hanya berfungsi untuk melakukan

pemodelan sehingga pengguna UML tidak terbatas pada metode tertentu.
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Metode Waterfall

Pengembangan sistem berarti menyusun sistem baru untuk mengganti sistem lama secara
keseluruhan atau memperbaiki bagian-bagian tertentu dalam sistem lama. Model SDLC
yang di gunakan yaitu dengan menggunakan model alur hidup klasik (classic life cycle)
atau biasa disebut model air terjun (waterfall) dengan menyediakan alur hidup perangkat
lunak secara terurut.Dalam model ini setiap tahapan nya harus di selesaikan terlebih dahulu
secara penuh sebelum diteruskan ke tahap berikutnya untuk menghindari pengulangan
tahapan (Anissa & Prasetio, 2021; Priandika et al., 2022; Setiawan & Pasha, 2020; Wijaya
etal., 2022; Yanuarsyah et al., 2021).

Blackbox Testing

Metode ujicoba blackbox memfokuskan pada keperluan fungsional dari software. Karna itu
ujicoba blackbox memungkinkan pengembang software untuk membuat himpunan kondisi
input yang akan melatih seluruh syarat-syarat fungsional suatu program. Ujicoba blackbox
bukan merupakan alternatif dari ujicoba whitebox, tetapi merupakan pendekatan yang

melengkapi untuk menemukan kesalahan lainnya, selain menggunakan metode whitebox.

METODE
Metode Pengumpulan Data
Penulis memperoleh data yang digunakan sebagai bahan penulisan laporan ini selama
penelitian menggunakan metode sebagai berikut:
1. Wawancara (Interview)
Penulis melakukan pengumpulan data melalui wawancara secara langsung dengan
pihak tempat kost yang bersangkutan mengenai data-data dibutuhkan dalam
penulisan laporan ini.
2. Tinjauan Pustaka (Library Research)
Adalah metode-metode yang dilakukan penulis dengan mengambil beberapa sumber
pustaka sebagai referensi yang terkait dengan penyusunan laporan yang diperlukan,
hal ini dimaksudkan agar penulis dapat memecahkan masalah berdasarkan teori-teori
yang ada.
3. Dokumentasi (Documentation)
Dokumentasi merupakan pengumpulan data dengan cara mempelajari dan

mengambil gambar atau data-data yang diperlukan
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4. Pengamatan (Observasi)
Metode ini dilakukan dengan cara pengumpulan data melalui proses pengamatan

secara langsung dimana letak tempat kost secara geografis.

Tahapan Penelitian
Dalam penelitian ini terdapat beberapa tahapan yang dilalui oleh peneliti, tahapan

penelitian ini dapat dilihat pada alur diagram berikut:

)

IDENTIFIKASI MASALAH

STUDI LITERATUR,
PENGUMPULAN DATA > OBSERVASI,

WAWANCARA

RANCANGAN DAN
PERANCANGAN SISTEM PENGUJIAN /

PENILAIAN
PERANGKAT
LUNAK/ SOFTWARE

VALIDASI DAN EVALUASI

-
—

=

Gambar: 1. Tahapan Penelitian

Keterangan:

1. ldentifikasi Masalah
Tahap pertama sembelum melakukan penelitian adalan identifikasi masalah, yaitu
belum adanya pemetaan lokasi tempat kost di wilayah jalan zainal abidin dan
informasi tentang tempat kost yang lengkap.

2. Pengumpulan Data
Tahap kedua adalah mengumpulkan data-data yang terkait dengan penelitian seperti

informasi tempat kost dan letak geografis lokasi tempat kost, dapat dilakukan dengan
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cara wawancara, studi literatur dan observasi. didapat dari buku, jurnal maupun web
pages guna menunjang dalam pebuatan aplikasi yang dilakukan.

3. Perancangan Sistem
Setelah data-data sudah didapatkan penulis dapat merancang sistem yang akan
dibangun lalu melakukan pengujian.

4. Validasi dan Evaluasi
Setelah sistem sudah dirancang dan dibangun, maka penulis melakukan validasi sistem

tersebut dan mengevaluasi sistem apakah sesuai dengan kebutuhan atau tidak.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Splash Screen
Halaman splash screen merupakan tampilan awal pada saat program dijalankan pertama

kali, halaman spash screen dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

XQs

Gambar 2. Halaman Splash Screen

Keterangan:
Pada halaman ini program hanya menampilkan tampilan dari splash screen logo dari
program, halaman tampil pada saat program berjalan dan kemudian akan menutup dan

akan melanjutkan ke halaman home page.
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2. Halaman Home Page
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Gambar 3. Tampilah Halaman Home Page
Keterangan:

Halaman home page merupakan tampilan depan di dalam aplikasi, halaman ini
berfungsi untuk memudahkan pengguna untuk memilih menu yang akan dipilih. Di
halaman ini terdapat 5 menu yang dapat dipilih yaitu lokasi saya, kost, kontrakan, tentang
dan keluar.

3. Halaman Lokasi Saya

D@ 2l B 1010

Google

Gambar 4. Tampilan Halaman Lokasi Saya
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Keterangan:

Pada saat program berjalan program akan langsung memberitahukan titik lokasi pengguna
aplikasi berada dimana. Pada halaman ini pengguna hanya dapat melihat lokasi tempat
sekarang pengguna berada.

Halaman Daftar Kost

B)| E 09.39

@ Kurang Dari O Lebih Dari
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M Rp. 2500000

Wijaya Residence -
Putra & Putri

JI. Keramat Labuhan Ratu,
Kedaton

ise7 Rp. 1000000

e Towfik - Putra

JI. Zainal Abidin Pagar Alam
B n0.49a, Labuhan ratu

=)
Rp. 3000000

Gambar 5. Tampilan Halaman Daftar Kost
Keterangan:

Pada halaman daftar kost pengguna dapat memilih daftar kost pada halaman ini akan
menampilkan nama kost, alamat jalan dan harga. Pada saat pengguna memilih salah satu
daftar kost maka pengguna dapat melihat informasi lengkap tentang kost yang sudah
dipilih.
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Halaman Informasi Kost

D& F .l B 09.04

Wijaya Residence - Putra & Putri

RUTE  Jarak dan Waktu Tempuh

Bandar | /

G (o
!

Google Google

Gambar 6. Tampilan Informasi Kost
Keterangan:

Pada halaman informasi kost menampilkan detail tempat kost seperti foto, nama kost,
alamat, harga, no telepon, fasilitas, peraturan dan juga rute menuju tempat kost tersebut
dari tempat user berada. Pada halaman ini user dapat melihat rute dari tempat user berasa
sampai diarahkan pada lokasi tujuan, di sini juga akan menampilkan berapa jarak dari user
berada sampai ke tempat tujuan dan waktu lama perjalanan untuk menuju tempat tujuan.

Halaman Daftar Kontrakan

5189 B 09.42

@ Kurang Dari O Lebih Dari

7000000 CARI ALL

Ibu Uki

JI. Harapan labuhan Ratu,
J Kedaton

Rp. 7000000

Gambar 7. Tampilan Halaman Daftar Kontrakan
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Keterangan:

Pada halaman daftar kontrakan pengguna dapat memilih daftar kontrakan pada
halaman ini akan menampilkan nama kontrakan, alamat jalan dan harga. Pada saat
pengguna memilih salah satu daftar kontrakan maka pengguna dapat melihat informasi
lengkap tentang kost yang sudah dipilih.

Halaman Informasi Kontrakan

Gambar 8. Tampilan Informasi Kontrakan
Keterangan:

Pada halaman informasi kontrakan menampilkan detail tempat kontrakan seperti foto,
nama kontrakan, alamat, harga, no telepon, fasilitas, peraturan dan juga rute menuju tempat
kontrakan tersebut dari tempat user berada. Pada halaman ini user dapat melihat rute dari
tempat user berasa sampai diarahkan pada lokasi tujuan, di sini juga akan menampilkan
berapa jarak dari user berada sampai ke tempat tujuan dan waktu lama perjalanan untuk
menuju tempat tujuan.

Halaman Informasi Tentang

PEEEE] D@2 .l B s

= E-Kost

@

E-Kost

Copyright © 2016 Bayu Depnanto

Gambar 9. Tampilan Halaman Informasi Tentang
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Keterangan:
Pada halaman ini pengguna atau user dapat melihan tampilan tentang dimana pada

halaman ini terdapat logo dan nama pembuat aplikasi.

Pengujian Aplikasi
Pengujian yang dilakukan merupakan tahapan untuk mencari kesalahan-kesalahan dan
kekurangan-kekurangan pada perangkat yang dibangun sehingga bisa diketahui apakah

perangkat tersebut sudah memenuhi kriteria sesuai dengan tujuan atau tidak

SIMPULAN

Dari semua penjelasan dan pembahasan maka penulis menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. SIG Tempat Kost dan kontrakan tersebut mampu memberikan informasi geografis
letak tempat kost dan kontrakan yang ada di wilayah jalan zainal abidin pagar alam.

2. Aplikasi SIG tempat kost dan kontrakan mampu memberikan kemudahan bagi
masyarakan ataupun pengguna aplikasi untuk menemukan tempat kost atau kontrakan.

3. Aplikasi SIG tempat kost dan kontrakan yang sudah menggunakan rute ke tempat
tujuan membuat pengguna aplikasi tidak bingung dalam melakukan pencarian lokasi.
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