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Abstrak  

Dari beragam hewan yang ada, anjing merupakan salah satu hewan yang banyak diminati untuk 

dipelihara. Pemilik anjing dapat dengan rela untuk mengeluarkan banyak uang baik dalam hal 

kebersihan, kebutuhan pangan, dan juga kesehatan untuk anjing  yang dimiliki. Adapun  

pemelihara anjing yang kurang paham atau baru pertama kalinya memelihara anjing maka akan 

sangat sulit untuk mengetahui penyakit atau gejala penyakit anjing dan juga sulitnya berkonsultasi 

kepada dokter hewan dikarenakan tempat dan waktu terbatas. Media konsultasi ini berupa aplikasi 

dari sistem pakar berbasis komputer yang menggunakan fakta dan tekhniknpenalaran dalam 

memecahkan masalah yang biasanya hanya dipecahkan oleh seorang pakar dalam bidang tertentu. 

Sistem pakar memberikan nilai tambah pada teknologi untuk membantu dalam menangani era 

informasi yang semakin canggih. Sistem ini juga menampilkan besarnya kepercayaan gejala 

tersebut terhadap penyakit anjing yang diinputkan oleh user. Besarnya nilai kepercayaan  tersebut 

merupakan hasil perhitungan dengan menggunakan metode certainty factor. Hasil identifikasi 

disertai nilai certainty factor yang menunujukkan tingkat kebenaran, keakuratan dari kemungkinan 

penyakit anjing  
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PENDAHULUAN 

Sejak sejarah belum dan mulai tercatat sudah terjalin hubungan keakraban antara manusia 

dan anjing sebagai hewan. Sekarang anjing sudah menjadi hewan peliharan manusia, 

bahkan manusia bersedia melayani dan melindungi anjing peliharaan dari berbagai 

gangguan dan serta kesehatannya (Hasri & Alita, 2022; Samsugi et al., 2018, 2021; T. 

Yulianti et al., 2021). Anjing merupakan hewan yang paling mudah menyesuiakan diri dan 

dapat menjadi teman bagi manusia. Dari beragam hewan yang ada, anjing merupakan salah 

satu hewan yang banyak diminati untuk dipelihara. Pemilik anjing dapat dengan rela untuk 

mengeluarkan banyak uang baik dalam hal kebersihan, kebutuhan pangan, dan juga 

kesehatan untuk anjing  yang dimiliki. Seperti halnya manusia, anjing juga dapat terserang 

penyakit (Riski et al., 2021);(Wantoro et al., 2021);(Widodo et al., 2020);(Nurkholis et al., 

2021).  Adapun penyakit anjing juga ada yaitu antara lain   alergi, inflamatory, dan 

distemper. Selain itu ada juga yang dapat tertular pada manusia, misalnya rabies. Tak 

jarang pemilik akan segera  membawa anjingnya ke dokter hewan jika anjing mulai 

menunjukkan gejala terserang penyakit. 
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Untuk mengurangi biaya pemeriksaan hewan ke dokter hewan, maka pemilik 

anjing terbiasa untuk mencari informasi mengenai anjing serta penyakitnya melalui buku, 

internet, ataupun bertanya pada orang yang lebih berpengalaman  untuk dapat 

menyembuhkan ataupun pencegahan penyakit pada anjing yang dimiliki. Akan tetapi 

informasi mengenai penyakit dan diagnosa penyakit anjing masih jarang ditemukan. 

Berdasarkan fakta diatas, perlu dibuatnya sistem pakar yang bisa membantu dokter hewan 

dalam mendiagnosa penyakit pada anjing serta memberikan solusi pertolongan pertama 

yang dilakukan. Sistem ini akan memberikan identifikasi berdasarkan gejala – gejala yang 

dimasukkan user ke dalam sistem.  Aplikasi tersebut dapat memodelkan kemampuan pakar 

dalam memecahkan suatu masalah disebut sistem pakar. Sistem pakar adalah suatu sistem 

yang dirancang untuk dapat menentukan keahlian seorang pakar dalam menjawab 

pertanyaan dan memecahkan suatu masalah. Sistem pakar akan memeberikan pemecahan 

suatu masalah yang didapat dari dialog dengan pengguna. Dengan bantuan sistem pakar 

seseorang yang pakar/ ahli dapat menjawab pertanyaan, menyelesaikan masalah serta 

mengambil keputusan yang biasanya dilakukan oleh seorang pakar (Gunawan & Fernando, 

2021; Napianto et al., 2019; Nurkholis et al., 2017; Setiawansyah et al., 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA 

Sistem Pakar 

Sistem pakar adalah program komputer yang dirancang untuk meniru pengetahuan dan 

kemampuan penalaran dari seorang pakar dalam suatu bidang tertentu (Borman, 

Megawaty, et al., 2020);(Riskiono et al., 2020);(Abidin et al., 2022);(Nurkholis, Budiman, 

et al., 2022). Sistem ini digunakan untuk membantu orang-orang yang tidak memiliki 

pengetahuan atau keterampilan yang sama dalam bidang tersebut untuk membuat 

keputusan atau menyelesaikan masalah dengan cara yang sama seperti yang akan 

dilakukan oleh seorang pakar (Nurkholis, Megawaty, et al., 2022);(Puspitasari et al., 

2021);(Sulistiani, Yanti, et al., 2021);(Rahmanto et al., 2020). Sistem yang berusaha 

mengadopsi pengetahuan manusia ke komputer, agar dapat menyelesaikan masalah seperti 

yang biasa dilakukan oleh para ahli. Sistem pakar  (expert system) juga merupakan sistem 

yang menggunakan pengetahuan manusia yang direpresentasikan dalam komputer yang 

kemudian dipergunakan untuk memecahkan masalah yang biasanya 

menggunkankepakaran seseorang (Pratama et al., 2021);(Qomariah & Sucipto, 

2021);(Zanofa et al., 2020);(Rusliyawati et al., 2021). 
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Asal  Muasal Anjing 

Berabad- abad lalu kaum serigala melihat bahwa tinggal didekat manusia memberikan 

keuntungan tersendiri . Sisa-sisa makanan yang ditinggalkan manusia cukup untuk 

memenuhi kebutuhan pangan mereka sehingga acara penjelajahan hutan perlahan-lahan 

mereka tinggalkan. Selain itu, hidup berdampingan dengan manusia juga membuat serigala 

terhindar dari serangan sebagian besar musuh-musuh mereka. Perubahan gaya hidup 

serigala-serigala penetap ini menpengaruhi bentuk fisik dan juga perilaku  mereka. Bagian 

otak yang digunakan unutk memetakan wilayah perburuan perlahan-lahan menyusut 

karena jarang digunakan. Tapi ini tidak berarti mereka lebih bodoh dari sebelumnya, hanya 

penggunaan otak nya lah yang berbeda. Semuanya hanyalah bentuk adaptasi terhadap 

lingkungan baru mereka. 

 Anjing juga mengalami evolusi perilaku. Mereka menjadi lebih tanang dan 

cenderung lebih bisa bersosialisasi dengann spesies disekitar mereka, termasuk manusia. 

Mungkin ini disebabkan karena  merekatidak perlu lagi berburu untuk makan, dengan 

sendirinya  agresi yang ada pada diri mereka perlahan-lahan berkurang. Namun kadang 

kala warisan nenek moyang tersebut masih dapat kita temukan pada  anjing-anjing modern, 

terutama jika mereka sedang berhadapan dengan para kucing 

 

UML 

UML (Unified Modeling Language) adalah bahasa pemodelan grafis yang digunakan 

dalam rekayasa perangkat lunak untuk menggambarkan, merancang, dan memodelkan 

sistem perangkat lunak (Anisa Martadala et al., 2021; Aplikasi E-Marketplace Bagi 

Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 2021; A. R. Isnain et 

al., 2022; Prasetyo & Suharyanto, 2019; Teknologi et al., 2021). UML menyediakan notasi 

yang konsisten dan standar untuk merepresentasikan berbagai aspek dari sistem perangkat 

lunak, seperti struktur, perilaku, dan interaksi antar objek. UML dapat digunakan untuk 

merancang berbagai jenis sistem perangkat lunak, seperti sistem informasi, sistem 

pengolahan transaksi, sistem real-time, dan banyak lagi (Ahdan et al., 2020; Hendrastuty et 

al., 2021; Herdiansah et al., 2021; D. T. Yulianti et al., 2021). UML terdiri dari berbagai 

jenis diagram, seperti diagram kelas, diagram use case, diagram aktivitas, diagram 

sequence, dan lain-lain, yang digunakan untuk merepresentasikan berbagai aspek sistem 

secara visual (Hendrastuty et al., 2021; Ismatullah & Adrian, 2021; Setiawan & Pasha, 
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2020). UML juga sering digunakan dalam proses pengembangan perangkat lunak seperti 

Rational Unified Process (RUP) dan proses pengembangan perangkat lunak Agile (Adrian 

Sitinjak & Ghufroni An, 2022; Bryllian & Kisworo, 2021; Darwis et al., 2022; F. Isnain et 

al., 2022; Nuraini & Ahmad, 2021). 

  

Certainty Factor 

Certainty Factor (CF) adalah suatu metode dalam sistem kecerdasan buatan (artificial 

intelligence) yang digunakan untuk mengukur tingkat keyakinan (degree of belief) 

terhadap suatu aturan atau pernyataan dalam konteks sistem pakar (expert system) (Alim et 

al., 2020; Borman, Napianto, et al., 2020; Handrizal et al., 2021; Sulistiani, Alita, et al., 

2021; Sulistiani & Muludi, 2018);(Irawan et al., 2019). Certainty Factor menggabungkan 

suatu aturan yang didasarkan pada fakta dan pengetahuan yang tersedia, dengan nilai 

kepastian atau uncertainty factor yang dapat diterapkan pada aturan tersebut (Bhakti et al., 

2022; Handoko & Neneng, 2021; Hijriyannto & Ulum, 2021; Lestari et al., 2019; Susanto 

& Puspaningrum, 2020). CF mengukur kepastian atau ketidakpastian terkait kesimpulan 

atau hasil yang dihasilkan oleh aturan yang digunakan (Ahdan et al., 2018; Annur, 2019; 

Listiono et al., 2021; Riskiono et al., 2018; Yuliana et al., 2021). CF juga dapat digunakan 

untuk mengatasi masalah ketidakpastian dan ketidakseimbangan informasi dalam sistem 

pakar. Dengan menggunakan CF, sistem pakar dapat memberikan rekomendasi atau 

keputusan yang lebih tepat dan akurat.  

 

Aplikasi 

Aplikasi adalah program komputer atau perangkat lunak yang dirancang dan 

dikembangkan untuk melakukan tugas atau fungsi tertentu pada perangkat elektronik, 

seperti komputer, ponsel cerdas, tablet, atau perangkat elektronik lainnya (Gandhi et al., 

2021; Hasibuan, 2021; Lukman et al., 2021; Ramadhanu & Priandika, 2021). Aplikasi 

dapat dibuat untuk berbagai macam tujuan, seperti untuk menjalankan tugas bisnis, untuk 

mempercepat proses atau otomatisasi, untuk mengolah data, atau untuk memberikan 

hiburan atau pengalaman interaktif kepada pengguna (Ade & Novri, 2019; Irvansyah et al., 

2020; Kautsar et al., 2015; Putra, 2020; Rauf & Prastowo, 2021; Utami & Dewi, 2020). 

Aplikasi dapat diinstal di perangkat elektronik secara lokal atau diakses melalui internet 

(Ahmad et al., 2020; Khadaffi et al., 2021; Nugroho et al., 2021; Saputra et al., 2020). 
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METODE 

1. Perancangan Aplikasi 

Perancangan aplikasi adalah proses membangun sistem pakar dengan menggunakan 

aplikasi Adobe Dreamweaver CS6 untuk desain user interface, penulisan intruksi 

sistem (source code) dan MySQL sebagai aplikasi penyimpanan.  

2. Analisis Metode Certainty Factor 

Merupakan kesimpulan terhadap hasil dari tahap pengujian sehingga, akan dapat 

ditarik kesimpulan bahwa metode yang diterapkan sesuai terhadap penelitian 

diagnosa gejala penyakit anjing dan nilai presentase penyakit anjing dari perhitungan 

sistem menggunakan metode certainty factor hasilnya akurat sesuai gejala yang 

dialami pengguna. Berdasarkan informasi yang di dapat maka pada kasus ini disusun 

sebanyak 3 kaidah produksi atau rule base yang berkaitan dengan kriteria penyakit 

anjing. 

3. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem adalah implementasi dari sistem pakar yang telah dibuat apakah 

sesuai dengan yang diharapkan meliputi user interface, proses penentuan tingkat 

penyakit, tingkat keyakinan penyakit serta hasil penerapan metode certainty factor 

dalam proses analisisnya. Penelitian ini melakukan pengujian sistem dengan teknik 

black box. Pengujian yang mengabaikan mekanisme internal sistem dan fokus pada 

output yang dihasilkan dari  input yang dipilih dalam kondisi eksekusi. 

4. Validasi 

Validasi pakar merupakan pencocokan hasil yang dikeluarkan sistem mengenai 

gejala, jenis penyakit dan nilai keyakinan sesuai dengan basis pengetahuan pakar.  

5. Hasil 

Hasil penelitian merupakan hasil akhir dari sistem yang telah melewati semua proses 

yang ada. Keluaran hasil sistem berupa jenis penyakit anjing dan berapa persen 

tingkat keyakinan terkena penyakit tersebut. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan Menu Utama  



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (3), 2023 

6 Teknologipintar.org  

Menu utama merupakan tampilan utama dalam aplikasi, menu utama ini berfungsi untuk 

memudahkan pengguna (user) untuk memilih menu yang akan dipilih, berikut gambar 

tampilan menu utama aplikasi sistem pakar identifiksi penyakit anjing. 

 

Gambar 1. Tampilan Menu Utama  

Tampilan Menu Daftar  

 Pada tampilan menu daftar berfungsi untuk melakukan masuk ke login apabila 

pengguna baru pertama kali menggunakan sistem pakar identifikasi penyakit anjing ini, 

maka harus melakukan daftar seperti gambar dibawah ini:   

 

Gambar 2. Tampilan Menu Daftar  

 

Tampilan Menu Login 

 Pada tampilan menu login berfungsi untuk masuk dan melakukan konsultasi 

penyakit, berikut tampilan menu login:   
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Gambar 3. Tampilan Menu Login 

 

Tampilan Menu Diagnosa Penyakit 

 Pada tampilan menu konsultasi berfungsi untuk menampilkan konsultasi yang 

berisi pertanyaan-pertanyaan tentang kriteria gejala penyakit anjing dan pilihan jawaban 

pengguna, berikut tampilan menu daftar:   

 

Gambar 4. Tampilan Menu Konsultasi  

 

Tampilan Pertanyaan 

 Pada tampilan pertanyaan gejala yang sudah ditentukan jadi pengguna 

hanya  melakukan pilihan, seperti gambar dibawah  ini: 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (3), 2023 

8 Teknologipintar.org  

Gambar 5. Tampilan Pertanyaan Gejala Penyakit Anjing 

 

Tampilan Hasil Diagnosa 

 Pada tampilan hasil diagnosa ini untuk mempermudah didalam pemberian 

informasi terhadap pengguna atas pertolongan pertama pada anjing yang sedang sakit, 

seperti gambar dibawa ini: 

 

Gambar 6. Tampilan  Hasil Diagnosa Penyakit 

 

Tampilan Menu Login Adminitrator 

 Tampilan menu login admin  berfungsi untuk masuk ke halaman utama admin. 

Berikut tampilan menu login adminitrator :  
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Gambar 7. Tampilan Menu Login Adminitrator  

 

Tampilan Menu Navigasi 

Tampilan menu Navigasi berfungsi untuk masuk ke halaman utama admin. Berikut 

tampilan menu Navigasi: 

 

Gambar 8. Tampilan Menu Navigasi  

 

Tampilan Menu Tambah Gejala Penyakit 

 Tampilan Menu Tambah Gejala penyakit merupakan tampilan tambah gejala dalam 

aplikasi, menu  ini tambah gejala penyakit fungsi untuk memudahkan pengguna (admin) 

untuk menambahkan dan mengubah gejala penyakit yang baru, berikut gambar tampilan 

menu utama aplikasi sistem pakar identifikasi penyakit anjing : 
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Gambar 9. Tampilan Menu Tambah Gejala  

Tampilan Menu Tambah Penyakit 

 Tampilan menu tambah penyakit berfungsi untuk menampilkan data jenis penyakit 

serta dapat menghapus dan tambahkan penyakit. Berikut tampilan menu tambah penyakit : 

 

Gambar 10. Tampilan MenuTambah Penyakit 

 

Tampilan Menu Aturan Diagnosa 

 Tampilan menu aturan diagnosa berfungsi untuk menampilkan data kriteria gejala 

penyakit dan menyediakan pilihan menu edit, hapus dan tambah. Berikut tampilan menu 

aturan diagnosa: 
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Gambar 11. Tampilan Menu Aturan Diagnosa 

 

Tampilan Menu Member 

 Tampilan menu Member berfungsi untuk menampilkan data pengguna yang telah 

konsultasi penyakit anjing. Berikut tampilan menu member : 

 

Gambar 12. Tampilan Menu Member 

 

Tampilan Menu Laporan Analisis Penyakit 

 Tampilan menu laporan analisis penyakit berfungsi untuk menampilkan data 

diagnosa pengguna keseluruhan yang telah menggunakan aplikasi sistem pakar identifikasi 

penyakit anjing secara detail. Berikut tampilan menu laporan analisis penyakit : 
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Gambar 13. Tampilan Menu Laporan Analisis Penyakit Diagnosa  

 

 

 

SIMPULAN 

Rancangan sistem pakar identifikasi penyakit anjing ini dapat membantu memberikan 

informasi dalam pertolongan pertama kepada anjing yang sakit, apabila dokter hewan sulit 

ditemukan. Sistem ini sangat membantu  bagi mereka yang kurang paham terhadap gejala 

penyakit pada anjing kesayangan, dalam melakukan tugas dan tanggung jawab mereka 

sebagai pemelihara anjing. Dan dengan  ada sistem pakar identifikasi penyakit anjing ini 

dapat membantu pemelihara anjing dalam mencegah dan memberikan pertolongan pertama 

sesuai dengan gejala dan penyakit yang sudah ditentukan oleh pakar 
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