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Abstrak  

Perkembangan dunia bisnis yang cepat dan persaingan yang semakin kuat mendorong perusahaan-

perusahaan untuk selalu meningkatkan kualitas produk yang dijual agar dapat bertahan dalam 

dunia bisnis dan memenangkan persaingan. Penjualan bahan baku menjadi gerbang utama dalam 

jumlah yang lebih besar, sehingga kompleksitas dalam penjualan menuntut perusahaan untuk 

memanfaatkan kemajuan teknologi. Aplikasi penjualan memungkinkan sebuah perusahaan untuk 

memproses data dengan cepat dan akurat. Berdasarkan masalah di atas, penulis mencoba membuat 

aplikasi penjualan yang dapat memproses data dengan cepat dan akurat serta menjaga keamanan 

data. Dengan sistem penjualan barang yang dibuat secara terkomputerisasi menggunakan bahasa 

pemrograman Delphi 7.0 dan database mySQL, serta server berbasis klien, dapat 

menyederhanakan pengguna dalam memeriksa stok barang. Hal ini dilakukan karena pengguna 

tidak perlu pergi ke gudang terlebih dahulu untuk memeriksa barang, data dapat dicari dengan 

cepat dan dalam pembuatan laporan bulanan tidak lagi menggunakan perhitungan manual, 

sehingga proses dapat berjalan dengan baik dan cepat. 

 

Kata Kunci: Aplikasi, Penjualan, Server 

 

PENDAHULUAN 

Bintang Folding Gate merupakan perusahaan yang bergerak dibidang distribusi 

bahan baku utama foding gate. Penjualan komoditi ini dilakukan secara tunai. 

Perkembangan dunia bisnis yang semakin pesat dan persaingan yang kuat mendorong 

perusahaan untuk selalu meningkatkan kualitas produk yang dijual agar dapat bertahan 

dalam dunia bisnis dan memenangkan persaingan (Abidin, Amartya, et al., 2022; Alfiah & 

Damayanti, 2020; Anggraini et al., 2020; Huda & Fernando, 2021; Panjaitan et al., 2020). 

Penjualan bahan baku utama folding gate ini dalam jumlah yang lumayan besar, sehingga 

kompleksitas dalam penjualan menuntut perusahaan memanfaatkan kemajuan teknologi 

(Pasha & Susanti, 2022; Putra, 2020; Rahmansyah & Darwis, 2020; Sulistiani, 

Setiawansyah, et al., 2020; Vidiasari & Darwis, 2020). Teknologi komputer 

memungkinkan suatu perusahaan untuk mengolah data secara cepat dan akurat sehingga 

mampu menghasilkan informasi yang terpercaya dan dapat meningkatkan efisiensi kerja 

dan kemampuan perusahaan (Ahdan, Priandika, et al., 2020; Isnain & Putra, 2023; Sari et 

al., 2021; Suaidah, 2021; Sulistiani, Miswanto, et al., 2020). Hal ini juga dibutuhkan oleh 

Bintang Folding Gate dalam melakukan penjualan. 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (2), 2023 

2 Teknologipintar.org  

Dalam era digital saat ini, aplikasi penjualan barang berbasis client-server menjadi 

semakin penting bagi perusahaan-perusahaan yang ingin meningkatkan efisiensi dan 

produktivitas dalam menjalankan bisnisnya (Abidin, Amelia, et al., 2022; Ahdan, 

Priandika, et al., 2020; Ahdan, Putri, et al., 2020; Syah, 2020; Wantoro, 2020). Salah satu 

contoh perusahaan yang membutuhkan aplikasi penjualan ini adalah Bintang Folding Gate 

Natar, yang merupakan perusahaan yang bergerak dalam bidang pembuatan dan penjualan 

pintu lipat (folding gate) di kota Natar, Lampung. Dalam rangka untuk meningkatkan 

kinerja dan efisiensi penjualan, Bintang Folding Gate Natar memerlukan sebuah aplikasi 

penjualan barang yang dapat membantu mengelola transaksi penjualan dan stok barang 

secara lebih efisien (Damayanti et al., 2020; Fernando et al., 2021; Ruslaini et al., 2021; 

Surahman et al., 2020). Oleh karena itu, penulis akan membuat sebuah aplikasi penjualan 

barang berbasis client-server yang dapat membantu Bintang Folding Gate Natar dalam 

mengelola transaksi penjualan dan stok barang (Bakri & Wakhidah, 2018; Dinasari et al., 

2020; Setiawan & Pasha, 2020). Aplikasi ini akan dilengkapi dengan fitur-fitur yang dapat 

membantu pengguna dalam melakukan transaksi penjualan, melacak stok barang, 

mengelola informasi pelanggan, dan lain sebagainya. Selain itu, aplikasi ini juga akan 

dirancang menggunakan arsitektur client-server, sehingga dapat diakses secara mudah dan 

aman dari berbagai perangkat dan lokasi yang berbeda. Dengan adanya aplikasi penjualan 

barang berbasis client-server pada Bintang Folding Gate Natar, diharapkan dapat 

meningkatkan efisiensi dan produktivitas dalam menjalankan bisnis, serta membantu 

perusahaan untuk tetap bersaing di pasar yang semakin kompetitif (Novitasari et al., 2021; 

Rahmanto, 2021; Ramadhanu & Priandika, 2021; Septilia et al., 2020; Sulistiyawati et al., 

2013). 

KAJIAN PUSTAKA 

Aplikasi  

Aplikasi adalah program perangkat lunak yang dirancang untuk menjalankan tugas tertentu 

pada sebuah sistem komputer atau perangkat elektronik lainnya (Ahmad et al., 2021; Fatori, 

2022; Megawaty & Putra, 2020; Rahmanto et al., 2020). Aplikasi dapat berupa perangkat 

lunak desktop, perangkat lunak mobile, atau perangkat lunak web, dan dapat digunakan 

untuk melakukan berbagai jenis tugas, seperti pemrosesan data, pengolahan gambar atau 

video, komunikasi, pengelolaan proyek, dan banyak lagi. Aplikasi juga dapat dibedakan 

berdasarkan fungsinya, seperti aplikasi produktivitas, aplikasi multimedia, aplikasi 
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pendidikan, aplikasi permainan, dan lain sebagainya. Selain itu, aplikasi juga dapat dibuat 

untuk berbagai platform dan sistem operasi, seperti Windows, macOS, iOS, Android, dan 

lain sebagainya (Amarudin & Sofiandri, 2018; Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha 

Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 2021; Juliyanto & Parjito, 2021; 

Lukman et al., 2021; Rahmanto et al., 2021). 

 

Client-Server 

Server adalah komputer database yang berada di pusat, dimana informasinya dapat 

digunakan bersama-sama oleh beberapa user yang menjalankan aplikasi di dalam 

komputer lokalnya yang disebut dengan Client (Aloei & Kota, 2018; Kuncoro & 

Kusumawati, 2021; Priyopradono et al., 2018; Teknologi et al., 2021). Sebuah file server 

menjadi jantung dari keseluruhan sistem, memungkinkan untuk mengakses sumber daya, 

dan menyediakan keamanan. Workstation yang berdiri sendiri dapat mengambil sumber 

sumber daya yang ada pada file server. Model hubungan komponen yang ada dijaringan 

dan memungkinkan banyak pengguna secara bersama0sama memakai sumber daya pada 

file server. 

    

 Gambar 1. Hubungan client server 

Kelebihan model hubungan client server adalah:  

1. Terpusat (sumber daya dan keamanan data dikontrol melalui server). 

2. Skalabilitas. 

3. Fleksibel. 

4. Teknologi baru dengan mudah terintegrasi kedalam sistem. 

5. Keseluruhan komponen (client/network/server) dapat bekerja bersama. 

 

Kekurangan model hubungan client server adalah: 
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1. Mahal. 

2. membutuhkan investasi untuk dedicated file server. 

3. perbaikan (jaringan beasr membutuhkan seorang staff untuk mengatur agar sistem 

berjalan secara  tepat guna). 

4. Berketergantungan. 

5. ketika server jatuh, mengakibatkan keseluruhan operasi pada network akan jatuh pula. 

 

Topologi Jaringan Yang Digunakan 

Topologi model ini dirancang, yang mana setiap nodes (file server workstation dan 

perangkat lainnya) terkoneksi ke jaringan melewati sebuah concentrator. Data yang dikirim 

ke jaringan lokal akan melewati concentrator sebelum melanjut ketahap tujuannya. 

Concentrator akan mengantur dan mengendalikan keseluruhan fungsi jaringan, dan juga 

bertindak sebagai repeater (penganut aliran data) (Candra & Samsugi, 2021);(Oktaviani et 

al., 2022). Konfigurasi pada jaringan model ini menggunakan kabel twisted pair, dan dapat 

digunakan pula kabel coaxial atau kabel fiber optic. 

 

Gambar 2. Topologi Star (Bintang) 

Kelebihan dari topologi star (Bintang) adalah: 

1. Mudah didalam pemasangan dan pengkabelan. 

2. Tidak mengakibatkan gangguan pada jaringan ketika akan memasang atau 

memindahkan perangkat jaringan lainnya. 

3. Mudah untuk mendeteksi kesalahan dan memindahkan perangkat-perangkat lainnya. 

Kekurangan dari topologi star (Bintang) adalah: 

1. Membutuhkan lebih banyak kabel dari pada topologi linear bus. 

2. Membutuhkan concentrator dan bilaman concentrator tersebut rusak maka semua nod 

yang terkoneksi tidak dapat terdeteksi. 
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Sekilas Tentang Borland Delphi 

Borland Delphi merupakan bahasa pemrograman visual yang sudah terbukti 

keunggulannya dalam pengembangan aplikasi berbasis Windows. Borland Delphi 

merupakan pengembangan program Pascal yang merupakan bahasa pemrograman yang 

sudah tidak asing lagi bagi para programmer (Sulistiani et al., 2022; Wantoro et al., 2021; 

Wantoro & Susanto, 2022). Menggunakan konsep GUI (Graphical User Interface), sangat 

mudah bagi para programmer   untuk merancang tampilan atau interface program aplikasi 

yang akan dibuat. Dasar konsep pemrograman berbasis Windows yang bersifat visual yang 

bertujuan untuk memudahkan pembuatan program. Konsep inilah yang diimplementasikan 

oleh software-software pembuat program, antara lain Borland Delphi. 

Kelebihan yang terdapat pada pemograman Delphi adalah: 

1. Komponen yang dapat dipakai ulang dan dapat dikembangkan. Pemograman Delphi 

mempermudah pembuatan program bagi komponen-komponen Windows seperti label, 

button, dan bahkan dialog. 

2. Delphi dapat mengakses objek-objek VBX secara langsung. 

3. Delphi telah didefinisikan template aplikasi dan template form yang dapat dipakai 

untuk membuat aplikasi dengan cepat. 

4. Delphi dapat mengakses form file data yang ada karena di dalam Delphi terdapat 

Borland Database Engine (BDE). 

 

MySQL  

MySQL adalah sistem manajemen basis data relasional (RDBMS) yang bersifat open-

source atau gratis dan didistribusikan dengan lisensi GPL (General Public License). 

MySQL digunakan untuk menyimpan, mengelola, dan mengambil data dari basis data, 

terutama pada aplikasi web. MySQL sangat populer dan banyak digunakan di seluruh 

dunia, terutama untuk pengembangan aplikasi web dan e-commerce (Megawaty et al., 

2021);(Borman et al., 2020);(Priandika & Riswanda, 2021);(Riskiono et al., 

2020);(Ronaldo & Pasha, 2021). MySQL dikembangkan oleh perusahaan Swedia, MySQL 

AB, dan saat ini dimiliki oleh Oracle Corporation. MySQL dapat dijalankan pada berbagai 

sistem operasi seperti Windows, Linux, dan Mac OS (Qadafi & Wahyudi, 2020). 

 

METODE 
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Metode Pengumpulan data 

1. Wawancara 

Wawancara dilakukan dengan mengajukan pertanyaan - pertanyaan kepada 

perusahaan tentang aplikasi persediaan barang menggunakan metode single moving 

average-eksponensial smoothing. 

2. Observasi 

Observasi dilakukan dengan mengamati proses inventori barang pada perusahaan 

Bintang Folding Gate Natar Lampung Selatan. 

3. Studi pustaka 

Metode ini digunakan sebagai pendukung dan penunjang dari data yang telah ada serta 

sebagai analisa perbandingan, penulis melakukan pendekatan yang berkaitan dengan 

objek penulisan dengan mempelajari bahan - bahan pustaka atau literatur yang 

mendukung penerapan Bahasa Pemrograman Borland Delphi 7 dan Mysql (tool untuk 

membuat database) dalam membangun program Aplikasi penjualan barang. 

4. Browsing Internet 

Metode ini dilakukan dengan cara melakukan pengumpulan data atau informasi yang 

dibutuhkan melalui situs - situs di internet yang digunakan untuk kepentingan 

penelitian. 

 

Usulan Sistem 

Dalam membangun sebuah sistem perlu adanya perancangan perangkat lunak yang 

nantinya sangat membantu dalam pembangunan sistem. Perancangan perangkat lunak 

dilakukan agar memudahkan pengguna untuk memakai sistem tersebut. Dalam penelitian 

ini perancangan perangkat lunak dibuat sebaik mungkin agar dapat berjalan sebagaimana 

mestinya. 

 

Perancangan Flowchart Umum Sistem 
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Gambar 3.  flowchart umum system 

 

 

 

 

Metode Pengembangan Perangkat Lunak 

Dalam pengembangan perangkat lunak, penulis menggunakan model waterfall . untuk 

lebih jelasnya dapat di lihat pada gambar berikut. 

 

 
Gambar 4. Model pengembangan perangkat lunak 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Tampilan Form Login 
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Tampilan Form Login dibuat untuk mengamankan sistem dan untuk membagi hak 

akses masing-masing user. Form Login digunakan untuk masuk ke halaman aplikasi 

penjualan barang pada Bintang Folding Gate Natar  dengan memasukan username dan 

password jika user dan password yang di inputkan benar maka akan muncul form Menu 

Utama dan jika salah maka akan muncul pesan bahwa kombinasi username dan password 

tidak sesuai dengan data yang ada di database. Gambar implementasi program login dapat 

dilihat pada gambar dibawah ini : 

 

 
Gambar 8. Form Login 

Tampilan Form Menu Utama 

Tampilan Aplikasi Penjualan Barang berisi menu-menu pilihan yang dapat diakses oleh 

user. Dimana didalam menu-menu tersebut terdapat form-form yang memberikan informasi 

dan data yang di perlukan dan tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar Dibawah 

ini  : 

 

Gambar 9. Menu Utama 

Tampilan Nota Penjualan 
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Gambar 10. Nota Penjualan 

Tampilan Surat Jalan 

 

 

Gambar 11. Surat Jalan 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian terhadap Sistem Penjualan Barang, maka dapat diambil 

beberapa kesimpulan sebagai berikut: 

1. Proses kegiatan penjualan barang saat melakukan penelitian masih belum 

terkomputerisasi/manual Sehingga perlunya dibuat rancangan aplikasi dimana hal 

tersebut dapat membantu admin mempermudah melakukan proses transaksi penjualan 

barang.  

2. Aplikasi penjualan barang yang dibuat secara komputerisasi dengan bahasa 

pemrograman Delphi 7.0 dengan mengunakan database my SQL serta berbasis Client 

server  dapat mempermudah admin dalam mengecek stok  barang dan tidak perlu 

kegudang terlebih dahulu untuk mengecek barang, cepat dalam pencarian data barang 
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dan pembuatan laporan perbulan tidak lagi melakukan dengan perhitungan manual, 

sehingga proses tersebut berjalan dengan baik 
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