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Abstrak  

Kota Bandar Lampung memiliki lokasi toko penjualan pakan kucing dan kebutuhan kucing lebih 

dari 10 lokasi yang tersebar di berbagai kecamatan. Dalam perkembangan teknologi yang ada saat 

ini pengelolaan data barang masuk dan keluar masih menggunakan cara manual berupa pencatatan 

kedalam buku besar. Sedangkan pendapatan persedian stok barang hanya dicatat di selembar 

kertas kemudian disalin ke dalam komputer. Hal ini terkadang mengalami kesulitan dalam 

perhitungan barang dan mendapatkan informasi persedian barang tidak sesuai dengan ketersedian 

barang yang ada. Dalam penelitian ini metode menggunakan prototype untuk mengembangkan 

sistemnya. Aplikasi My Data dengan prosedur tahap pengembangan yang mencakup analisis 

kebutuhan user, membuat prototype kemudian di implementasi dengan menggunakan PHP sebagai 

bahasa pemrograman dan MySql untuk databasenya. Dalam sebuah perangkat lunak sistem keluar 

masuk barang berbasis dengan kemampuan dapat menyimpan data barang masuk dan barang 

keluar serta mengontrol persedian barang digudang. 

 

Kata Kunci: Website, Keluar masuk barang, Prototype, Scrum 

 

PENDAHULUAN 

Perkembangan dunia bisnis terjadi sangat cepat seiring waktu penggunaan 

teknologi dalam perkembangan bisnis menjadi salah satu faktor utama untuk meningkatkan 

kualitas kinerja pada Toko Chiko Petshop dalam menjalankan rutinitas proses bisnisnya 

(Mahfud et al., 2022; Maskar et al., 2022; Oktaviani, 2021). Suatu toko harus memiliki 

sebuah sistem yang terkomputerisasi untuk mengelola data keluar masuk barang dan juga 

persediaan barang (Andraini & Bella, 2022; Fadly & Alita, 2021; Fernando et al., 2021; 

nofianti, 2020; Sidiq & Manaf, 2020). Hal ini dimaksudkan agar pengaksesan dalam 

pengelolaan data atau informasi dapat dilakukan secara cepat akurat dan actual (F. Isnain et 

al., 2022; Parjito & Permata, 2017; Samsugi et al., 2018; Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et 

al., 2021; Yudhistiraa et al., 2022). Selain itu sistem yang terkomputerisasi akan lebih 

efektif dan efisien dibanding dengan sistem manual (Jayadi, 2022; Jupriyadi et al., 2021; 

Wantoro et al., 2021; Yuliana et al., 2021). Berdasarkan penelitian sebelumnya sistem 

keluar masuk barang dapat dilakukan dengan terstruktur sehingga dapat memberikan 

bantuan dalam hal efisiensi waktu kegiatan pencatatan dan penyusunan data pada barang 

secara tepat, akurat dan tepat sasaran (Firdaus et al., 2022; Maskar et al., 2020; 

Penggunaan, 2021; Pustika, 2010; Rahmanto, 2021). 
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Toko Ciko Petshop setiap harinya menerima konsumen yang membeli berbagai 

kebutuhan kucing. Namun pada saat proses transaksi tersebut berjalan lambat dan kadang 

terjadi kekeliruan perbedaan stok barang yang di gudang dengan stok barang yang ada 

dicatat admin gudang. Karena dalam proses pengolahan data persedian barang masih 

dilakukan secara manual oleh admin gudang yaitu untuk pendataan barang masuk, keluar 

dan return, pendataan stok barang hanya dicatat dibuku saja (Ahmad et al., 2022; Fitri et 

al., 2021; A. R. Isnain et al., 2022). Sehingga dari permasalahan tersebut sering terjadi 

kesalahan dalam perhitungan barang, kesulitan dalam pencatatan, pembuatan laporan 

barang masuk, barang keluar dan barang retur yang sesuai dengan kwitansi atau surat jalan 

dari pelanggan atau supplier dan sulitnya dalam pencarian data barang yang diperlukan 

karena penumpukan berkas yang banyak (ANGGARINI & PERMATASARI, 2020; Di & 

Negeri, 2021; Gumantan et al., 2021; Panggungrejo & Pringsewu, 2022; Priandika, 2016). 

Menanggapi permasalahan tersebut, dibutuhkan pengembangan sistem pengelolaan 

mengenai keluar masuk barang untuk membantu aktivitas pada Toko Ciko Petshop yang 

mudah dikelola (Anggarini et al., 2021; Budiman et al., 2021; Faqih et al., 2022; Khamisah 

et al., 2020; Permatasari & Anggarini, 2020). Sistem yang dikembangkan tersebut 

menggunakan php, mysql dan berbasis website. Sistem tersebut di kembangkan agar 

proses pengelolaan barang menjadi lebih efisien dan akurat. Hal ini bertujuan untuk 

meminimalisir kemungkinan terjadinya kehilangan data, kerusakan data lama pengecekan 

data, pengarsipan data yang tidak terformat dengan baik (Dan, 2021; Darwis et al., 2022; 

Kuswoyo et al., 2022; Lina & Nani, 2020; Suprayogi et al., n.d.). 

KAJIAN PUSTAKA  

Perancangan Sistem  

Perancangan sistem adalah penentuan proses dan data yang diperlukan oleh sistem baru. 

Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk memenuhi kebutuhan pemakai sistem serta 

untuk memberikan gambaran yang jelas dan rancang bangun yang lengkap (Alfiah & 

Damayanti, 2020; Alita, 2021; Darwis & KISWORO, 2017; Nurkholis & Susanto, 2020; 

Panjaitan et al., 2020). Dari penjelasan diatas dapat disimpulkan rancang bangun sistem 

merupakan kegiatan menerjemahkan hasil analisa kedalam bentuk paket perangkat lunak 

kemudian menciptakan sistem tersebut atau memperbaiki sistem yang ada (Alfiah & 

Damayanti, 2020; Alita, 2021; Darwis & KISWORO, 2017; Darwis & Yusiana, 2016; 

Fariyanto et al., 2021; Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile 
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Di Wilayah Bandar Lampung, 2021; Nurkholis & Susanto, 2020; Panjaitan et al., 2020; 

Pramono et al., 2020; Warsela et al., 2021). 

Persediaan  

Persediaan adalah stok dari suatu item atau sumber daya yang digunakan dalam suatu 

organisasi perusahaan (Juliyanto & Parjito, 2021; Sofa et al., 2020; Syah & Witanti, 2022; 

Teknologi, Jtsi, Akuntansi, et al., 2021; Teknologi, Jtsi, Saputra, et al., 2021). Persediaan 

adalah barang tersedia untuk tersedia untuk dijual dalam kegiatan usaha biasa. Dalam 

proses untuk dijual disebutkan dalam proses produksi berupa bahan atau peralatan yang 

digunakan dalam proses produksi atau dalam penyediaan jasa (Borman et al., 2018; 

Nurdiansyah et al., 2020; Sulistiani et al., 2021). Pengendalian persediaan harus diterapkan 

karena persediaan dapat menyebabkan suatu usaha mengalami kebangkrutan (Abidin et al., 

2021; Borman et al., 2018; Damayanti et al., 2020; Comparison of Support Vector 

Machine and Naïve Bayes on Twitter Data Sentiment Analysis, 2021; Kumala et al., 2020; 

Nurdiansyah et al., 2020; Sulistiani et al., 2021; Teknologi, Jtsi, Wulandari, et al., 2021). 

PHP  

PHP (HyperText Preprocessor) adalah sebuah bahasa utama script serverside yang 

disisipkan pada HTML yang dijalankan di server, dan juga bisa digunakan untuk membuat 

aplikasi desktop. PHP dapat dijalankan sama seperti aplikasi CGI (Common Gateway 

Interface) seperti web server yang terintegrasi. Interpreter PHP mempunyai kemampuan 

untuk mengakses hampir semua host- file sistem, network interfaces, IPC, dan lain-lain. 

Konsekwensinya PHP potensial mendapat serangan dari attacker (Ameraldo & Ghazali, 

2021; Rahmanto & Fernando, 2019; Rusliyawati & Sinaga, 2017; Saputra & Fahrizal, n.d.; 

Shodik et al., 2019). 

 

MySQL 

MySQL adalah Sebuah program database server yang mampu menerima dan mengirimkan 

datanya sangat cepat, multi user serta menggunakan peintah dasar SQL (Structured Query 

Language) (Anggoro et al., 2022; Pasha & Susanti, 2022; Tastilia et al., 2022; Wijayanto, 

2022; Yunita et al., 2022). MySQL merupakan dua bentuk lisensi, yaitu FreeSoftware dan 

Shareware. MySQL yang biasa kita gunakan adalah MySQL FreeSoftware yang berada 

dibawah Lisensi GNU/GPL (General Public License). MySQL Merupakan sebuah 

database server yang free, artinya kita bebas menggunakan database ini untuk keperluan 
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pribadi atau usaha tanpa harus membeli atau membayar lisensinya. MySQL pertama kali 

dirintis oleh seorang programmer database bernama Michael Widenius. Selain database 

server, MySQl juga merupakan program yang dapat mengakses suatu database MySQL 

yang berposisi sebagai Server, yang berarti program kita berposisi sebagai Client. Jadi 

MySQL adalah sebuah database yang dapat digunakan sebagai Client mupun server. 

XAMPP  

XAMPP merupakan singkatan dari X (empat sistem operasi apapun), Apache, MySQL, 

PHP, dan Perl. XAMPP adalah tool yang menyediakan paket perangkat lunak dalam satu 

buah paket. Dalam paket XAMPP sudah terdapat Apache (web server), MySQL 

(database), PHP (server side scripting), Perl, FTP server, PhpMyAdmin dan berbagai 

pustaka bantu lainnya. 

 

Visual Studio Code Visual 

Studio Code merupakan sebuah aplikasi editor code open source yang dikembangkan oleh 

Microsoft untuk sistem operasi Windows, Linux, dan MacOS. Visual Code memudahkan 

dalam penulisan code yang mendukung beberapa jenis pemrograman, seperti C++, C#, 

Java, Python, PHP, GO. Visual Code memiliki kemampuan untuk mengidentifikasi jenis 

bahasa pemrograman yang digunakan dan memberi variasi warna sesuai dengan fungsi 

dalam rangkaian code tersebut. Visual Studio Code juga telah terintegrasi ke Github  [74], 

[75]. Selain itu fitur lainnya adalah kemampuan untuk menambah ekstensi dimana para 

pengembang dapat menambah ekstensi untuk menambah fitur yang tidak ada di Visual 

Studio Code. 

 

METODE 

Metodologi penelitian adalah suatu langkah-langkah atau cara dalam meneliti suatu objek. 

Berikut adalah dua metode yang digunakan dalam penelitian ini: 

Tahap Pengumpulan Data 

Adapun metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode observasi dan 

studi pustaka. 

a. Observasi Pada metode ini dilakukan dengan melihat dan mempelajari 

permasalahan yang ada dilapangan yang ada kaitannya dengan objek yang diteliti. 

b. Studi pustaka Metode ini dilakukan dengan cara mencari bahan yang mendukung 

dalam pendefinisian masalah melalui buku-buku, jurnal, dan internet. 
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Analisa Sistem Berjalan 

Pada tahap ini hasil dari pengumpulan data dipelajari dan dievaluasi dari berbagai 

permasalahan yang ada dimulai dari proses awal sampai proses akhir dalam prosedur 

penggunaan website persediaan barang keluar masuk pada Toko Ciko Petshop. Hasil dari 

analisa yang dikumpulkan juga digunakan peneliti untuk mengajukan sebuah sistem usulan 

dan kebutuhan aplikasi yang akan dikembangkan. 

Tahap Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah scrum. Tahapan dari metode scrum 

terdiri dari membentuk team scrum, membuat product backlog, fase sprint (sprint planning, 

sprint backlog, daily scrum, sprint review, dan sprint restropective). 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Membuat Product backlog  

Pada tahap membuat produk backlog ini penentuan dari fitur backlognya dibuat 

berdasarkan prioritas oleh product owner. Daftar fitur-fiturnya dapat dilihat pada tabel 1 

No Nama Baglog 
Kepentingan 

(1-100) 

Perkiraan 

waktu 

(Hari) 

Demo Catatan 

1 
Pembuatan 

rancangan UML 
100 2 

 Memeriksa UML 

yang tealh dibuat 

sesuai kebutuhan 

aplikasi 

 

2 Login Admin 100 3 

 Klik login 

 Dapat dimasukkan 

data yang diminta 

 Username dan 

password benar 

maka berhasil login 

 

3 
Kelola data 

supplier 
100 3 

 Admin dapat 

menambahkan dan 

mengedit data 
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supplier 

4 Kelola data barang 100 3 

 Tambah barang 

 Edit barang 

 Dan hapus barang 

 

 
Kelola jenis dan 

satuan data barang 
100 2 

 Tambah jenis 

barang 

 Edit jenisbarang 

 Dan hapus jenis 

barang 

 

5 
Kelola transaksi 

barang masuk 
100 3 

 Pilih data barang 

masuk maka akan 

tampil halaman 

transaksi barang 

masuk 

 Bisa input barang 

masuk baru 

 

6 
Kelola transaksi 

barang keluar 
100 3 

 Pilih data barang 

keluar maka akan 

tampil halaman 

transaksi barang 

keluar 

 Bisa input barang 

keluar baru 

 

7 

Cetak laporan 

Barang Masuk, 

Barang Keluar 

90 4 

 Pilih cetak laporan 

maka akan tampil 

halaman laporan 

transaksi 

 Bisa pilih barang 

masuk atau barang 

keluar 

 Bisa pilih tanggal 
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data tanggal 

berapa yang ingin 

di detak 

laporannya 

 

 

Sprint Review 

Tampilann Login Admin 

 

Gambar 1. Login Admin 

Tampilan Register Admin 

 

Gambar 2. Register Admin 

Tampilan Halaman Dashboard 
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Gambar 3. Halaman Dashboard 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Supplier 
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Gambar 4. Halaman Supplier 

Tampilan Halaman Master Barang 

 

 

Gambar 5. Halaman Master Barang 

 

 

 

 

 

Tampilan Tambah Data Barang 
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Gambar 6. Form Tambah Data Barang 

Tampilan Halaman Satuan Barang 

 

Gambar 7.  Halaman Satuan Barang 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Transaksi Barang Keluar 
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Gambar 8.  Halaman Transakasi Barang Keluar 

Tampilan Halaman Transaksi Barang Masuk 

 

Gambar 9.  Halaman Transakasi Barang Masuk 

 

 

 

 

 

Tampilan Halaman Cetak Laporan 

 

 

Gambar 11.  Halaman Cetak Laporan 
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SIMPULAN 

Kesimpulan 

Kesimpulan dari pembahasan di atas yaitu : 

1. Sistem yang dibuat menggunakan metode Prototype. 

2. Sistem dapat melakukan pendataan persediaan barang dan mencetak laporan 

barang. 

3. Dengan adanya sistem ini akan memberikan kemudahan kepada admin gudang 

pada Toko Ciko Petshop karena lebih mudah dan cepat dalam persediaan barang. 

4. Sistem yang dibuat saat ini memudahkan kinerja operasional karena sistem sudah 

terintegrasi antara admin dan pemilik toko. 
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