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Abstrak

Proses pendaftaran calon siswa baru pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung terbilang memakan
proses yang lama. Serta untuk pencarian informasi tentang pendaftaran serta persyaratan masih
dilakukan secara manual dimana calon peserta harus datang langsung ke sekolah tersebut untuk
mendapatkan informasi serta melakukan pendaftaran dengan kententuan — ketentuan yang telah di
tetapkan oleh pihak sekolah. Dengan permasalahan masih terjadi maka dibutuhkannya prosedur
yang cepat dan tepat untuk memudahkan calon siswa untuk melakukan pendaftaran serta
membantu panitia pendaftaran dalam mengolah data pendaftaran siswa. Aplikasi pendaftaran
online yang akan diajukan penulis memberikan kemudahan untuk calon peserta/siswa yang nanti
akan melaksanakan pendaftaran sekolah yang mana bisa dilakukan secara online yang terkoneksi
dengan internet yang mana dapat diakses dimana saja.

Kata Kunci: Pengolahan data, online, website

PENDAHULUAN

Teknologi saat ini berkembang sangat pesat, dimana komputer yang sebelumnya
hanya alat hitung saja tetapi sekarang menjadi alat multi fungsi dimana bisa mengolah
data, melakukan perhitungan, melakukan penyimpanan, mengorganisasi, memproses data
dan sebagainya (Fadly & Alita, 2021; Maskar et al., 2022; Oktaviani, 2021). Hal itu yang
membuat teknologi penting bagi manusia sebagai alat yang digunakan untuk membantu
dan mempermudah pekerjaan mereka. SMA Perintis 1 merupakan salah satu instansi
pendidikan yang berada di Bandar Lampung yang teletak di Jalan Cut Nyak Dien No.10
Kelurahan Palapa Kota Bandar Lampung. Sekolah swasta ini mendidik siswa — siswinya
dengan baik yang mana mampu bersaing dengan sekolah swasta favorit yang lain. SMA
Perintis 1 mempunyai dua bidang jurusan yaitu IPA (llmu Pengetahuan Alam) dan IPS
(Ilmu Pengetahuan Sosial), yang mana dua bidang jurusan tersebut akan ditentukan sesuai
dengan minat dan kemampuan siswa tersebut (nofianti, 2020; Puspaningrum et al., 2020;
Sulistiani et al., 2021).

SMA Perintis 1 Bandar Lampung setiap tahunnya melakukan penerimaan siswa baru

yang nanti akan menjadi siwa — siswi didik sekolah tersebut. Penerimaan siswa baru
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tersebut tentu saja melalui tahapan — tahapan yakni pendaftaran dan pengumuman siswa —
siwi yang lulus atau diterima (Indriyanto et al., 2017; Informatika et al., 2023; Yunita et
al., 2022). Untuk saat ini proses pendaftaran masih bersifat manual dimana untuk medaftar
harus datang langsung ke sekolah tersebut dengan mengisi kertas formulir pendaftaran
serta membawa berkas — berkas persyaratan pendaftaran (Anggoro et al., 2022; Apriyanti
& Ayu, 2020; Yudhistiraa et al., 2022). Dalam pengisian formulir pendaftaran masih
menggunakan lembaran yang di sediakan panitia sekolah (Jupriyadi et al., 2021; R. W.
Putri et al., 2022; Samsugi et al., 2018), karena pengisian menggunakan tulisan tangan hal
itu akan memungkinkan panitia kesulitan dalam membacanya (Pasha et al., 2023; Wantoro
et al., 2021; Yuliana et al., 2021). Setelah melalui pendaftaran berkas maka akan proses
dan di umumkan hasil penerimaannya (Kuswoyo et al., 2020; Maskar et al., 2020; Syah
Nasution et al., 2022). Karena tidak adanya tes seleksi maka siswa yang diterima tidak
mempunyai kualitas yang baik karena tidak melalui proses tes seleksi itu tersebut (A. D.
Putri et al., 2022; Sulistiani, Hamidy, et al., 2022; Strategi Pengembangan Bisnis Usaha
Mikro Kecil Menengah Keripik Pisang Dengan Pendekatan Business Model Kanvas,
2020). Saat ini hasil kelulusan penerimaan siswa di tempel di papan pengumuman sekolah
(Gustanti & Ayu, 2021; Priandika et al., 2022; Styawati et al., 2022). Hal tersebut akan
menyebabkan lambatnya informasi pengumuman bagi peserta. Berdasarkan pernyataan
tersebut maka disimpulkan bahwa disini akan di rancang sebuah aplikasi yang akan
membantu pendaftaran dan penyeleksian siswa baru pada SMA Perintis 1 Bandar
Lampung secara online (Abidin, 2021; Rusliyawati et al., 2021; Sulistiani, Nuriansah, et
al., 2022).

KAJIAN PUSTAKA

Penerimaan Siswa Baru

Kegiatan rutin dari sekolah/madrasah untuk melakukan penerimaan calon murid yang
memenuhi syarat tertentu untuk memperoleh pendidikan pada bentuk satuan pendidikan
dan mengikuti suatu jenjang pendidikan yang lebih tinggi (Teknologi et al.,
2021);(Ghufroni, 2018);(Pustika, 2021). Penerimaan siswa baru member kesempatan
seluas-luasnya bagi warga Negara usia sekolah agar memperoleh layanan pendidikan
yang sebaik-baiknya (Hamzah et al., n.d.);(Ahmad et al., 2022);(Parinata et al., 2022).
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Pengertian Perangkat Lunak

Perangkat Lunak (software) adalah program komputer yang terasosiasi dengan
dokumentasi perangkat lunak seperti dokumentasi kebutuhan, model desain, dan cara
penggunaan (user manual) (Tastilia et al., 2022);(Firdaus et al., 2022);(Rahmanto, 2021).
Sebuah program komputer tanpa terasosiasi dengan dokumentasinya maka belum dapat
disebut perangkat lunak (software) (Alita et al., 2021);(Lestari & Savitri Puspaningrum,
2021);(Setiawansyah et al., 2021). Subuah perangkat lunak juga sering disebut dengan
sistem perangkat lunak. Sistem berarti kumpulan komponen yang saling terkait dan
mempunyai satu tujuan yang ingin dicapai (Erwanto et al., 2022);(Samsugi et al.,
2020);(Setiawan et al., 2022).

Analisis Kebutuhan Sistem

Identifikasi masalah harus dilakukan analisis terhadap Kkinerja, informasi, ekonomi,

keamanan aplikasi, efesiensi, dan pelayanan pelanggan. Panduan ini dikenal dengan

analisis PIECES (Hendrastuty et al., 2021);(Anestiviya et al., 2021);(Nurkholis et al.,

2020). Berikut adalah penjelasan lebih lanjut tentang komponen PIECES (performance,

information, economy, control, efficiency, dan services).

a. Analisis Kinerja (Performance)
Masalah kinerja terjadi ketika tugas — tugas bisnis yang dijalankan tidak mencapai
sasaran (Riskiono et al., 2018);(Febrian Eko Saputra, 2018);(Darwis et al., 2022).
Kinerja diukur dengan jumlah produksi dan waktu tanggap. Jumlah produksi adalah
jumlah pekerjaan yang bisa diselesaikan selama jangka waktu tertentu.

b. Analisis Informasi (Information)
Informasi merupakan komoditas krusial bagi pengguna akhir (Pasha & Susanti,
2022);(Mahmuda et al., 2021);(Megawaty & Simanjuntak, 2017). Evaluasi
kemampuan sistem informasi dalam menghasilkan informasi yang bermanfaat perlu
dilakukan untuk menyikapi peluang dan menangani masalah yang muncul.
Meningkatkan kualitas informasi tidak dengan menambah jumlah informasi, karena
terlalu banyak informasi akan menambah masalah baru (Damayanti, 2019);(Sari et al.,
2021);(Sulistiani et al., 2020).

c. Analisis Ekonomi (Economy)
Alasan ekonomi barangkali merupakan motivasi paling umum bagi suatu proyek.

Pijakan dasar bagi kebanyakan manager adalah biaya atau rupiah (Widiyawati,
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2022);(Riski Anggraini, 2021);(Suaidah, 2021). Persoalan ekonomis dan peluang
berkaitan dengan masalah biaya.
d. Analisis Keamanan (Control)
Tugas-tugas bisnisn perlu dimonitor dan dibetulkan jika ditemukan Kinerja yang
dibawah standar. Kontrol dipasang untuk meningkatkan kinerja sistem, mencegah,
atau mendeteksi kesalahan sistem, menjamin keamanan data, informasi, dan
persyaratan (Borman et al., 2018);(Budiman et al., 2021);(Ahdan et al., 2021;
Handoko & Neneng, 2021).
e. Analisis Efisiensi (Eficiency).
Efisiensi menyangkut bagaimana menghasilkan output sebanyak-banyaknya
dengan input yang sekecil mungkin. Berikut adalah indikasi suatu sistem dapat
dikatakan tidak efisien.
1. Banyak waktu yang terbuang pada aktivitas sumber daya manusia, mesin atau
komputer.
2. Data di input atau disalin secara berlebihan.
3. Data diproses secara berlebihan.
4. Usaha yang dibutuhkan untuk tugas-tugas terlalu berlebihan
f.  Analisis Layanan (Services)
Berikut criteria penilaian dimana kualitas suatu sistem dikatan buruk :
Sistem menghasilkan produk yang tidak akurat.
Sistem menghasilkan produk yang tidak konsisten.
Sistem menghasilkan produk yang tidak dipercaya.
Sistem tidak mudah dipelajari.
Sistem tidak mudah digunakan.
Sistem canggung digunakan.
Sistem tidak fleksibel.

N o g s~ w D Pe

MySQL

MySQL adalah sebuah implementasi dari system manajemen basisdata relasional
(RDBMS) yang didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL (General Public
License) (Damayanti, 2021);(Wijaya et al., 2022);(F. Isnain et al., 2022). Setiap pengguna
dapat secara bebas menggunakan MySQL, namun dengan batasan perangkat lunak tersebut

tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat komersial. MySQL sebenarnya
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merupakan turunan salah satu konsep utama dalam basisdata yang telah ada sebelumnya

(Nurkholis et al., 2022);(Ramadhanu & Priandika, 2021);(A. R. Isnain et al., 2022), SQL

(Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep pengoperasian basisdata,

terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang memungkinkan

pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis.

MySQL memiliki beberapa keistimewaan antara lain:

1. Portabilitas, yaitu MySQL dapat berjalan secara stabil pada berbagai macam system
operasi.

2. Skalabilitas dan pembatasan, yaitu MySQL mampu menangani database berskala
besar dengan jumlah record lebih dari 50 juta, tabel lebih dari 60 ribu, dan baris lebih
dari 5 milyar.

3. Open source, yaitu MySQL didistribusikan secara gratis.

Metode Pengembangan Sistem

Terdapat beberapa metode pengembangan sistem, salah satunya yaitu metode
pengembangan waterfall. Model waterfall sering disebut juga model sekuensial linier
(sequential liniar) atau alur hidup klasik (classic life cycle). Model waterfall menyediakan
pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis,
desain, pengodean, pengujian, dan tahap pendukung.

Tahapan utama dari waterfall model langsung mencerminkan aktifitas pengembangan
dasar. Terdapat 5 tahapan pada waterfall model, yaitu requirement analysis and definition,
system and software design, implementation and unit testing, integration and system
tasting, dan operation and maintenance. Berdasarkan uraian diatas maka dapat diambil
kesimpulan bahwa model waterfall dimana semua proses yang dilakukan secara berurutan
sesuai dengan urutan yang ada. Berikut adalah gambaran model waterfall.

Pengujian Sistem (Method Blackbox Testing)

Dalam penelitian ini dilakukan pengujian sistem,dengan menggunakan balckbox testing
(Jatnika & Irwan, n.d. 2013) balckbox testing dilakukan tanpa pengetahuan detail sstruktur
internal dari sistem atau komponen yang dites. Juga disebut sebagai behavioral testing,
specification-based testing, input/output testing atau functional testing. Adanya blackbox
testing, perekayasa software dapat menggunakan sekumpulan kondisi masukan yang dapat
secara penuh memeriksa keseluruhan kebutuhan fungsional pada suatu program

METODE

Teknologipintar.org 5



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Tahapan Penentuan Strategi

Untuk menentukan kebutuhan pengguna, maka tahapan observasi yang dilakukan
menemukan kendala bagi calon siswa/i yang saat ini terbataskan mendapat informasi
secara baik, harus datang langsung ke SMA Perintis 1 Bandar Lampung untuk mengetahui

alur pendaftaran yang mana harus melakukan antri yang akan banyak memakan waktu.

Prosedur Sistem Yang Berjalan

Sistem yang saat ini sedang berjalan pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung masih
dilakukan secara manual yakni untuk melakukan pendaftaran harus datang langsung ke
Sekolah untuk melakukan pendaftaran dan tentu saja dengan membawa berkas persyaratan.
Dengan alur kerja yang berjalan sekarang harus ketelitian tinggi untuk panitia penerimaan
siswa baru dalam mengolah data, dan dalam hal ini data harus benar untuk penyimpanan

data yang masuk.

Berikut ini adalah sistem yang sedang berjalan pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung

1. Calon peserta datang langsung ke SMA Perintis 1 Bandar Lampung untuk melakukan
permohonan pendaftaran

2. Calon peserta mengisi formulir pendaftaran yang di berikan panitia serta

melengkapinya dengan pas foto 3x4 serta fotocopy SKL untuk diserahkan kepada

panitia pendaftaran untuk diproses.

Panitia pendaftaran menerima berkas pendaftaran yang telah diisi peserta

Panitia Mengecek berkas pendaftaran serta kelengkapannya.

Calon peserta melakukan wawancara dengan panitia.

o o ~ w

Selesai.
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Calon Peserta Panitia Pendaftaran

Cooorn D

Gambar 1. Bagan Alir Dokumen

Rancangan Sistem
Tahapan ini berkaitan dengan pendeskripsikan sistem yang dibuat, kebutuhan data
yang digunakan yaitu pendaftaran, seleksi,dan informasi. Berikut adalah gambaran umum

sistem yang dibuat nantinya :

Gambar 2. llustrasi pendaftaran

Pada ilustrasi gambar 4.2 dapat dilihat bahwa calon peserta yang akan melakukan
pendaftaran masih bingung untuk melakukan pendaftaran dan informasinya, maka dalam
hal ini dibuat sistem aplikasi pendaftaran online agar informasi dan pengolahan data
berjalan dengan baik dan mudah.

Sistem yang akan dibuat nantinya memiliki 2 (dua) aktor yakni : user yakni calon peserta
dan admin yakni staff TU dengan beberapa fasilitas yang ada pada aplikasi pendaftaran

online tersebut.
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Desain UML
Use Case

Mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem
informasi yang akan dibuat. Dalam hal ini sistem yang dibuat mempunyai 2 aktor yakni :
Admin (Staff TU) dan User (Calon Peserta/Siswa).

Gambar 3. Use case Diagram

Activity Diagram
Menggambarkan workflow (aliran kerja) atau aktivitas dari sebuah sistem atau

proses bisnis atau menu yang ada pada perangkat lunak.

Admin Sistem

Gambar 4. Activity Diagram Admin
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Class Diagram
Menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang akan dibuat

untuk membangun sistem.

Gambar 5. Class Diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi

Penerapan implementasi untuk mewujudkan perancangan dan pemodelan yang telah
diusulkan, tahapan penerapan implementasi diperlukan ruang lingkup untuk menjalankan
rancangan sistem yang dibuat,dan hasil implementasi untuk mengetahui kesesuaian
rancangan yang ada telah diimplementasikan

Sistem pendaftaran online pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung dibuat menggunakan
bahasa pemrograman PHP dengan tampilan antar muka pengguna HTML dan basis data
menggunakan SQL. Sistem yang dibuat memiliki 2 aktor, yakni : User (Calon Peserta) dan
Admin (Staff TU).

Form Halaman Utama
Ini adalah halaman utama yang muncul ketika kita masuk ke website Pendaftaran Online

SMA Perintis 1 Bandar Lampung. Pada halaman ini terdapat beberapa menu seperti :
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Menu Halaman Utama, Menu Pendaftaran, Menu Pengumuman, Menu Kontak, dan Menu

Login.

Gambar 6. Form Halaman Utama

Form Login
Halaman ini diakses oleh user (siswa), admin. Tentu saja melalui validasi. Pada user dapat

melakukan login saat mengisi biodata dan ujian seleksi yang tentu saja id tersebut

didapatkan setelah melakukan registrasi pendaftaran.

€ REU & # 6 bwniim

Sk Log Dbeveh ki

Gambar 7. Form Login

Form Halaman Utama Admin
Pada Form Halaman Utama Admin ini terdapat beberapa menu yakni menu beranda, data
calon siswa, buka pendaftaran, mata pelajaran, data soal, ujian seleksi, dan logout. Admin

dapat mengelola data pada semua menu yang berada di halaman admin tersebut.
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Selamat Datang Admin.

Gambar 8. Form Halaman Utama Admin

Form Halaman Utama User
Halaman ini dapat diakses oleh user yang telah mendaftar dan mengisi data yang
dibutuhkan dalam registrasi. Pada halaman ini terdapat beberapa menu yakni menu

lengkapi formulir, print formulir.

Selamat Datang..

Selanat Datang  Sstem P
men

Gambar 9. Form Halaman Utama User

Hasil Cetak Formulir
Menu ini akan menghasilkan cetak formulir/kartu bukti pendaftaran atau peserta yang nanti
wajib di bawa peserta untuk mengikuti ujian seleksi. Pada hasil cetakan tersebut terdapat

foto, biodata peserta, serta tempat dan waktu ujian.

SMA PERINTIS 1 BANDAR LAMPUNG

Gambar 10. Hasil Cetak Formulir
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Pengujian Sistem
Pada tahap pengujian sistem dilakukan pengujian terhadap program yang telah dibuat.
Berikut adalah penjelasan dari pengujian program aplikasi pendaftaran dan seleksi siswa

baru pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung.

Tabel 1. Pengujian Sistem

'Allogin
Test ID Description Expected Result Actual Test
Result Result

All User masuk ke halaman | login berhasil login (V) pass
login dengan berhasil () fail
memasukan User name
dan password

Alz2 User memasukan | Muncul notifikasi | Tidak dapat | (V) pass
username benar dan | username dan | login () fail
password salah atau | password salah dan
sebaliknya login tidak berhasil.

A.l3 User Klik tombol logout | Masuk ke  menu | Kembali ke | (V) pass
dipojok  kiri  bawah | halaman awal login halaman () fail
halaman kelola sistem awal login

Rumus dari pengujian ini:
Keterangan Rumus:
Hasil = x 100%

X : Pass

Y : Pengujian

Keterangan Komponen Pengujian:

1. Test case name:Nama aplikasi yang akan diuji.
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Test Date: Tanggal saat pengujian.

Test case version:Jenis pengujian.

Tester: Siapa yang meguji aplikasi pengujiannya.

Test ID: Nomor urut saat pengujian.

Description: Keterangan pada tahap yang akan diuji
Expected Result: Hasil yang diharapkan pada saat pengujian.
Actual Result: Realisasi pada hasil pengujian.

Test Result: Hasil dari pengujianya.

T © 0o N o g bk~ b

Analisis Hasil

Berikut adalah hasil perhitungan aplikasi sistem pendaftaran dan seleksi SMA Perintis
1 Bandar Lampung. Untuk rincian pengujian dapat dilihat pada lampiran :

Pengujian dilakukan sebanyak 25 kali pengujian. Dengan hasil pengujian sebagai
berikut :

Hasil = x 10094

X: Pass
Y: Pengujian

23
Hasil Testing(%) = 25 X 100%

Hasil = 929 (dibulatkan)
Setelah melakukan pengujian dengan kategori pass, dengan hasil 92%, sehingga

pengujian dapat dikatakan berhasil. Karena sudah melampaui batas minimun test
50%.

SIMPULAN

Kesimpulan

Berdasarkan pengumpulan data wawancara dan observasi langsung yang dilakukan pada
SMA Perintis 1 Bandar Lampung dapat diambil kesimpulan sebagai berikut :

1) Aplikasi pendaftaran dan seleksi SMA diimplementasikan berbasis website dengan
database online yang dapat memberikan informasi dengan cepat serta membantu calon
peserta maupun panitia pendaftaran dalam mengolah data pendaftaran.

2) Output informasi yang disajikan melalui sistem aplikasi pendaftaran dan seleksi SMA

Perintis 1 Bandar Lampung akan lebih cepat sampai kepada para peserta.
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