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Abstrak

Banyaknya lokasi SPBU yang tersebar di Kota Bandarlampung yang melandasi penulis untuk
menerapkan suatu algoritma dikstra untuk pencarian lokasi SPBU, dari penerapan algoritma
dijkstra ini diharapkan untu mempermudah pengguna dalam mencari lokasi SPBU yang berada di
Kota Bandarlampung, sehingga dapat meminimalisir waktu, biaya, dan tenaga untuk mencari
lokasi SPBU.Pada penelitian ini algoritma dijkstra akan diterapkan pada sebuah aplikasi yang
berbasis web, dengan mengunakan bahasa pemrograman PHP, dan Javascript. Untuk database-nya
menggunakan MySQL. Untuk menentukan lokasi awal menggunaka marker yang ada pada peta
denga memanfaatkan Google Maps Api untuk melihat hasil pencarian dalam bentuk peta.Seluruh
data akan tersimpan kedalam database dan data akan menghasilkan beberapa titik lokasi SPBU
terdekat dan rute yang akan dilalui oleh pengguna untuk menuju lokasi SPBU yang ditampilkan
dalam peta Kota Bandar Lampung.

Kata Kunci: Virtual Reality, Wisata Antariksa, Tata Surya, Android

PENDAHULUAN

Kota Bandar Lampung merupakan Ibu Kota Provinsi Lampung. Oleh karena itu
selain merupakan kegiatan pemerintahan, sosial, politik, pendidikan, dan kebudayaan, kota
ini juga merupakan pusat kegiatan perekonomian daerah Lampung (Azmi et al., 2022,
Prasetyawan et al., 2021; Rahmanto et al., 2020). Kota Bandarlampung terletak diwilayah
yang strategis karena merupakan daerah transit kegitan perekonomian antar Pulau Sumatra
dan Pulau Jawa, sehingga menguntungkan bagi pertumbuhan dan pengembangan Kota
Bandar Lampung sebagai pusat perdagangan, industri, dan pariwisata (Oktaviani, 2021;
Susanto et al., 2019; Yufiansyah, 2018). Secara Geografis, kota Bandar Lampung terletak
pada 5° 20° LS—5° 30° LS dan 105° 28 BT—105° 37 BT. Ibu Kota Provinsi Lampung ini
berada di Teluk Lampung yang terletak di ujung Selatan Pulau Sumatra. Kota Bandar
Lampung memiliki luas wilayah 197,22 km? terdiri dari dua puluh Kecamatan dan 126
Kelurahan. Secara administratif, batas daerah kota Bandarlampung sebelah Utara
berbatasan dengan Kecamatan Natar Kabupaten Lampung Selatan, sebelah Selatan
berbatasan dengan Teluk Lampung, sebelah Barat berbatasan dengan Kecamatan Gedung

Tataan dan Kecamatan Padang Cermin Kabupaten Pesawaran, dan sebelah Timur
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berbatasan dengan Kecamatan Tanjung Bintang Kabupaten Lampung Selatan (Febrian Eko
Saputra, 2018; J. Fernando et al., 2021; Oktaviani, 2021; Parjito & Permata, 2017; Susanto
et al., 2019; Yufiansyah, 2018).

Stasiun Pengisian Bahan Bakar Umum (SPBU) merupakan badan usaha yang
dikelola oleh berbagai pihak yang berbeda, tetapi secara umum tujuannya sama yaitu
untuk memenuhi kebutuhan bahan bakar alat transportasi kendaraan bermotor masyarakat
secara umum, dan khususnya masyarakat yang ada di Kota Bandarlampung (Wantoro et
al.,, 2021);(R. H. Putri, 2022; Rahman Isnain et al., 2021; Suaidah et al., 2018).
Berdasarkan data primer yang diperoleh dari observasi yaitu, terdapat sebanyak 33 unit
SPBU di Kota Bandarlampung tahun 2015, baik berdasarkan tipenya, maupun berdasarkan

jenisnya.

Banyaknya lokasi SPBU yang tersebar di Kota Bandarlampung membuat
masyarakat kesulitan untuk menentukan jalur yang akan dilalui menuju SPBU terdekat,
terutama bagi masyarakat pendatang (Hendrastuty et al., 2021; Jayadi, 2022a; A. D. Putri
et al., 2022). Dengan adanya permasalahan tersebut mendorong penulis untuk
mengembangkan aplikasi yang berfungsi untuk mencari rute terpendek untuk pencarian
SPBU yang ada di Bandar Lampung, dengan tujuan untuk mempermudah pengguna dalam
mencari jalur terpendek menuju SPBU terdekat (Firdaus et al., 2022; Ghufroni, 2018;
Ruslaini et al., 2021). Dalam pembuatan aplikasi pencarian rute terpendek dibutuhkan
algoritma yang dapat memproses data agar dapat memberikan informasi jalur-jalur mana
saja yang dapat dilalui dari berbagai jalur alternatif yang ada sehingga mereka dapat
menentukan jalur terpendek. Proses pencarian rute terpendek ini salah satunya
menggunakan algoritma Dijkstra (Ahdan et al., 2021; Nugroho, 2021; Sulistiani et al.,
2022).

Algoritma dijkstra merupakan salah satu bentuk algoritma greedy. Algoritma ini
termasuk algoritma pencarian graf yang digunakan untuk menyelesaikan masalah lintasan
terpendek dengan satu sumber pada sebuah graf yang tidak memiliki nilai sisi negative
(Febriani & Sulistiani, 2021; Informatika et al., 2023; Sulistiani & Wibowo, 2018), dan
menghasilkan sebuah pohon lintasan terpendek (Abidin, 2021; Alita et al., 2020; Damuri et
al., 2021). Algoritma ini sering digunakan pada routing (Ramadona et al., 2021);(Faqih et
al., 2022);(Putra, 2021). Algoritma dijkstra menggunakan adjacent list untuk
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merepresentasikan sebuah jaringan. Secara garis besar algortima dijkstra membagi semua
node menjadi dua, kemudian dimasukkan kedalam tabel yang berbeda, yaitu tabel
permanen dan tabel temporal (Amalia et al., 2021);(Pamungkas et al., 2020);(Nabila et al.,
2021). Tabel permanen berisi node awal dan node-node yang telah melalui proses
pemeriksaan dan labelnya telah diubah dari temporal menjadi permanen (Rahmanto et al.,
2021);(Abidin et al., 2022);(Andika & Darwis, 2020). Tabel temporal berisi node-node

yang berhubungan dengan node pada tabel permanen.

KAJIAN PUSTAKA
Algoritma Dijkstra

Algoritma dijkstra adalah algoritma rakus (greedy algorithm) yang dipakai dalam
memecahkan permasalahan jarak terpendek (shortest path problem) untuk sebuah graf
berarah (directed graph) dengan bobot-bobot sisi (edge weights) yang bernilai tak-negatif
(Ahdan & Setiawansyah, 2020, 2021; Gunawan et al., 2019; Mohamad et al., 2017).
Algoritma ini pertama kali dikemukakan oleh Edsger W. Dijkstra (1959) dan telah secara
luas digunakan dalam menentukan rute tersingkat atau jalur terpendek berdasarkan kriteria
tertentu yang digunakan sebagai Batasan (Ahmad et al., 2019; Jayadi, 2022b; Widodo &
Ahmad, 2017). Khususnya dalam bidang transportasi, tentu saja, batasan yang digunakan
tersebut adalah dengan menggunakan fungsi biaya arus. Prinsip kerja algoritma ini adalah
dengan mengecek simpul-simpul pada graph dimulai dengan simpul sumber. Algortima
dijkstra akan memilih jarak terpendek dari simpul-simpul terdekat dan menghitung total
bobot semua sisi yang dilewati untuk mencapai simpul tujuan (Syah & Witanti,
2022);(Marlina & Bakri, 2021);(Sulistiyawati & Supriyanto, 2021).

Google Maps

Google Maps adalah peta virtual yang disediakan gratis oleh google dan bisa diakses
online oleh siapapun melalui situs Google Maps. Google Maps menyediakan banyak fitur,
salah satunya adalah pencarian rute dari suatu tempat ke tempat yang lain. Google Maps
juga bisa diakses melalui mobile phone (Indriyanto et al., 2017; Nurkholis et al., 2022;
Pustika, 2010). Apalagi dengan didukung oleh GPS dari mobile phone, maka aplikasi dari
Google Maps ini pun akan sangan terasa manfaatnya antara lain sebagai location tracking
(Pramita et al., 2022; Setiawan et al., 2022; Shodik et al., 2019). Selain itu, Google Maps

juga menyediakan APl (Application Programming Interface) tidak berbayar untuk
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diintegrasikan dengan aplikasi lain (Nurkholis & Sitanggang, 2019; Ramdan & Utami,
2020; Surahman et al., 2014).

Untuk gambar yang ditampilkan dari Google Maps itu sendiri bukanlah gambar yang
diperbarui secara real-time, melainkan gambar yang telah berbulan-bulan usianya. Akan
tetapi terkadang gambar yang ditampilkan adalah gambar terbaru yang biasanya
dikarenakan adanya kejadian-kejadian yang sangat khusus (Bhakti et al., 2022; Sugara et
al., 2021; Sulistiani et al., 2019). Hal ini sangat mungkin dilakukan karena meskipun
google menggunakan kata satelit, beberapa gambar resolusi tinggi yang ditampilkan adalah
gambar-gambar aerial photography yang diambil dengan menggunakan pesawat yang
mengudara pada ketinggian 800-1500 kaki. Selain itu, beberapa gambar tidak sama tingkat
resolusinya. Biasanya, semakin sedikit populasi suatu daerah, maka semakin kecil pula
resolusi gambar di daerah tersebut. Dan terkadang di beberapa daerah gambarnya tertutup
oleh awan (Y. Fernando et al., 2016; Nurkholis & Oktora, 2022; Pajar & Putra, 2021).

Google Maps API digunakan dalam penelitian ini agar pengguna dapat mengetahui
lokasinya pada peta yang ditampilkan. Selain itu, juga digunakan untuk menghitung jarak

antara pengguna dengan lokasi tujuan.

MySQL

MySQL merupakan salah satu mesin yang menangani pengolahan basis data. MySQL
adalah salah satu DBMS yang sering digunakan untuk pengolahan data-data pada program
aplikasi web seperti yang dibuat dengan menggunakan PHP (Budiman et al., 2021; Isnain
et al., 2022; Teknologi et al., 2021). Dengan MySQL, aplikasi tidak hanya bisa diakses
database pada satu komputer saja tetapi dapat digunakan untuk diakses pada banyak
computer (Adrian Sitinjak & Ghufroni An, 2022; Priandika et al., 2022; Setiawansyah et
al., 2021). Hal ini sering disebut dengan penanganan komunikasi data antarkomputer

(client server).

PHP (PHP Hypertext Preprocessor)

PHP singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor yang digunakan sebagai bahasa script
server-side dalam pengembangan web yang disisipkan pada dokument HTML. Dari
pernyataan tersebut dapat disimpukan bahwa PHP merupakan bahasa yang berada pada file
HTML dan bersifat server-side.

Freamwork Codelgniter
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Codelgniter (CI) adalah freamwork pengembangan aplikasi (Application Development
Freamwork) dengan menggunkan PHP, suatu kerangka untuk bekerja atau membuat
program dengan menggunakan php yang lebih sistematis (Anissa & Prasetio,
2021);(Darwis et al., 2022). Pemrogram tidak perlu membuat program dari awal, karena Cl
menyediakan sekumpulan librari yang banyak diperlukan untuk menyelesaikan pekerjaan
yang umum, dengan menggunakan antarmuka da struktur logika yang sederhana untuk
mengakses librerinya. Pemrogram dapat memfokuskan diri pada kode yang harus dibuat

untuk meyelesaikan suatu pekerjaan.

METODE
1. Metode Pengumpulan data
Pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini untuk mendapat informasi
kebutuhan sistem adalah sebagai berikut:
1. Wawancara (Interview)
Metode wawancara yaitu metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara
menanyakan secara langsung kepada pihak-pihak yang berkaitan dengan bagiannya
untuk memperoleh informasi.
2. Kuisioner
Untuk menanbah data sebagai bahan penelitian peneliti melakukan Metode
kuisioner. Adapun pertanyan-pertanyaan kuisioner berkaitan tentang penelitian yang
akan dilakukan dan dibagiakan kepada masyarakat yang ada di kota Bandar
Lampung.
3. Tinjauan Pustaka (Library Research)
Penelitian yang dilakukan oleh penulis dengan mengumpulkan data-data dari
berbagai pustaka yang berkaitan dengan permasalahan yang dihadapi untuk
memperoleh suatu kebenaran dengan cara membandingkan antara data yang

sesungguhnya dengan teori-teori.

Rancangan Arsitektur Sistem

Sistem yang akan dibangun ini adalah sebuah aplikasi yang dijalankan oleh pengguna
dengan web browser sebagai media interface-nya. Pengguna dapat menggunakan berbagai
macam web browser seperti Mozilla Firefox, Google Crome, Safari, Opera, Internet

Explorer[2]. Gamabaran arsitektur dari sistem ini adalah sebagai berikut:
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Sisi Client

Google Map

Gambar 1. Rancangan Arsitektur Sistem
User berkomunikasi dengan sistem melalui web browser, apabila situs web ini dibuka,
maka browser akan menampilkan konten web dari situs yang terdapat pada web server.

Use Case Diagram

Dari hasil identifikasi kebutuhan sistem yang telah dilakukan maka menghasilkan
sebuah use case. Dalam hal ini terdapat dua aktor yang dapat menggunakan sistem
tersebut, yaitu pengguna dan admin. Untuk aktor pengguna dapat menjalankan tiga use
case yaitu pengguna dapat mengakses use case tapilan lokasi atm sekitar, tampilkan jalur
atm tujuan, dan juga dapat melihat detail atm yang akan di kunjungi.

Sedangkan disisi admin dapat mengolah basis data server seperti tambah data, hapus
data dan petbarui data. Selain itu, admin juga dapat melakukan pencarian data. Fungsi yang
dapat dilakukan sistem yang sebelumnya telah di dijelaskan di atas dapat di lihat pada use

case berikut ini:

SR, L <<
«Include»\‘\ .
& ngelola Data SPBU

extension points
ncarian

Hapus SPBU
Tambah SPBU

Gambar 2. Use Case Diagram

Edit SPBU
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Penerapan Program Dan Hasil

Setelah melakukan observasi, wawancara, kajian literatur, identifikasi masalah,
analisis, identifkasi masalah, dan perancangan, tahap selanjutnya yaitu penerapan
algoritma dijkstra kedalam suatu program. Program yang akan dibuat dalam penelitian ini
adalah program berbasis web, dengan menggunakan bantuan bahasa pemrograman PHP
(PHP Hipertext Preprocessor), JavaScrips, dan MySQL sebagai database. Setelah
melakukan pembuatan program aplikasi pencarian lokasi SPBU, maka diperlukan suatu
pengujian untuk melihat tingkat kemudahan bagi pengguna, kinerja aplikasi, serta
ketepatan dalam menentukan jalur untuk menuju lokasi SPBU terdekat dari lokasi
pengguna.

Untuk membuktikan hasil pengujian tersebut dalam program aplikasi pencarian lokasi
SPBU yang berbasis web, ada beberapa tahapan yang harus dilakukan didalam pengujian
diantaranya adalah, pengujian black box, dan pengujian respone time. Berikut ini adalah
hasil dari penerapan algoritma dijkstra untuk pencarian lokasi SPBU berbasis web, dan
proses pengujian black box, dan respone time.

Tampilan Menu Utama

Tampilan menu utama merupakan tampilan yang paling utama dari sebuah program
aplikasi, sehingga pengguna dapat memilih menu yang di perlukan dalam pencarian Lokasi
SPBU, ada beberapa menu yang ada dalam header menu utama, diantaranya about, peta,
dan locSPBU. Ketika pengguna ingin melakukan proses pencarian lokasi SPBU di
Bandarlampung, maka pengguna dapat memilih menu peta yang berada di header menu

utama. Seperti pada gambar berikut ini:
SPBU Terdekat S e

PENCARIANIS

T~
e —| ] J,Mn AlgoritrnzlDijlssira

e Y caramencam | .’ A |

ST Y

Gambar 3. Tampilan Menu Utama
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Tampian Menu Peta

Tampilan menu peta adalah tampilan yang akan menampilkan peta Kota
Bandarlampung. Didalam menu ini pengguna dapat menentukan titik lokasi awal
pengguna, kemudian sistem akan menampilkan beberapa titik lokasi SPBU yang berada
disekitar lokasi pengguna. Seperti pada gambar berikut ini:

Latitude " Longitude 44 m

Gambar 4. Tampilan Menu Peta

Tabel 1. Hasil Perbandingan Jarak Geometry

SPBU 24.351.36 | -5,3828 | 105,2592 | -5,3856 | 105,2832 10,523
SPBU 24.351.77 | -5,3781 | 1052515 -5,3856 | 105,2832 | 1,527
SPBU 24.351.129 -5,3813 | 105,2699 | -5,3856 | 105,2832 | 2,671
SPBU 24.351.111] -5,3861 | 105,2697 | -5.3856 | 105,2832 |3,196
SPBU 2435193 | -5,3915 | 1052335 | -5,3856 | 105,2832 | 3,897

o | & ko

[T F [P0 [ P

1
1

(=] [=]

Notasi graph hasil representasi pencarian jalur terpendek SPBU dapat dilihat pada

gambar

Gambar 5. Notasi Graph Pencarian Jalur Terdekat

Penentuan jalur terpendek pada gambar 4.13 dengan menggunakan algoritma dijkstra
menghasilkan rute terpendek A — E — F — D — B. Perhitungan penyelesaian dapat
dilihat pada tabel

Tabel 2. Hasil Perhitungan Algoritma Dijkstra
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No| Vertex Sumber | Vertex Terhubung Jarakdengan Vertex Terhubung
1 A A—E 51 m
5 | E—F S5lm + 120m = 171 m
E—C 51 -210m = 261 m
3 v F—D 171m +240 —41lm
F—H 171m + 130 m =301 m
4 D D—B 41l m + 530 m — 461 m
5 H H— K 30lm + 70m =371 m
H—1 30lm +60m =361 m
6 C C—G 261lm + 110m — 371 m
7 G G — K 371lm +400m =771 m
8 I 1= 361m +210m ~ 571 m
9 K K — 1 771m + 280m — 1051 m
10 J J—D 571m +350m =921 m

Tampilan Titik Lokasi Pada Menu Peta

Pada tampilan titik lokasi pada menu peta pengguna dapat memilih salah satu SPBU
yang paling dekat dari lokasi pengguna. Karena ada beberapa titik lokasi SPBU yang di
tampilkan dalam tampilan titik lokasi pada menu peta setelah pengguna menentukan titik

awal lokasi pengguna. Seperti pada gambar berikut ini:

=

Gambar 6. Titik Lokasi Pada Menu Peta

Tampilan Direction Pada Menu Peta

Setelah pengguna berada dalam menu peta,kemudian menetukan titik awal pengguna,
maka akan ditampilkan beberapa titik lokasi SPBU dan pada kode SPBU kita dapat
mengklik kode SPBU yang berwarna merah maka pengguna akan di arahkan untuk

melewati jalur yang telah di tentukan oleh sistem. Seperti gambar di bawah ini:

Latstde . Longitade

Gambar 7. Tampilan Direction Pada Menu Peta
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Halaman Login Admin

Halaman login merupakan komponen untuk keamanan sebuah sistem dalam
penggunaan aplikasi. Selain itu halaman login digunakan sebagai antar muka ketika
seorang admin akan meng-input-kan data SPBU dan data admin. Halaman login adalah
halaman yang wajib diisi oleh seorang admin untuk masuk ke dalam menu
beranda. Terdapat dua input-an yang harus diisi oleh admin yaitu username dan password,
selain itu terdapat tombol login untuk validasi input-an yang diisi oleh seorang admin
sebelumnya, apabila input-an username dan password yang dimasukkan benar maka
aplikasi akan menampilkan halaman beranda, dan jika salah maka akan di minta kembali

untu memasukkan username dan password. Seperti pada gambar di bawah ini:

Username

Password

Gambar 8. Halaman Login Admin

Halaman Beranda Admin

Setelah admin berhasil melakukan login ke dalam halaman admin, maka terbukalah
halaman beranda admin. Beranda admin berfungsi untuk memudahkan admin untuk
menambah, mengubah, dan menghapus data SPBU dan data admin. Selain itu beranda
admin menyajikan informasi jumlah data yang di-input-kan, sehingga dapat
mempermudahkan seorang admin dalam mengontrol data. yang ada. Berikut ini merupakan

gambar tampilan beranda admin:

Gambar 9. Halaman Beranda Admin
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Menu Kelola Data Admin

Setelah admin mengklik menu kelola data admin yang berada di tepi kiri halaman
beranda admin, maka menu kelola data admin akan terbuka. Di dalam menu kelola data
admin ini admin dapat menambahkan, menghapus, dan mengubah data admin. Gambar
menu kelola data admin dapat dilihat dibawah ini:

o

ADMIN DJIKSTRA 23:41:17 [

Gambar 10. Kelola Data Admin

Menu Tambah Data Admin
Tampilan form input atau menu tambah data admin merupakan tampilan untuk
menambahkan seorang admin yang berada pada menu kelola data admin. Menu ini

berfungsi sebagai input-an data admin. Berikut gambar tampilan menu tambah data admin:

LLLLLLL

Gambar 11. Tambah Data Admin

Menu Ubah Data Admin
Tampilan form ubah data admin akan terbuka setelah admin mengklik simbol edit
yang berada di kolom action, menu ubah data admin berfungsi untuk mengubah data admin.

Berikut gambar tampilan menu ubah data admin:

Nama User Kastono Wijaya

Usemame kastono

Do

Gambar 12. Ubah Data Admin
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Menu Kelola Data SPBU

Setelah admin mengklik SPBU yang berada di tepi kiri halaman beranda admin, maka
menu kelola data SPBU akan terbuka. Di dalam menu kelola data SPBU ini admin dapat
menambahkan, menghapus, dan mengubah data SPBU. Gambar menu kelola data admin

dapat dilihat dibawah ini:

Gambar 13. Kelola Data SPBU

Menu Tambah Data SPBU
Tampilan form input atau menu tambah data SPBU merupakan tampilan pada saat
admin mengklik SPBU yang berada di sebelah kiri menu beranda admin. Menu ini

berfungsi sebagai input-an data SPBU. Berikut gambar tampilan menu tambah data SPBU:

Gambar 14. Menu Tambah Data SPBU

Menu Ubah Data SPBU
Tampilan form ubah data SPBU akan terbuka setelah admin mengklik simbol edit
yang berada di kolom action, menu ubah data SPBU berfungsi untuk mengubah data SPBU.

Berikut gambar tampilan menu ubah data admin:

uuuuuuu

Gambar 15. Menu Ubah Data SPBU
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Uji Kualitas Perangkat Lunak Seluruh Aspek Kualiatas
Berdasarkan analisis data yang diperoleh dari kuesioner, berikut rekapitulasi hasil
pengujian kualitas berdasarkan empat aspek kualitas perangkat lunak menurut ISO 9126:

Tabel 3. Hasil Pengujian Kualitas

[ Aspek [ Skor Aktual [ Skor deal [% Skor Aktual [ Kriteria |
Functionality 419 500 838 Baik
Reliability 389 500 77.8 Baik
Usability 410 500 82 Baik
Efficiency 424 500 848 Sangat Baik
Total 1642 2000 82,1 Baik

Berdasarkan tabel di atas dapat disimpulkan bahwa tingkat aplikasi locSPBU secara
keseluruhan dalam kriteria Baik, dengan persentase 82,1%. Aspek kualitas tertinggi adalah
berdasarkan aspek Efficiency dengan persentase sebesar 84,8%, selajutnya aspek
Functionality dengan 83,8%. Aspek Usability dengan persentase sebesar 82%, sedangkan
aspek kualitas terendah adalah dari aspek Reliability dengan persentase sebesar 77,8%.
Simpulan Pengujian Hasil Kualitas

Hasil pengujian kualitas perangkat lunak pencarian lokasi SPBU dengan
menggunakan model 1SO 9126 melebihi harapan sebelumnya, yaitu cukup. Hasil akhir
kualitas perangkat lunak menurut responden adalah Baik dengan persentase tanggapan
responden sebesar 82,1%. Mudah-mudahan dengan hasil yang baik tersebut, perangkat

lunak ini dapat bermanfaat, dan bejalan sesuai dengan fungsinya.

SIMPULAN
Kesimpulan

Setelah melakukan studi pustaka baik dari kajian literatur, pengumpulan data,
identifikasi masalah, analisis, perancangan, dan pengujian aplikasi, maka dapat
disimpulkan bahwa penerapan algoritma dijkstra untuk pencarian lokasi SPBU di
Bandarlampung berbasis web, dapat memberikan jalur alternatif untuk menuju lokasi
SPBU vyang terdekat dengan lokasi pengguna. Lambat atau cepatnya proses pencarian
lokasi SPBU tergantung banyaknya data yang dikembangkan untuk pencarian lokasi atau

jalur terdekat dengan menggunakan algoritma dijkstra.
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