Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

RANCANG BANGUN APLIKASI E-KLINIK BERBASIS WEB

Nurkhamid
Informatika
Hamid123@gmail.com

Abstrak

Penelitian ini didasarkan pada proses interaksi antara klinik dan pasien, sehingga mendorong
penulis untuk membuat sistem yang berbasis web sosial media untuk komunikasi di antara klinik
dan pasien. Aplikasi berbasis web ini diharapkan mampu memudahkan bagi klinik maupun pasien
dan calon pasien, terutama bagi mereka yang mempunyai kesibukan yang lebih. Metode berbasis
web sosial media diterapkan dalam pembuatan aplikasi ini dengan menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan bantuan framework Codelgniter sebagai kerangkanya serta javascript.
Sedangkan untuk basis datanya penulis menggunakan MySql. Aplikasi ini terdiri dari dua aktor
utama, yaitu member dan penanggung jawab klinik, namun pengguna yang tidak terdaftar dapat
mengakses status-status yang terdapat pada aplikasi namun hanya yang bersifat publik.

Kata Kunci: Sosial Media, Klinik

PENDAHULUAN

Klinik merupakan salah satu pusat pelayanan kesehatan yang menyediakan fasilitas
kesehatan mulai dari konsultasi hingga melakukan pengobatan (Ahmad et al.,
2022);(Mahfud et al., 2022);(Sulistiani et al., 2021). Klinik adalah fasilitas pelayanan
kesehatan yang menyelenggarakan pelayanan kesehatan perorangan yang menyediakan
pelayanan medis dasar dan/atau spesialistik (Andraini & Bella, 2022);(J. Fernando et al.,
2021);(Parjito & Permata, 2017);(Yudhistiraa et al., 2022). Penangan pelayanan pada
Klinik saat ini banyak dilakukan dengan cara datang langsung ke tempat Kklinik tujuan,
mulai dari proses pendaftaran hingga proses penanganan (F. Isnain et al., 2022);(Jayadi,
2022);(Yuliana et al., 2021);(Rahmanto, 2021b). Proses seperti ini akan menimbulkan
masalah jika calon pasien yang datang ke Klinik tersebut banyak (A. R. Isnain, Yasin, et
al., 2022);(Fitri et al., 2021);(Nurkholis et al., 2022);(Suwarni et al., 2021). Pelayanan yang
ideal adalah ketika pelayanan yang diterima melebihi harapan pelanggan (Nadya et al.,
2021);(Febrian & Ahluwalia, 2020);(Ahdan et al., 2021). Mengacu pada pengertian
tersebut, peningkatan mutu pelayanan klinik perlu dilakukan, mulai dari pelayanan yang
bersifat informatif maupun tindakan langsung (Puspaningrum et al., 2020);(Pasha &
Susanti, 2022);(Maskar et al., 2020);(Syah Nasution et al., 2022).

Memanfaatkan teknologi internet sebagai sarana untuk meningkatkan kualitas

pelayanan klinik yang bersifat informatif (informasi kesehatan, letak geografis klinik,
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alamat lengkap Kklinik, fasilitas klinik (Alita et al., 2021);(Aziz & Fauzi, 2022);(Putri et al.,
2022), tenaga medis, dan track record Kklinik) dengan mengadopsi sistem jejaring sosial
bisa menjadi solusi yang lebih baik, dikarenakan karakteristik jejaring sosial yang openess
(adanya umpan balik, voting, komentar dan berbagi informasi) (Astuti H et al., 2022;
Nuraini, 2022; Setiawansyah et al., 2021). Pada penelitian ini, peneliti akan menerapkan
teknologi internet jejaring sosial dalam peningkatan pelayanan klinik yang bersifat
informatif, sehingga diharapkan permasalahan seperti antrean pendaftaran calon pasien
dapat diselesaikan karena sistem yang akan dibangun ini memiliki fasilitas untuk

pendaftaran calon pasien secara online.

KAJIAN PUSTAKA

Aplikasi E-Klinik

Aplikasi adalah penggunaan dalam suatu komputer, instruksi (instruction) atau
pernyataan (statement) yang disusun sedemikian rupa sehingga komputer dapat memproses
input menjadi output (Anita et al., 2020; Darwis et al., 2020; Khadaffi et al., 2021). Kata
“E” pada E-KIlinik merupakan singkatan dari “elektronik” yang bermaksud semua aktivitas
berhubungan dengan komputasi, sedangkan klinik adalah fasilitas pelayanan kesehatan
yang menyelenggarakan pelayanan kesehatan perorangan yang menyediakan pelayanan
medis dasar atau spesialis, diselenggarakan oleh lebih dari satu jenis tenaga kesehatan
(perawat atau bidan) dan dipimpin oleh seorang tenaga medis (dokter atau dokter spesialis)
(Erwanto et al., 2022; Putra, 2020; Soraya & Wahyudi, 2021).

WEB

World Wide Web atau WWW atau juga dikenal dengan WEB adalah salah satu layanan
yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung ke internet (Fadly & Alita, 2021; Y.
Fernando et al., 2021; Tastilia et al., 2022). Website atau situs dapat diartikan sebagai
kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi teks, gambar
diam atau gerak, animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya itu baik yang bersifat
statis maupun dinamis yang membentuk satu rangkaian bangunan yang saling terkait di
mana masing-masing dihubungkan dengan jaringan-jaringan halaman (hyperlink)
(Informatika et al., 2023; Mastan et al., 2022; Yunita et al., 2022).

Protocol Hypertext Preprocessor (PHP)
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PHP merupakan bahasa pemrograman web yang bersifat server-side HTML=embedded
scripting, di mana script-nya menyatu dengan HTML dan berada si server (Budiman et al.,
2021; Indriyanto et al., 2017; Jupriyadi et al., 2021; Samsugi et al., 2018). Artinya adalah
sintaks dan perintah-perintah yang kita berikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi
disertakan HTML biasa (Kuswoyo et al., 2020; Ruslaini et al., 2021; Wantoro et al., 2021).

MySQL

MySQL adalah sebuah program database server yang mampu menerima dan mengirim
datanya dengan sangat cepat, multi user serta menggunakan perintah standar SQL (
Structured Query Language ) (Adrian Sitinjak & Ghufroni An, 2022; Damayanti, 2021;
Ismatullah & Adrian, 2021a; Wijaya et al., 2022).

Unified Modelling Language (UML)

Unified Modelling Language (UML) adalah sebuah bahasa untuk menentukan, visualisasi,
konstruksi, dan mendokumentasikan artifact (bagian dari informasi yang digunakan atau
dihasilkan dalam suatu proses pembuatan perangkat lunak) [52], [53],(Teknologi et al.,
2021). UML merupakan notasi yang lengkap untuk membuat visualisasi model suatu
sistem. Sistem berisi informasi dan fungsi, namun secara normal digunakan untuk

pemodelan sistem computer (Yulianti et al., 2021); [56], [57].

METODE

Metode penelitian eksperimen dapat didefinisikan sebagai metode yang digunakan untuk
mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan
(Darwis et al., 2022; Ismatullah & Adrian, 2021b; Yanuarsyah, Muhagiqgin, ..., et al.,
2021). Tahapan-tahapan yang akan dilakukan meliputi mengidentifikasi masalah, analisis
sistem, perancangan (design) sistem, implementasi (coding) sistem (Nugrahanto et al.,
2021);(Ristiandi et al., 2018);(Wardany et al., 2021), uji coba evaluasi dan validasi akhir
dan terakhir pembuatan paket sistem (installer system). Diagram tahapan yang akan
digunakan dalam penelitian adalah sebagai berikut:

I i " - . .
Imperr_erlasu Ujicoba, Evaluasi Pembuatan paket sistem
—»  (Codng) —» . i

Sisem dan Validasi Akhir (installer sistem)

Mengidentifkasi Analisis Perancangan
Masalh Sistem (Design) Sistem

Gambar 1. Tahapan Penelitian.
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Mengidentifikasi Masalah

Masalah yang sering terjadi sistem klinik yang lama diantaranya adalah komunikasi
antara pasien dan tenaga medis klinik baik pemberian informasi kesehatan maupun
konsultasi kesehatan dan antrean klinik dalam penanganan pasien (Puspaningrum &
Susanto, 2021);(Sulistiani et al., 2020);(Pajar & Putra, 2021). Pada era komunikasi yang
berbasis Online ini klinik dituntut untuk mempunyai revolusi dalam penanganan terhadap
pasien tentunya dengan memanfaatkan teknologi masa kini (Rahmanto, 2021a);(Darma et
al., 2021);(Pramono et al., 2020);(rusliyawati et al., 2020).

Analisis Sistem

Sistem yang akan dibangun ini memiliki tiga pengguna (user) dalam pengoperasiannya,
yaitu Pengguna Bebas, Member dan Penanggung Jawab Klinik. Untuk implementasinya
sendiri sistem ini membutuhkan sebuah server yang digunakan untuk menjalankan sistem

e-klinik ini.

Perancangan (design) Sistem

Healthcare Aplikasi E-Klinik

Providers Calon Pasien

» Pasien dan dokter saling terhubung

g o Posting status
Clinics ¢ e

» Konsultasi dan Monitoring A
‘ L e Kirim pesan (chatiing) | | \ B
¢ E? o Daftar ceckup online L i

» Tanggapan dan umpan balik
e Suka(like) & komentar

Gambar 2. Gambaran Umum Aplikasi E-Klinik

HASIL DAN PEMBAHASAN

Setelah melakukan penelitian, analisa dan perancangan, tahap selajutnya menerapkan ke
dalam sebuah program. Program yang digunakan penulis dibuat berbasis web, dengan
menggunakan bahasa pemrograman PHP (Hypertext Prepocessor), JavaScripts, dan
MySQL sebagai basis datanya. Setelah algoritma diterapkan ke dalam sebuah aplikasi
penulis melakukan pengujian Black Box. Berikut ini adalah hasil penerapan ke dalam

program yang peneliti lakukan. Teknik pengujian kualitas sistem dalam penelitian ini
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dilakukan dengan pendekatan blackbox testing dengan metode 1SO 9126. Hasil identifikasi
ISO 9126, dari enam Kkarakteristik kualitas sebuah aplikasi ditetapkan hanya empat
karakteristik saja yang dijadikan variabel dalam penelitian ini, yaitu functionality,
reliability, usability, dan efficiency.

Hasil pengujian kualitas ini terdiri dari dua bagian, yaitu: tingkat kualitas masing-
masing aspek berdasarkan empat karakteristik 1SO 9126, dan tingkat kualitas secara
keseluruhan dari empat karakteristik 1ISO 9126. Dari 10 responden yang mengisi kuesioner
untuk pengujian kualitas perangkat lunak E-Klinik berbasis web, semua memberikan
jawaban kuesioner dengan valid. Tanggapan Responden terhadap tingkat kualitas sistem
informasi berdasarkan jawaban responden terhadap indikator kualitas software menurut

ISO 9126, dapat diukur dengan menggunakan rumus sebagai berikut:

Y%Skor Aktual = Skor Aktual » 100%
Skor ldeal

Keterangan:
1. Skor aktual adalah jawaban seluruh responden atas kuesioner yang telah diajukan.
2. Skor ideal adalah nilai tertinggi atau semua responden diasumsikan memilih jawaban

dengan skor tertinggi.

Selanjutnya hasil tersebut diolah dan dihitung dengan kriteria yang telah ditetapkan
dalam rancangan penelitian, yaitu:

Kriteria Persentase Tanggapan Responden Terhadap Skor Ideal.

Tabel 1. Kriteria Persentase

% Jumlah Skor Kriteria

20,00% — 36,00% | Tidak Baik

36,01% —52,00% | Kurang Baik

52,01% — 68,00% | Cukup

68,01% — 84,00% | Baik

84,01% — 100% Sangat Baik
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Berdasarkan analisis data yang diperoleh dari kuesioner, berikut rekapitulasi hasil
pengujian kualitas berdasarkan empat aspek kualitas perangkat lunak menurut 1SO 9126:

Tabel 2. Hasil Pengujian Kualitas

Skor | Skor | % Skor o
Aspek Kriteria

Aktual | Ideal | Aktual
Functionality | 35 42 83% Baik
Reliability 32 42 76% Baik
Usability 31 42 74% Baik
Efficiency 34 42 81% Baik
Total 132 168 | 79% Baik

Berdasarkan tabel di atas dapat disimpulkan bahwa tingkat kualitas dari aplikasi E-

Klinik sendiri secara keseluruhan dalam kriteria Baik, dengan persentase 79%.

SIMPULAN

Kesimpulan

Pembahasan yang telah diuraikan mengenai aplikasi e-klinik berbasis web ini dapat

disimpulkan sebagai berikut :

1. Aplikasi E-Klinik berbasis web ini dirancang menggunakan UML (Unified Modeling
Language), dan rancangan yang telah dibuat akan diimplementasikan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan framework Codelgniter, dan untuk media penyimpanan
atau database-nya menggunakan MySql.

2. Aplikasi E-Klinik ini menyediakan berbagai fasilitas mulai dari pendaftaran member
baru baik member maupun penanggung jawab klinik, update status, komentar,
konsultasi, booking jadwal ceckup, dan masih banyak lagi yang lainnya.

3. Hasil pengujian dari aplikasi ini masuk ke dalam kriteria baik dengan tanggapan

responden sebesar 79%.

REFERENSI

Teknologipintar.org 6



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Adrian Sitinjak, P., & Ghufroni An, M. (2022). Arsitektur Enterprise Sistem Informasi
Penerimaan Siswa Baru (Studi Kasus: Smp Kristen 2 Bandar Jaya). Jurnal Teknologi
Dan Sistem Informasi (JTSI), 3(1), 1-11. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Ahdan, S., Sucipto, A., Priandika, A. T., & ... (2021). Peningkatan Kemampuan Guru
SMK Kridawisata Di Masa Pandemi Covid-19 Melalui Pengelolaan Sistem
Pembelajaran Daring. Jurnal ABDINUS 5(2), 390-401.
http://ojs.unpkediri.ac.id/index.php/PPM/article/view/15591

Ahmad, 1., Samsugi, S., & lrawan, Y. (2022). Penerapan Augmented Reality Pada
Anatomi Tubuh Manusia Untuk Mendukung Pembelajaran Titik Titik Bekam
Pengobatan Alternatif. Jurnal Teknoinfo, 16(1), 46.
https://doi.org/10.33365/jti.v16i1.1521

Alita, D., Putra, A. D., & Darwis, D. (2021). Analysis of classic assumption test and
multiple linear regression coefficient test for employee structural office
recommendation. 1JCCS (Indonesian Journal of Computing and Cybernetics Systems),
15(3), 1-5.

Andraini, L., & Bella, C. (2022). Pengelolaan Surat Menyurat Dengan Sistem Informasi
( Studi Kasus: Kelurahan Gunung Terang ). Jurnal Portal Data, 2(1), 1-11.
http://portaldata.org/index.php/portaldata/article/view/71

Anita, K., Wahyudi, A. D., & Susanto, E. R. (2020). Aplikasi Lowongan Pekerjaan
Berbasis Web Pada Smk Cahaya Kartika. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi,
1(1), 75-80.

Astuti H, M., Pratiwi, A., & Anggarini, D. R. (2022). Pengaruh Sistem Reward Dan
Punishment Terhadap Peningkatan Disiplin Kerja Karyawan Pt. Yamaha Lautan
Teduh Interniaga Lampung. International Journal of Business, 5(1), 59-67.
https://sinta.kemdikbud.go.id/journals/profile/8166

Aziz, M., & Fauzi, A. (2022). CNN UNTUK DETEKSI BOLA MULTI POLA STUDI
KASUS : LIGA HUMANOID ROBOCUP CNN For Multi Pattern Ball Detection Case
Study : RoboCup Humanoid League. 5(1), 23-34.

Budiman, A., Sunariyo, S., & Jupriyadi, J. (2021). Budiman, Arief, Sunariyo Sunariyo, and
Jupriyadi Jupriyadi. 2021. “Sistem Informasi Monitoring Dan Pemeliharaan
Penggunaan SCADA (Supervisory Control and Data Acquisition).” Jurnal Tekno
Kompak 15(2): 168.Sistem Informasi Monitoring dan Pemeliharaan Pengg. Jurnal
Tekno Kompak, 15(2), 168. https://doi.org/10.33365/jtk.v15i2.1159

Damayanti. (2021). Digitalisasi Sistem Peminjaman Buku Pada Smk Negeri 2 Kalianda
Lampung Selatan. Journal of Social 2(2), 128-138.
https://ejurnal.teknokrat.ac.id/index.php/JSSTCS/article/view/1368

Darma, T., Sari, R., & Ekonomi, F. (2021). Kontribusi Kepemimpinan Transformasi dan
Komitmen Organisasi terhadap Kinerja Karyawan UMKM. 106-115.

Darwis, D., Octaviansyah, A. F., Sulistiani, H., & Putra, Y. R. (2020). Aplikasi Sistem
Informasi Geografis Pencarian Puskesmas Di Kabupaten Lampung Timur. Jurnal

Teknologipintar.org 7



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Komputer Dan Informatika, 15(1), 159-170.

Darwis, D., Paramita, C. D., Yasin, l., & Sulistiani, H. (2022). Pengembangan Sistem
Pengendalian Arus Kas Menggunakan Metode Direct Cash Flow (Studi Kasus :
Badan Kesatuan Bangsa Dan Politik Daerah Provinsi Lampung). Jurnal lImiah Sistem
Informasi Akuntansi, 2(1), 9-18. https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1874

Erwanto, E., Megawaty, D. A., & Parjito, P. (2022). Aplikasi Smart Village Dalam
Penerapan Goverment To Citizen Berbasis Mobile Pada Kelurahan Candimas Natar.
Jurnal Informatika Dan 3(2), 226-235.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika/article/view/2029%0Ahttp://jim.tekn
okrat.ac.id/index.php/informatika/article/download/2029/616

Fadly, M., & Alita, D. (2021). Optimalisasi pemasaran umkm melalui E-MARKETING
MENGGUNAKAN MODEL AIDA PADA MISS MOJITO LAMPUNG. 4(3), 416-422.

Febrian, A., & Ahluwalia, L. (2020). Analisis Pengaruh Ekuitas Merek pada Kepuasan dan
Keterlibatan Pelanggan yang Berimplikasi pada Niat Pembelian di E-Commerce.
Jurnal Manajemen Teori Dan Terapan| Journal of Theory and Applied Management,
13(3), 254. https://doi.org/10.20473/jmtt.v13i3.19967

Fernando, J., Mahfud, 1., & Indonesia, U. T. (2021). SURVEY MOTIVASI ATLET FUTSAL
SMKN 2 BANDAR LAMPUNG DIMASA PANDEMI COVID-Fernando, J., Mahfud, 1.,
& Indonesia, U. T. (2021). SURVEY MOTIVASI ATLET FUTSAL SMKN 2 BANDAR
LAMPUNG DIMASA PANDEMI COVID-19. 2(2), 39-43.19. 2(2), 39-43.

Fernando, Y., Ahmad, I, Azmi, A., & Borman, R. I. (2021). Penerapan Teknologi
Augmented Reality Katalog Perumahan Sebagai Media Pemasaran Pada PT. San Esha
Arthamas. J-SAKTI (Jurnal Sains Komputer Dan Informatika), 5(1), 62—71.

Fitri, A., Rossi, F., Suwarni, E., & Rosmalasari, D. (2021). Pelatihan Pembuatan Video
Pembelajaran Bagi Guru MA Matha * ul Anwar Lampung Pada Masa Pandemi
COVID-19. 2(3), 189-196. https://doi.org/10.23960/jpkmt.v2i3.50

Hendrastuty, N., Ihza, Y., Ring Road Utara, J., & Lor, J. (2021). Rancang Bangun Aplikasi
Monitoring Santri Berbasis Android. Jdmsi, 2(2), 21-34.

Indriyanto, S., Satria, M. N. D., Sulaeman, A. R., Hakimi, R., & Mulyana, E. (2017).
Performance analysis of VANET simulation on software defined network. 2017 3rd
International Conference on Wireless and Telematics (ICWT), 81-85.

Informatika, S., Teknik, F., & Indonesia, U. T. (2023). Pelatihan Penerapan Logika
Informatika Sebagai Dasar Algoritma Pemograman di SMKN 7 Bandarlampung. 1(3),
156-161.

Ismatullah, H., & Adrian, Q. J. (2021a). Implementasi Prototype Dalam Perancangan
Sistem Informasi lkatan Keluarga Alumni Santri Berbasis Web. Jurnal Informatika
Dan Rekayasa ey 2(2), 3-10.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/informatika/article/view/924

Ismatullah, H., & Adrian, Q. J. (2021b). Implementasi Prototype Dalam Perancangan

Teknologipintar.org 8



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Sistem Informasi lkatan Keluarga Alumni Santri Berbasis Web. Jurnal Informatika
Dan Rekayasa ..., 2(2), 3-10.

Isnain, A. R., Prasticha, D. A., & Yasin, I. (2022). Rancang Bangun Sistem Informasi
Pembayaran Biaya Pendidikan (Studi Kasus : Smk Pangudi Luhur Lampung Tengah).
Jurnal lImiah Sistem Informasi Akuntansi, 2(1), 28-36.
https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1876

Isnain, A. R., Yasin, I., & Sulistiani, H. (2022). Pelatihan Perpajakan Pph Pasal 21 Pada
Guru Dan Murid Smk N 4 Bandar Lampung. Journal of Social Sciences and
Technology for Community Service (JSSTCS), 3(2), 293.
https://doi.org/10.33365/jsstcs.v3i2.2202

Isnain, F., Kusumayuda, Y., & Darwis, D. (2022). Penerapan Model Altman Z-Score
Untuk Analisis Kebangkrutan Perusahaan Menggunakan (Sub Sektor Perusahaan
Makanan Dan Minuman Terdaftar Di Bursa Efek Indonesia). Jurnal limiah Sistem
Informasi Akuntansi, 2(1), 1-8. https://doi.org/10.33365/jimasia.v2i1.1873

Jayadi, A. (2022). Pelatihan Aplikasi Administrasi Perangkat Desa Sidosari, Lampung
Selatan. Journal of Social Sciences and Technology for Community Service (JSSTCS),
3(1), 85. https://doi.org/10.33365/jsstcs.v3i1.1770

Jupriyadi, J., Hijriyanto, B., & Ulum, F. (2021). Komparasi Mod Evasive dan DDoS
Deflate Untuk Mitigasi Serangan Slow Post. Techno. Com, 20(1), 59-68.

Khadaffi, Y., Jupriyadi, J., & Kurnia, W. (2021). APLIKASI SMART SCHOOL UNTUK
KEBUTUHAN GURU DI ERA NEW NORMAL (STUDI KASUS: SMA NEGERI 1
KRUI). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi, 2(2), 15-23.

Kuswoyo, H., Sujatna, E. T. S., Indrayani, L. M., Rido, A., & Indrayani, L. M. (2020).
Theme Choice and Thematic Progression of Discussion Section in Engineering
English Lectures. Proceedings of the 4th International Conference on Learning
Innovation and Quality Education, 27(4.6), 1-10.

Mahfud, 1., Yuliandra, R., Gumantan, A., Olahraga, P., Teknokrat, U., Ratu, L., & Bandar,
K. (2022). Model Latihan Shooting Bola Basket Dengan Modifikasi Ring Pada Anak
Usia Sekolah. 2(1), 49-56.

Maskar, S., Indonesia, U. T., & Ability, N. (2020). Materi Bilangan Bulat dan Pecahan
untuk Siswa SMP / MTs dengan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik. July
2016.

Mastan, I. A., Sensuse, D. I., Suryono, R. R., & Kautsarina, K. (2022). Evaluation of
Distance Learning System (E-Learning): a Systematic Literature Review. Jurnal
Teknoinfo, 16(1), 132. https://doi.org/10.33365/ti.v16i1.1736

Nadya, Z., Pustika, R., & Indonesia, U. T. (2021). THE IMPORTANCE OF FAMILY
MOTIVATION FOR STUDENT TO STUDY ONLINE DURING THE COVID-19. 2(2),
86-89.

Nugrahanto, I., Sungkono, S., & Khairuddin, M. (2021). SOLAR CELL OTOMATIS

Teknologipintar.org 9



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

DENGAN PENGATURAN DUAL AXIS TRACKING SYSTEM MENGGUNAKAN
ARDUINO UNO. 10(1), 11-16.

Nuraini, R. (2022). Pendukung Keputusan Pemilihan Vendor IT Menggunakan Metode
Perbandingan Eksponensial ( MPE ) Sistem. 2.

Nurkholis, A., Anggela, Y., & Octaviansyah P, A. F. (2022). Web-Based Geographic
Information System for Lampung Gift Store. Jurnal Teknoinfo, 16(1), 34.
https://doi.org/10.33365/jti.v16i1.1486

Pajar, M., & Putra, K. (2021). A Novel Method for Handling Partial Occlusion on Person
Re-identification using Partial Siamese Network. 12(7), 313-321.

Parjito, P., & Permata, P. (2017). Penerapan Data Mining Untuk Clustering Data Penduduk
Miskin Menggunakan Algoritma Hard C-Means. Data Manajemen Dan Teknologi
Informasi, 18(1), 64-69.

Pasha, D., & Susanti, M. (2022). Perancangan Sistem Informasi Akuntansi Penjualan
Rumah Pada PT Graha Sentramulya. Journal of Engineering and Information
Technology for Community Service, 1(1), 10-15. https://doi.org/10.33365/jeit-
cs.v1il.128

Pramono, S., Ahmad, I., & Borman, R. I. (2020). Analisis Potensi Dan Strategi Penembaan
Ekowisata Daerah Penyanga Taman Nasional Way Kambas. Jurnal Teknologi Dan
Sistem Informasi, 1(1), 57-67. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi

Puspaningrum, A. S., Suaidah, S., & Laudhana, A. C. (2020). MEDIA PEMBELAJARAN
TENSES UNTUK ANAK SEKOLAH MENENGAH PERTAMA BERBASIS
ANDROID MENGGUNAKAN CONSTRUCT 2. Jurnal Informatika Dan Rekayasa
Perangkat Lunak, 1(1), 25-35. https://doi.org/10.33365/jatika.v1i1.150

Puspaningrum, A. S., & Susanto, E. R. (2021). PenerapaPuspaningrum, A. S., & Susanto,
E. R. (2021). Penerapan Dan Pelatihan e-Learning Pada SMA Tunas Mekar Indonesia.
Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat (JPKM) TABIKPUN, 2(2), 91-100.n Dan
Pelatihan e-Learning Pada SMA Tunas Mekar Indonesia. Jurnal Pengabdian Kepada
Masyarakat (JPKM) TABIKPUN, 2(2), 91-100.

Putra, A. D. (2020). Rancang Bangun Aplikasi E-Commerce Untuk Usaha Penjualan Helm.
Jurnal Informatika Dan Rekayasa Perangkat Lunak, 1(1), 17-24.

Putri, A. D., Novita, D., & Maskar, S. (2022). Pengenalan Wawasan Bisnis Di Era Digital
Bagi Siswa/l Smk Yadika Bandarlampung. Journal of Social Sciences and
Technology for Community Service (JSSTCS), 3(2), 213.
https://doi.org/10.33365/jsstcs.v3i2.2129

Rahmanto, Y. (2021a). Digitalisasi Artefak pada Museum Lampung Menggunakan Teknik
Fotogrametri Jarak Dekat untuk Pemodelan Artefak 3D. Jurnal CorelT: Jurnal Hasil
Penelitian Ilmu Komputer Dan Teknologi Informasi, 7(1), 13-19.

Rahmanto, Y. (2021b). RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI MANAJEMEN
KOPERASI MENGGUNAKAN METODE WEB ENGINEERING (Studi Kasus:

Teknologipintar.org 10



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Primkop Kartika Gatam). Jurnal Data Mining Dan Sistem Informasi, 2(1), 24-30.

Ristiandi, B., Suyono, R. S., & Ym, S. (2018). ANALISIS DAMPAK AKTIVITAS
SEKOLAH TERHADAP KINERJA RUAS JALAN ( Studi Kasus Yayasan Pendidikan
Kalimantan SD — SMP — SMA Katolik Santu Petrus Jalan Karel Satsuit Tubun No . 3
Pontianak ). 3, 1-11.

Ruslaini, R., Abizar, A., Ramadhani, N., & Ahmad, I. (2021). PENINGKATAN
MANAJEMEN DAN TEKNOLOGI PEMASARAN PADA UMKM OJESA (OJEK
SAHABAT WANITA) DALAM MENGATASI LESS CONTACT EKONOMI
MASA COVID-19. Martabe: Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat, 4(1), 139-144.

rusliyawati, rusliyawati, Suryani, A. D., & Ardian, Q. J. (2020). V. Jurnal Teknologi Dan
Sistem Informasi, 1(2), 47-56.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi/article/view/51

Samsugi, S., Ardiansyah, A., & Kastutara, D. (2018). Arduino dan Modul Wifi ESP8266
sebagai Media Kendali Jarak Jauh dengan antarmuka Berbasis Android. Jurnal
Teknoinfo, 12(1), 23-27.

Setiawan, A., & Pasha, D. (2020). Sistem Pengolahan Data Penilaian Berbasis Web
Menggunakan Metode Pieces (Studi Kasus: Badan Pengembangan Sumber Daya
Manusia Provinsi Lampung). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 1(1),
97-104. http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi

Setiawansyah, S., Sulistiani, H., Sulistiyawati, A., & Hajizah, A. (2021). Perancangan
Sistem Pengelolaan Keuangan Komite Menggunakan Web Engineering (Studi Kasus :
SMK Negeri 1 Gedong Tataan). Komputika : Jurnal Sistem Komputer, 10(2), 163-
171. https://doi.org/10.34010/komputika.v10i2.4329

Soraya, A., & Wahyudi, A. D. (2021). Rancang bangun aplikasi penjualan dimsun berbasis
web. Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 2(4), 43-48.

Sulistiani, H., Rahmanto, Y., Dwi Putra, A., & Bagus Fahrizqi, E. (2020). Penerapan
Sistem Pembelajaran Dalam Jaringan Untuk Meningkatkan Kualitas Belajar Dalam
Menghasilkan Siswa 4.0. Journal of Technology and Social for Community Service
(JTSCS), 2(2), 178-183. https://ejurnal.teknokrat.ac.id/index.php/teknoabdimas

Sulistiani, H., Yanti, E. E., & Gunawan, R. D. (2021). Penerapan Metode Full Costing
pada Sistem Informasi Akuntansi Biaya Produksi (Studi Kasus: Konveksi Serasi
Bandar Lampung). Jurnal lImiah Sistem Informasi Akuntansi, 1(1), 35-47.

Suwarni, E., Rosmalasar, T. D., Fitri, A., & Rossi, F. (2021). Sosialisasi Kewirausahaan
Untuk Meningkatkan Minat dan Motivasi Siswa Mathla’ul Anwar. Jurnal
Pengabdian Masyarakat Indonesia, 1(4), 157-163. https://doi.org/10.52436/1.jpmi.28

Syah Nasution, H., Jayadi, A., Pagar Alam No, J. Z., Ratu, L., Lampung, B., & Hardin, L.
(2022). Implementasi Metode Fuzzy Logic Untuk Sistem Pengereman Robot Mobile
Berdasarkan Jarak Dan Kecepatan. Jurnal Teknik Dan Sistem Komputer (JTIKOM,
3(1), 2022.

Teknologipintar.org 11



Teknologipintar.org
Volume 3 (1), 2023

Tastilia, L., Megawaty, D. A., & Sulistiyawati, A. (2022). MENINGKATKAN
PELAYANAN TERHADAP SISWA ( STUDY KASUS : SMA PGRI KATIBUNG ). 3(2),
63-69.

Teknologi, J., Jtsi, I., Rahmadhani, T., Isnaini, F., Informasi, S., Teknik, F., & Indonesia, U.
T. (2021). Sistem Informasi Akuntansi Pendapatan Perusahaan ( Studi Kasus: Pt
Mutiara Ferindo Internusa ). 2(4), 16-21.

Wantoro, A., Samsugi, S., & Suharyanto, M. J. (2021). Sistem Monitoring Perawatan dan
Perbaikan Fasilitas PT PLN (Studi Kasus: Kota Metro Lampung). Jurnal TEKNO
KOMPAK, 15(1), 116-130.

Wardany, K., Pamungkas, M. P., Sari, R. P., & Mariana, E. (2021). Sosialisasi Dasar
Teknik Instalasi Listrik Rumah Tangga di Kelurahan Kecamatan Trimurjo. Sasambo:
Jurnal  Abdimas  (Journal of  Community  Service), 3(2), 41-48.
https://doi.org/10.36312/sasambo.v3i2.394

Wijaya, A., Hendrastuty, N., & Ghufroni An, M. (2022). Rancang Bangun Sistem
Informasi Manajemen Kepegawaian (Simpeg) Berbasis Web (Studi Kasus: Pt
Sembilan Hakim Nusantara). Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi (JTSI), 3(1), 77.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI

Yanuarsyah, M. R., Muhaqgigin, M., & ... (2021). Arsitektur Informasi Pada Sistem
Pengelolaan Persediaan Barang (Studi Kasus: Upt Puskesmas Rawat Inap Pardasuka
Pringsewu). Jurnal Teknologi Dan ..., 2(2), 61-68.

Yanuarsyah, M. R., Muhagigin, M., ..., & Napianto, R. (2021). Arsitektur Informasi Pada
Sistem Pengelolaan Persediaan Barang (Studi Kasus: Upt Puskesmas Rawat Inap
Pardasuka  Pringsewu).  Jurnal  Teknologi Dan .., 2(2), 61-68.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/sisteminformasi/article/view/869

Yudhistiraa, A., Aldino, A. A., & Darwis, D. (2022). Analisis Klasterisasi Penilaian
Kinerja Pegawai Menggunakan Metode Fuzzy C-Means ( Studi Kasus : Pengadilan
Tinggi Agama bandar lampung ). 9(1), 77-82.

Yuliana, Y., Paradise, P., & Kusrini, K. (2021). Sistem Pakar Diagnosa Penyakit Ispa
Menggunakan Metode Naive Bayes Classifier Berbasis Web. CSRID (Computer
Science  Research and Its  Development  Journal), 10(3), 127.
https://doi.org/10.22303/csrid.10.3.2018.127-138

Yulianti, D. T., Damayanti, D., & Prastowo, A. T. (2021). PENGEMBANGAN
DIGITALISASI PERAWATAN KESEHATAN PADA KLINK PRATAMA
SUMBER MITRA BANDAR LAMPUNG. Jurnal Teknologi Dan Sistem Informasi,
2(2), 32-39.

Yunita, L., Isnain, A. R., & Dellia, P. (2022). Analisis Perancangan Sistem Informasi
Akuntansi Pencatatan Dan Pengelolaan Keuangan Pada Yayasan Panti Asuhan
Harapan Karomah. 2(2), 62—68.

Teknologipintar.org 12



