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Abstrak  

Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan salah satu bentuk implementasi secara sistematis dan 

sinkron antara program pendidikan di sekolah/kampus dengan program penguasaan keahlian yang 

diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung didunia kerja untuk mencapai tingkat keahlian 

tertentu. Tata caranya dengan melampirkan beberapa persyaratan sesuai aturan yang telah 

ditentukan pihak sekolah/kampus. Namun, sampai saat ini proses pendaftaran dan proses 

pencatatan rekapitulasi pendaftaran masih dilakukan secara manual sehingga membutuhkan waktu 

yang relatif lama. Rekapitulasi distribusi pembimbing dicatat dengan aplikasi pengolah kata excel 

atau word. Sehingga dibutuhkan waktu yang lama untuk membagi rata tanggungan mahasiswa 

yang dibimbing oleh masing–masing dosen. Adanya  sistem Praktek Kerja Lapangan (PKL) 

diharapkan mahasiswa dapat mengakses sistem PKL dengan mudah dan data dapat terorganisir 

dengan baik. Sistem ini menggunakan codeigniter untuk membangun sistem praktek kerja 

lapangan. Codeigniter (CI) adalah sebuah kerangka atau framework pembangunan aplikasi untuk 

developer yang akan membuat aplikasi dengan PHP. 

 

Kata Kunci: PKL, Framework, CodeIgninter, PHP. 

 

PENDAHULUAN 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan salah satu bentuk implementasi secara 

sistematis dan sinkron antara program pendidikan di sekolah/kampus dengan program 

penguasaan keahlian yang diperoleh melalui kegiatan kerja secara langsung didunia kerja 

untuk mencapai tingkat keahlian tertentu (Rauf & Prastowo, 2021);(Suprayogi et al., 

2022);(Astuti H et al., 2022). Selain itu PKL merupakan salah satu kegiatan akademik 

yang wajib diikuti oleh seluruh siswa/mahasiswa pada program studi tertentu (Sofa et al., 

2020);(Budiman, Sunariyo, et al., 2021);(Octavia et al., 2020). Salah satu kendala 

mahasiswa dalam menghadapai PKL dari proses pengadministrasian, dan pengajuan 

tempat PKL data tersebut datanya masih direkam dalam suatu file berbentuk form 

pengajuan dan penilain, hal ini mengakibatkan rawan terjadi kehilangan dan kesulitan 

dalam penyajian laporan saat dibutuhkan karena berkas yang menumpuk membuat proses 

pengolahan data terjadi masalah (Utami Putri, 2022);(Ramadona et al., 2021);(Marsheilla 

Aguss et al., 2022). Seorang mahasiswa melakukan pendaftaran mata kuliah Tugas Akhir 

dan PKL dengan melampirkan beberapa persyaratan sesuai aturan yang telah ditentukan. 

Pendaftaran tersebut diverifikasi oleh masing–masing koordinator TA dan koordinator 
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PKL (A. D. Putri et al., 2022);(Wantoro et al., 2021);(Hendrastuty et al., 2021). Namun, 

sampai saat ini proses pendaftaran dan proses pencatatan rekapitulasi pendaftaran masih 

dilakukan secara manual sehingga membutuhkan waktu yang relatif lama (Abidin, 

2021);(R. H. Putri, 2022);(Azmi et al., 2022).  Rekapitulasi distribusi pembimbing dicatat 

dengan aplikasi pengolah kata excel atau word (Al-Ayyubi et al., 2021);(Styawati et al., 

2020);(Borman et al., 2018). Sehingga dibutuhkan waktu yang lama untuk membagi rata 

tanggungan mahasiswa yang dibimbing oleh masing–masing dosen (Lukman et al., 

2021);(Wantoro & Alkarim, 2016);(Borman, 2017). Penelitian ini bertujuan melakukan 

pembangunan sistem Praktek Kerja Lapangan (PKL) dimana mahasiswa dapat mengakses 

sistem PKL dengan mudah dan terorganisir dengan baik (Budiman, David, et al., 

2021);(Sari et al., 2020);(Erwanto et al., 2022). Sistem ini menggunakan codeigniter untuk 

membangun sistem praktek kerja lapangan (Jafar Adrian et al., 2022);(Sembiring, 

2022);(Budiman, Ahdan, et al., 2021). Codeigninter (CI) adalah sebuah kerangka atau 

framework pembangunan aplikasi untuk developer yang akan membuat aplikasi dengan 

PHP (Dewi & Sintaro, 2019);(Darwis et al., 2020);(Alita et al., 2022). CI bertujuan supaya 

pembangunan lebih cepat dibandingkan menulis souercode dari awal, karena CI telah 

menyediakan banyak libray untuk proses-proses yang sering digunakan pada suatu 

aplikasi, dan juga kemudahan dalam menggunakan library tersebut serta kesederhanaan 

penggunaannya (Amarudin & Sofiandri, 2018);(Soraya & Wahyudi, 2021);(Suaidah, 

2021). 

KAJIAN PUSTAKA  

Pengertian Sistem 

        Sistem adalah Sekelompok elemen yang terintegrasi dengan maksud yang sama untuk 

mencapai tujuan dan suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk suatu kegiatan atau menyelesaikan suatu sasaran tertentu 

(Pratama & Priandika, 2020);(Isnian & Suaidah, 2016);(Setiawansyah, Adrian, et al., 

2021).  Sistem dapat diartikan sebagai kumpulan atau himpunan dari unsur, kompenen, 

atau variabel yang terorganisasi, saling berinteraksi, saling tergantung satu sama lain dan 

terpadu (Riskiono & Reginal, 2018);(Oktaviani, 2021);(Yunita et al., 2022). Dari kedua 

pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa sistem merupakan gabungan atau kumpulan 

dari elemen-elemen yang saling bekerjasama untuk mencapai suatu tujuan dan kumpulan 

suatu prosedur atau jaringan kerja yang saling berhubungan dan bekerjasama untuk 
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mencapai suatu tujuan dari sebuah kegiatan (Sulistiani, 2021);(D. Damayanti & Sumiati, 

2018);(Andrian, 2021). 

 

Praktek Kerja Lapangan (PKL) 

         Untuk  memasuki  dunia  kerja yang sangat kompetitif sekarang ini, siswa/mahasiswa 

dituntut tidak hanya  mempunyai  kecerdasan  intelektual  yang  didapat  dari 

sekolah/kampus semata, akan tetapi siswa/mahasiswa juga harus mempunyai kemampuan 

dasar (N. N. Damayanti, 2019);(Nani, 2020);(Wantoro et al., 2020). Tiga pokok 

kemampuan dasar yang harus dimiliki siswa/mahasiswa untuk dapat bersaing dengan yang 

lain adalah Knowledge yaitu pengetahuan yang  luas  agar dalam  kehidupan  sehari-

hari  tidak  mudah  dibodohi  dan  dibelokkan  sehingga akan  menimbulkan  kerugian 

baik  materiil  maupun  spirituil  dalam  diri  sendiri (Priandika et al., 2022);(SuSucipto, A., 

& Hermawan, I. D. (2017). Sistem Layanan Kesehatan Puskesmas menggunakan 

Framework Yii. Jurnal Tekno Kompak, 11(2), 61–65.cipto & Hermawan, 

2017);(Rosmalasari et al., 2020). Skill yaitu keterampilan atau keahlian khusus sehingga 

mempunyai nilai lebih dibandingkan dengan yang lain (R. P. Setiawan & Muhaqiqin, 

2021);(Oktaviani & Ayu, 2021);(Dellia et al., 2017). Attitude yaitu sikap atau kemampuan 

untuk berinteraksi dengan orang lain sehigga dapat diteladani sekaligus disegani (Priandika 

& Wantoro, 2017);(Sulistiani et al., 2021);(Gunawan et al., 2020). Dari ketiga hal tersebut, 

tidak semuanya dapat di peroleh dari bangku sekolah/perkuliahan, maka Praktek Kerja 

Lapangan (PKL) diharapkan dapat menjadi salah satu sarana untuk memperoleh tambahan 

Knowledge, Skill dan Attitude yang  lebih  komprehensif,  sehingga  terbentuk  sumber 

daya manusia yang berkualitas, terampil, profesional, dan berwawasan luas. Dengan 

pendekatan secara langsung sesuai dengan bidang keahliannya serta ikut berperan 

aktif  dalam  dunia 

kerja  yang  sesungguhnya,  maka  Praktek  Kerja  Lapangan  diharapkan dapat 

memberikan  kesempatan  kepada mahasiswa  untuk mengaplikasikan  ilmunya  baik teori 

maupun praktek yang telah diperoleh saat sekolah/kuliah dalam praktek nyata di lapangan. 

 

Maksud Dan Tujuan PKL 

Maksud  pelaksanaan  PKL  adalah  agar  mahasiswa  mampu  mengaplikasikan  ilmu 

pengetahuan dan ketrampilan yang didapat di bangku kuliah ke dalam dunia kerja secara 
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nyata sesuai dengan keahlian dan kompetensinya. Adapun tujuan pelaksanaan PKL sebagai 

berikut:  

1. Untuk menambah pengetahuan dan wawasan keilmuan bagi mahasiswa secara 

langsung ke dunia kerja.  

2. Untuk   mengaplikasikan  keterampilan  dan  keahlian  secara  khusus  sesuai  dengan  

bidang ilmu  yang dipelajari  secara  langsung  di  dunia  kerja, 

sehingga  diharapkan  mengerti  ruang lingkup bidang kerja sesuai dengan 

kompetensinya.  

3. Sebagai  sarana  membentuk  sikap/mental  mahasiswa  agar  mampu  dan  berani  men

ghadapi tantangan dunia kerja yang sarat dengan persaingan.  

4. Mahasiswa diharapkan dapat memahami berbagai pendekatan dalam upaya 

mengetahui dan menganalisis gejala-gejala 

yang  timbul  dalam  organisasi  maupun  perusahaan-perusahaan tempat PKL.  

 

Pelaksanaan PKL 

Pengaturan pelaksanaan PKL dilakukan dengan mempertimbangkan dunia kerja atau 

instansi untuk dapat menerima siswa/mahasiswa serta jadwal praktek sesuai dengan 

kondisi setempat. PKL memerlukan perencanaan secara tepat oleh pihak sekolah/kampus 

dan pihak instansi/perusahaan, agar dapat terselenggara dengan efektif dan 

efisien.  Program PKL yang dilaksanakan di intansi/perusahaan adalah meliputi:  

1. Praktik dasar kejuruan, dapat  dilaksanakan sebagian di sekolah, dan sebagian lainnya 

di industri, apabila industri memiliki fasilitas pelatihan di industrinya. Apabila industri 

tidak memiliki fasilitas pelatihan, maka kegiatan praktik dasar kejuruan sepenuhnya 

dilakukandi sekolah  

2. Praktik keahlian produktif, dilaksanakan di industri dalam bentuk “on job training”, 

berbentuk kegiatan mengerjakan pekerjaan produksi atau jasa 

(pekerjaan  sesungguhnya) di industri/perusahaan  sesuai program keahliannya. 

Pelaksanaan yang demikian juga dapat dijadikan pedoman dasar pelasanan PKL pada 

perguruan tinggi. Meskipun setiap perguruan tinggi memiliki pedoman dan aturan 

yang berbeda-beda. 
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CodeIgniter 

        Codeigniter merupakan framework PHP yang diklaim memiliki eksekusi tercepat 

dibandingkan dengan framework lainnya. Framework Codeigniter ini bersifat open-source 

sehingga pengembang dapat mengurangi jumlah baris dalam kode dan dapat 

meminimalisasi kesalahan penulisan kode perintah dan bugs, mengurangi ukuran file, serta 

mempercepat eksekusi (Sulistiani, 2020);(Destiningrum & Adrian, 2017);(Anissa & 

Prasetio, 2021).  

 

Kelebihan CodeIgniter 

    CodeIgniter sangat ringan, terstruktur, mudah dipelajari, dokumentasi lengkap dan 

dukungan yang luar biasa dari forum CodeIgniter (Setiawansyah et al., 2020);(Darwis et al., 

2022);(Yanuarsyah, Muhaqiqin, & ..., 2021), Selain itu CodeIgniter juga memiliki fitur-

fitur lainnya yang sangat bermanfaat, antara lain: 

Menggunakan MVC dengan menggunakan pattern MVC ini, struktur kode yang 

menghasilkan menjadi lebih terstruktur dan memiliki standar yang jelas. 

1. URL Friendly. URL yang dihasilkan sangat uri friendly. Pada CodeIgniter 

diminimalisasi penggunaan $_GET dan di gantikan dengan URL. 

2. Kemudahan dalam mempelajari, membuat library dan helper, memodifikasi serta 

meng-integrasikan Library dan helper. 

3. Kecepatan CodeIgniter merupakan salah framework PHP yang tercepat yang ada saat 

ini. 

4. Mudah dimodifikasi dan beradaptasi, sangat mudah memodifikasi behavior framework, 

tidak membutuhkan server requirement yang macam-macam serta mudah mengadopsi 

library lainnya. 

5. Dokumentasi lengkap dan jelas CodeIgniter telah menyediakan panduan yang lengkap 

mengenai CodeIgniter. 

 

Model View Controller 

           Model View Controller (MVC) konsep dasar yang harus diketahui 

mengenal  CodeIgniter (A. Setiawan & Pasha, 2020);(Novian et al., 2019);(Setiawansyah, 

Sulistiani, et al., 2021). Codeigniter Bekerja berdasarkan konsep dasar MVC. MVC 

merupakan sebuah pattern/ teknik pemrograman yang memisahkan bisnis logic (alur pikir), 

data logic (penyimpanan data), dan presentation logic (antarmuka aplikasi) atau secara 
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sederhana adalah memisahkan antara desain, data, dan proses (Yanuarsyah, Muhaqiqin, ..., 

et al., 2021);(F. Isnain et al., 2022);(Dheara et al., 2022).  Gambar 1. dibawah ini 

menunjukkan pola MVC terdiri dari 3 bagian, yaitu:    

 

Gambar 1. Pola MVC Codeigniter 

1. Model yang bertugas dalam pengolahan data. Model ini berhubungan dengan  

data dan interaksi ke database atau webservice, mempresentasikan struktur data dari 

aplikasi yang bisa berupa basis data maupun data lain.   

2. View bertugas dalam menampilkan data ke end-user. View bisa berupa 

halaman  web,  rss,  javascript  dan  lain-lain. Di dalam view hanya berisi variable-

variabel yang berisi data yang siap ditampilkan. View dapat dikatakan sebagai 

halaman website yang dibuat dengan menggunakan HTML dan bantuan CSS atau 

JavaScript. 

3. Controller bertindak sebagai penghubung antara data/ model dan view. 

Tugas controller adalah menyediakan berbagai variable yang akan ditampilkan di 

view, memanggil model untuk melakukan akses ke basis data, menyediakan 

penanganan kesalahan/error, mengerjakan proses logika dari aplikasi serta 

melakukan validasi atau cek terhadap input. 

Codeigniter dibuat pertama kali oleh Rick Ellis yang merupakan CEO dari  

Ellislab ini memiliki beberapa kelebihan  yaitu : memiliki dokumentasi yang lengkap dan 

bagus, kompatibel dengan semua jenis hosting, memiliki performa  yang bagus,  memiliki 

fleksibilitas dalam aturan penulisan kode, mudah untuk dipelajari dan digunakan. 

Framework Codeigniter juga memiliki hasil benchmark yang tinggi dan 

cepat  dibandingkan framework php yang lain. Berdasarkan kelebihan yang dimiliki pada 
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framework codeigniter, oleh karena itu penelitian ini menggunakan framework codeigniter 

untuk implementasi pengembangan sistem praktek kerja lapangan (PKL). 

 

Waterfall 

Model Waterfall kadang dinamakan siklus hidup kalsik, dimana hal ini menyiratkan 

pendekatan yang sistematis dan berurutan pada pengembangan perangkat lunak (Aplikasi 

E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 

2021);(Wijaya et al., 2022);(Priandika, 2016), yang dimulai dengan spesifikasi kebutuhan 

pengguna dan berlanjut melalui tahapan perencanaan, pemodelan, konstruksi, serta 

penyerahan sistem perangkat lunak ke pada pelanggan/pengguna yang diakhiri dengan 

dukungan berkelanjutan pada perangkat lunaknya dapat dilihat pada gambar 2. 

 

 

Gambar 2. Siklus Pengembangan Metode Dengan Waterfall 

 

 

a) Komunikasi. Langkah ini merupakan analisis terhadap kebutuhan software, dan tahap 

untuk mengadakan pengumpulan data dengan melakukan pertemuan dengan customer, 

maupun mengumpulkan data-data tambahan baik yang ada di jurnal maupun buku. 

b) Perencanaan. Proses ini merupakan lanjutan dari proses komunikasi. Tahapan ini 

menghasilkan dokumen atau data yang berhubungan dengan keinginan user dalam 

pembuatan software, termasuk rencana yang akan dilakukan. 

c) Pemodelan. Proses ini menerjemahkan syarat kebutuhan ke sebuah perancangan 

software yang dapat diperkirakan sebelum dibuat coding. Proses ini berfokus pada 

rancangan struktur data, arsitektur software, representasi interface. 
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d) Konstruksi. Merupakan proses membuat kode. Pengkodean merupakan penerjemahan 

desain dalam bahasa yang bisa dikenali oleh komputer. Setelah pengkodean selesai 

maka akan dilakukan testing terhadap sistem yang telah dibuat. Tujuannya ialah 

menemukan kesalahan-kesalahan sistem untuk kemudian bisa diperbaiki. 

e) Penyerahan. Setelah melakukan analisis, desain dan pengkodean maka sistem yang 

sudah jadi akan digunakan oleh user. Kemudian software yang telah dibuat harus 

dilakukan pemeliharaan secara berkala.  

 

Analisis dan Perancangan Sistem 

Unified Modelling Language (UML) 

Unified Modeling Language (UML) adalah sebuah bahasa yang telah menjadi standar 

dalam industri untuk visualisasi, merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. 

UML menawarkan  sebuah standar untuk merancang model sebuah sistem (Teknologi et 

al., 2021);(A. R. Isnain et al., 2022);(Adrian Sitinjak & Ghufroni An, 2022). UML 

merupakan bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem 

dengan menggunakan diagram dan teks-teks pendukung. Dari uraian diatas maka di 

peroleh kesimpulan bahwa UML adalah pemodelan yang digunakan untuk merancang 

sebuah perangkat lunak yang berorientasi objek agar lebih mudah dipahami. 

Diagaram UML 

Pada UML terdiri dari 13 macam diagram yang dikelompokkan dalam 3 kategori. 

Pembagian kategori dan macam-macam diagram tersebut dapat dilihat pada gambar 3. 

 

 

Gambar 3. Diagram UML 
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METODE  

Metode Pengumpulan Data 

Dalam tahapan penelitian ini memperoleh data sebagai penyusunan skripsi 

menggunakan beberapa metode untuk mendapatkan data yang cukup akurat dalam 

melakukan penelitian yaitu sebagai berikut : 

Kerangka Penelitan 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa tahapan yang dilalui oleh peneliti, kerangka 

penelitian ini dapat dilihat pada alur diagram dapat dilihat pada gambar 4. 

 

 

Gambar 4. Kerangka Penelitian 

Keterangan : 

1. Tahap pertama yang dilakukan sebelum melakukan penelitian adalah 

mengidentifikasi masalah. Terdapat masalah dalam menghadapai pkl dari proses 

pengadministrasian, dan pengajuan tempat pkl data tersebut datanya masih direkam 

dalam suatu file berbentuk form pengajuan dan penilain, hal ini mengakibatkan rawan 

terjadi kehilangan dan kesulitan dalam penyajian laporan saat dibutuhkan karena 

berkas yang menumpuk membuat proses pengolahan data terjadi masalah. Ada 

beberapa kesalahan dalam pengajuan tempat pkl salah satunya yaitu jumlah kuota 

mahasiswa lebih dari tiga dalam satu perusahaan/intansi 

2. Tahap selanjutnya mengumpulkan data-data yang berkaitan dengan masalah yang ada 

dengan meninjau dari beberapa literature. 
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3. Setelah data-data yang dibutuhkan penulis dapat merancang sistem yang akan 

dibangun menggunakan framework codeigniter metode pengembangan sistem 

waterfall, metode objek oriented programming (OOP).  

4. Setelah sistem sudah dirancang dan dibangun, maka penulis melakukan validasi 

sistem tersebut dan mengevaluasi sistem apakah sesuai dengan kebutuhan atau tidak. 

5. Selesai. 

Metode Perancangan Sistem  

Use  Case Diagram 

         Use case diagram mendeskripsikan interaksi tiga aktor pada sistem tersebut. Aktor 

yang dimaksud adalah Admin, Dosen dan Mahasiswa dapat dilihat pada gambar 5.  

 

 

Gambar 5. Use Case Diagram 

Ket: 

1. Admin dapat mengolah data master, pendaftaran dan jadwal, cetak, pengguna, dan 

pembayaran tetapi sebelum melakukan pengolahan data  admin melakukan login 

terlebih dahulu. 

2. Mahasiswa dan kordinator pkl melakukan login terlebih dahulu sebelum 

dapat  membuka pendaftaran dan jadwal dan cetak. 

3. Administrasi melakukan login terlebih dahulu sebelum dapat mengolah cetak. 
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4. Bagian keuangan melakukan login terlebih dahulu sebelum mengelola pembayaran. 

5. Didalam data master terdapat data perusahaan, data jurusan dan data mahasiswa. 

6. Di dalam pendaftaran dan jadwal  terdapat bebrapa hal yang berkaitan dengan 

pendaftaran PKL, tanggal pelaksanaan PKL, jumlah kuota, status pendaftar, daftar 

perusahaan dan kunjungan dosen pembimbing PKL. 

7. Mahasiswa melakukan pendaftaran PKL berdasarkan data perusahaan yang telah 

tersedia kemudian mengisi data diri mahasiswa. Setelah melakukan 

pendaftaran  mahasiswa dapat melihat status pendaftar apakah diterima atau 

ditolak. 

8. Kordinator PKL melihat mahasiswa yang telah melakukan pendaftran PKL 

diperusahaan dan kemudian kordinator melakukan validasi persetuan pendaftran 

PKL. 

9. Cetak  terdapat cetak surat permohonan PKL, cetak surat pengantar PKL, cetak 

surat ekpedisi, surat tugas dosen pembimbing, dan cetak buku kunjungan yang 

dicetak oleh bagian administrasi. 

10. Admin mengelola pengguna tambah, simpan,  ubah, hapus dan batal. 

 

Realasi Antar Table 

 

 

Gambar 6. Relasi Antar Table 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Program 

Form tampilan Menu utama 

 

 

Gambar 7. Form Menu Utama 

Tampilan Form Menu Utama berisi menu-menu pilihan yang berkaitan dengan 

seluruh sistem penggunaan program. Terdapat beberapa menu pada menu utama seperti 

Form Data Pengguna, Form Data PKL, Form Data Master, Form Cetak dan Form ganti 

password. Menu Data Pengguna digunakan bagian Admin untuk dapat mengelola data 

bagian keuangan, data administrasi, data dosen dan mahasiswa. Menu Data PKL berupa 

data mahasiswa yang telah melakukan pendaftaran PKL dan data kunjungan dosen. Menu 

Data Master berisi data Perusahaan dan data. Sedangkan Form cetak berisi data cetak surat 

permohonan PKL, surat pengantar PKL dan buku ekpedisi. 

 

Uji Sistem/Software Testing 

Pengujian sistem dilakukan menggunakan Softrware Testing dengan tools WAPT untuk 

mendapatkan penilaian kinerja sistem yang dikembangkan oleh peneliti agar layak 

digunakan. Hasil uji sistem dapat dilihat pada gambar berikut. 
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Gambar 8. Hasil pengujian  

Berdasarkan pada gambar diatas  hasil Tess result bawa secara keseluruhan 

pengujian telah memenuhi dengan hasil “Success”. Berdasarkan Summary pada gambar 

nilai Successful sessions (0), Failed sessions (25), Successful page (82), Failes page (25), 

Successful hits (443), Failed hits (42), Other errors (0), Total Kbytes sent (170), Total 

Kbytes Recive (13117) dan Avg response time, sec (white page elements) 1.58(27.8). 

Testing dapat disimpukan bahwa Hasil tes “Success”.  

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil implementasi dan testing dalam laporan ini dapat disimpulkan, 

dibangunnya sistem praktek kerja lapangan menggunakan CodeIgniter dapat membantu 

mahasiswa dan kordinator PKL dengan mengelola data pendaftaran PKL,  data master, 

cetak surat dan pembayaran. 
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