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Abstrak  

Dengan memanfaat kan teknologi internet lembaga pendidikan pun memanfaatkan teknologi ini 

seperti Sekolah Menengah Kejuruan agar lebih dimudahkan, seperti dalam proses pendaftaran 

siswa baru, dan mecari informasi jurusan yang ada di SMK Yadika Bandar Lampung. 

Permasalahan yang dialami calon siswa saat mendaftar yaitu calon siswa harus datang ke SMK 

Yadika kemudian calon siswa bertanya mengenai proses pendaftaran cara mendaftar, calon siswa 

juga dikenai biaya untuk pembelian form pendaftaran, proses pendaftaran juga masih dilakukan 

secara manual karena masih di tulis dibuku untuk pendataan siswa yang mendaftar, dan 

penyimpanannya data siswa masih manual. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang dan 

membangun sistem pendaftaran sekolah pada SMK Yadika Bandar Lampung.  

Penelitian ini membangun sebuah sistem pendaftaran sekolah baru untuk SMK Yadika Bandar 

Lampung. Dalam  penelitian ini menggunakan model pengembangan sistem waterfall dengan 

metode pengumpulan data menggunakan teknik wawancara, pengamatan, dan studi pustaka. Alat 

pemodelan perangkat lunak menggunakan UML. 

 

Kata Kunci: Pendaftaran Siswa Baru, Waterfall, UML. 

 

PENDAHULUAN 

Seiring dengan perkembangan zaman, pemanfaatan teknologi komputer dan 

teknologi internet memegang peranan penting dalam kehidupan manusia, dikarenakan 

meningkatnya kebutuhan akan informasi yang cepat dan sudah mencapai taraf sebagai 

kebutuhan (Fernando et al., 2021);(Surahman, Octaniansyah, et al., 2020);(Sulistiani et al., 

2020). Dengan memanfaat kan teknologi internet lembaga pendidikan pun memanfaatkan 

teknologi ini seperti Sekolah Menengah Kejuruan agar lebih dimudahkan (Suryono et al., 

2018);(Surahman, Wahyudi, et al., 2020);(A. R. Isnain & Putra, 2023), seperti dalam 

proses pendaftaran siswa baru, dan mencari informasi jurusan yang ada di SMK Yadika 

Bandar Lampung (Kurniawan, n.d.);(Ruslaini et al., 2021);(Suaidah, 2021). Permasalahan 

yang dialami calon siswa saat mendaftar yaitu calon siswa harus datang ke SMK Yadika 

kemudian calon siswa bertanya mengenai proses pendaftaran cara mendaftar dan kemudian 

staff sekolah akan menjelaskan bagaimana cara mendaftar kemudian memberikan form 

pendaftaran yang nantinya akan diisi oleh calon siswa kemudian from itu juga dapat 

dibawa pulang untuk diisi dirumah dengan membawa syarat-syarat untuk mendaftar calon 



  Teknologipintar.org 

  Volume 3 (1), 2023 

2 Teknologipintar.org  

siswa juga bisa langsung mendaftar hari itu juga apa bila syarat-syarat sudah lengkap dan 

calon siswa juga dikenai biaya untuk pembelian form pendaftaran, proses pendaftaran dan 

penyimpanan data siswa masih dilakukan secara manual (Nugroho et al., 

2016);(Permatasari, 2019);(R. Sari et al., 2021). Dengan melakukan pendaftaran sekolah 

yang calon siswa harus datang ke sekolahan untuk mengisi form pendaftaran dan dikenai 

biaya pembelian form pendaftaran (D. Damayanti, 2020);(Abidin et al., 2022);(Dan, 2021). 

Hal tersebut dapat dioptimalkan dengan memanfaatkan perkembangan teknologi dalam hal 

pendaftaran juga mengetahui informasi sekolah (Wantoro, 2020);(Samsugi et al., 

2021);(Rahmanto, Ulum, et al., 2020), sehingga calon siswa dapat membuka web resmi 

SMK Yadika Bandar Lampung untuk mendaftar yang bisa dilakukan dimana saja dan 

kapan saja (Syah, 2020);(Sofa et al., 2020);(Ria & Budiman, 2021). 

KAJIAN PUSTAKA  

Perancangan 

Perancangan perangkat lunak adalah proses untuk mendefinisikan suatu model atau 

rancangan perangkat lunak dengan menggunakan teknik dan prinsip tertentu sedemikian 

hingga model atau rancangan tersebut dapat diwujudkan menjadi perangkat lunak (Yunita 

et al., 2022);(Andrian, 2021);(Sulistiani et al., 2021). Perancangan perangkat lunak adalah 

tempat dimana aturan-aturan kreativitas (D. Damayanti et al., 2021);(Swasono & Prastowo, 

2021);(Priandika & Riswanda, 2021), dimana kebutuhan-kebutuhan stakeholder, 

kebutuhan-kebutuhan bisnis, dan pertimbangan-pertimbangan teknis semuanya secara 

bersamaan disatukan membentuk sebuah produk atau sistem/perangkat lunak yang 

berkualitas (Fitriana & Bakri, 2019);(Puspitasari et al., 2021);(Putra et al., 2022).  

 Dapat di simpulkan pengertian perancangan adalah proses penggambaran 

(Herdiansah et al., 2021);(Rahmanto, Hotijah, et al., 2020);(F. Isnain et al., 2022), 

perencanaan suatu perangkat lunak dari yang terpisah disatukan hingga membentuk sebuah 

produk yang berisi urutan proses yang berkualitas (Amarudin & Sofiandri, 2018);(M. P. 

Sari et al., 2021);(Isnaini et al., 2017). 

 

Sistem 

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, 

berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu  kegiatan  atau untuk menyelesaikan 

suatu sasaran yang tertentu (Pratama & Priandika, 2020);(Isnian & Suaidah, 
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2016);(Setiawansyah et al., 2021). Sistem adalah sekumpulan objek-objek yang saling 

berelasi dan berinteraksi serta hubungan antar objek bisa dilihat sebagai satu kesatuan yang 

dirancang untuk mencapai tujuan tertentu (Riskiono & Reginal, 2018);(Oktaviani, 

2021);(Yunita et al., 2022). Sistem adalah sistem berarti kumpulan komponen yang saling 

terkait dan mempunyai satu tujuan yang ingin dicapai (Sulistiani, 2021);(D. Damayanti & 

Sumiati, 2018);(Tansir et al., 2021). 

 Dapat disimpulkan dari pengertian diatas mengenai sistem adalah suatu prosedur 

kerja yang saling terhubung  satu  sama lain  yang dapat dilihat sebagai satu kesatuan yang 

dirancang untuk menyelesaikan suatu kegiatan dan untuk mencapai tujuan tertentu 

(Borman et al., 2020);(Sulastio et al., 2021);(N. N. Damayanti, 2019). 

Diagram UML 

 Diagram berbentuk grafik yang menunjukkan simbol elemen model yang disusun 

untuk mengilustrasikan bagian atau aspek tertentu dari sistem (Sulistiani et al., 

2022);(Darwis et al., 2022);(Rauf & Prastowo, 2021).  Sebuah diagram merupakan bagian 

dari suatu view tertentu dan ketika digambarkan biasanya dialokasikan untuk view tertentu 

(A. R. Isnain et al., 2022);(Adrian Sitinjak & Ghufroni An, 2022);(Nuraini & Ahmad, 

2021).  Adapun jenis diagram antara lain : 

 

Gambar 1. Diagram UML 

 

METODE  

Dalam penelitian skripsi ini peneliti menggunakan metode pengembangan sistem yaitu 

waterfall/ air terjun (Priandika et al., 2022);(Yanuarsyah, Muhaqiqin, & ..., 2021);(Aplikasi 

E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah Bandar Lampung, 

2021);(Setiawan & Pasha, 2020). dengan tahapan-tahapan yang terdiri dari Komunikasi, 
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Perencanaan, Pemodelan, Kontruksi dan Penyerahan Sistem (Yanuarsyah, Muhaqiqin, ..., 

et al., 2021);(Wijaya et al., 2022);(Anissa & Prasetio, 2021);(Soraya & Wahyudi, 2021). 

Dalam metode air terjun setiap tahapan harus diselesaikan terlebih dahulu secara penuh 

sebelum diteruskan ke tahap berikutnya untuk menghindari terjadinya pengulangan 

tahapan (Anisa Martadala et al., 2021);(Aguss et al., 2021);(Ismatullah & Adrian, 2021a).  

 

Gambar 2. Metode Waterfall 

Use Case Diagram 

Untuk mendapatkan gambaran mengenai sistem yang digunakan proses dan data model 

dari sistem dimodelkan dengan diagram Use Case (Febrian et al., 2021);(Yulianti et al., 

2021);(Ismatullah & Adrian, 2021b). Diagram Use Case ini dapat mendeskripsikan tipikal 

antara user dengan sistem dan interaksi antara sistem itu sendiri.  

 

Gambar 3. Usecase Diagram 

Activity Diagram 

Activity Diagram adalah diagram yang menggambarkan aliran kerja atau aktivitas dari 

sebuah sistem (Ahluwalia, 2020);(Apriyanti & Ayu, 2020);(Kusumawardani et al., 2022). 
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Yang perlu diperhatikan adalah bahwa diagram aktivitas menggambarkan aktivitas sistem 

bukan apa yang dilakukan aktor, jadi aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem.  

 

Gambar 4. Activity Diagram 

 

 

Class Diagram 

Class diagram menggambarkan struktur sistem dari segi pendefinisian kelas-kelas yang 

memiliki atribut dan metode atau operasi yang akan dibuat.  
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Gambar 5. Class Diagram 

Sequence Diagram Login 

 

Gambar 6. Sequence Diagram Login 

Sequence Diagram Logout 
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Gambar 7. Sequence Diagram Logout 

Wireframe Sistem Pendaftaran Siswa baru 

 

Gambar 8. Wireframe Sistem PSB 

Wireframe PSB 

 

Gambar 9. Wireframe PSB 
 

Wireframe Login Calon Siswa 
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Gambar 10. Wireframe Login Calon Siswa 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Tampilan Menu Utama PSB 

 

Gambar 11. Tampilan Menu Utama PSB 

Disini user atauu calon siswa dapat melihat apa saja yang di tampilkan di website dan 

informasi apa saja yang bisa di dapat mengenai cara pendaftaran. 

 

Tampilan Data Guru  

 

Gambar 12. Tampilan Data Guru 
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Di website ini juga ditampilkan daftar guru yang mengajar di SMK yadika Bandar Lampung 

juga bidang pelajaran apa yang nantinya guru itu ajarkan kepada muridnya. 

Tampilan Data Siswa  

 

Gambar 13. Tampilan Data Siswa 

 

Menampilkan informasi jumlah siswa mulai dari kelas 10 sampai kelas 12 dan total dari seluruh 

siswa yang ada di SMK Yadika Bandar Lampung, dan juga sebagai bahan pertimbangan bagi calon 

siswa baru yang ingin mendaftar di SMK Yadika bandar lampung dikarenakan jumlah siswa yang 

cukup banyak untuk sekolahan yang baru beberapa tahun berdiri di wilayah bandar lampung. 

Tampilan PSB 

 

Gambar 14. Tampilan Data Siswa 

Disnilah calon siswa mendaftar dengan mengisi form yang sudah disediakan dan 

menguploap persyaratan yang nantinya menjadi bahan tinjauan apakah calon siswa tersebut dapat 

diterima atau tidak di sekolah SMK Yadika Bandar Lampung. 
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Tampilan Pengetahuan Dasar 

 

Gambar 15. Tampilan Pengetahuan Dasar 

Disini calon siswa harus menjawab pertanyaan yang sudah disedaiakan oleh website dan diberi 

batas waktu, jawaban ini untuk mengetahui apakah calon siswa tersebut mengetahui jurusan yang 

akan di ambil nantinya. 

Tampilan Bukti Registrasi Pendaftaran 

 

Gambar 16. Tampilan Bukti Registrasi Pendaftaran 

Bukti pendaftaran ini kemudian dicetak dan dibawa saat melakukan pembayaran sekolah dan 

keperluan lainnya. 

Tampilan Login Calon Siswa 

 

Gambar 17. Tampilan Login Calon Siswa 
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Tampilan Penerimaan Calon Siswa 

 

Gambar 18. Tampilan Penerimaan Calon Siswa 

Disini siswa dapat mengetahui apakah calon siswa sudah diterima atau belum atau mungkin 

ditolak karena berkas atau data diri yang dimasukan salah. 

Tampilan Info Sekolah 

 

Gambar 19. Tampilan Info Sekolah 

Halaman ini digunakan untuk mengisikan data yang akan ditampilkan diwebsite seperti data : 

tentang kami, teknik komputer dan jaringan, teknik multimedia, teknik kendaraan ringan, cara 

mendaftar, fasilitas sekolah. 

Tampilan Data Calon Siswa Baru 

 

 

Gambar 20. Tampilan Data Calon Siswa Baru 
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Halaman ini digunakan admin untuk melihat calon siswa yang sudah mendaftar, juga dapat 

mengunduh berkas persyaratan siswa, juga untuk merubah status siswa menjadi keterima atau 

tidak. 

 

Tampilan Soal Jurusan  

 

 

Gambar 21. Tampilan Soal Jurusan 

Disini admin dapat mengedit soal atau menambah soal perjurusan juga admin dapat menghapus 

soal tersebut apabila soal tersebut kurang layak atau terlalu sulit bagi calon siswa. 

 

Tampilan Jawaban Siswa  

 

 

Gambar 22. Tampilan Jawaban Siswa 

Disini admin dapat melihat jawaban calon siswa juga admin dapat mengecek jawaban calon 

siswa tersebut sudah benar atau tidak dan juga dapat menghapus jawaban siswa tersebut. 
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Tampilan Data Guru  

 

Gambar 23. Tampilan Data Guru 

Disini admin dapat menginputkan data guru yang mengejar di SMK Yadika Bandar lampung, 

bukan hanya menginputkan data guru admin juga dapat merubah apabila ada perubahan mata 

pelajaran yang diajar oleh guru tersebut. 

 

Tampilan Data Siswa  

 

Gambar 24. Tampilan Data Siswa 

Disini admin dapat menginputkan data siswa di SMK Yadika Bandar lampung, bukan hanya 

menginputkan data siswa admin juga dapat merubah apabila ada perubahan seperti pindah kelas 

atau keluar dari SMK Yadika. 
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Tampilan Data Admin 

 

Gambar 25. Tampilan Data Admin 

 

SIMPULAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah diuraikan, dapat diambil kesimpulan bahwa, sistem 

pendaftaran sekolah siswa baru ini dapat membantu calon siswa dalam proses pendaftaran, 

diwebsite ini menampilkan informasi tentang sekolah seperti profile sekolah, visi, misi, 

moto kerja, jumlah guru dan murid, informasi jurusan dan juga fasilitas sekolah. Website 

ini juga menampilkan infomarsi pendaftaran mulai dari tanggal mulainya pendaftaran 

sampai berakhirnya pendaftaran. Dengan dibuat website ini siswa jadi tidak perlu untuk 

datang ke sekolah SMK Yadika Bandar Lampung untuk melakukan pendaftaran. 
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