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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan atas dasar untuk meningkatkan kembali kedisiplinan terutama dalam 

sektor kehadiran siswa dalam mata pelajaran di kelas pada SMK Negeri 2 Bandar Lampung. SMS 

Gateway sebagai media penghubung atau jembatan antara aplikasi atau system dan mobile phone 

diharapkan mampu untuk meningkatkan kedisiplinan siswa didik dalam kehadirannya di kelas. 

Pada dasarnya cara kerja SMS Gateway pada dasarnya hampir sama dengan mengirimkan SMS 

melalui handphone pada umumnya. Hanya saja, bedanya adalah perangkat pengirimanya bukan 

lagi handphone, tetapi modem GSM. Dan modem inilah yang dikendalikan oleh PC menggunakan 

aplikasi SMS Gateway yang akan dibuat. Sistem ini menggunakan bahasa Pemrograman PHP dan 

menggunakan Database MySQL serta menggunakan Gammu SMS Gateway sebagai media 

pengembangannya. Dimana mekanisme pemrosesan data dilakukan dalam proses absensi siswa 

didik didalam kelas. Ketika ada siswa yang tidak masuk dalam satu jam mata pelajaran tanpa 

keterangan/alpa, maka system akan mengirim pesan ke orang tua dalam bentuk pemberitahuan 

melalui SMS (Short Message Service) ke handphone orang tua tersebut. 

 

Kata Kunci: Presensi, Realtime, SMS Gateway. 

 

PENDAHULUAN 

SMK (Sekolah Menengah Kejuruan) Negeri 2 Bandar Lampung merupakan salah 

satu SMK yang menjadi bagian terpadu dari Sistem Pendidikan Nasional dari Kementrian 

Pendidikan dan Kebudayaan RI, yang mempunyai peranan penting didalam menyiapkan 

dan pengembangan Sumber Daya Manusia (SDM) yang berkualitas (An’ars et al., 

2022);(Rauf & Prastowo, 2021);(F. Lestari et al., 2022). SMKN 2 Bandar Lampung 

berlokasi di Jln. Soemantri Brojonegoro, Gedong Meneng Bandar Lampung. 

Absensi siswa secara manual yang masih digunakan di sekolah menemui beberapa 

kendala diantaranya masih banyaknya siswa yang tidak masuk mata pelajaran tanpa 

sepengetahuan dari orang tua siswa (A. D. Putri et al., 2022);(Isnain & Putra, 2023);(Jafar 

Adrian et al., 2022), dimana terdapat siswa yang masuk pada jam pelajaran pertama 

(Irawan & Neneng, 2020), kemudian tidak masuk kembali pada jam mata pelajaran 

selanjutnya (Hamzah et al., 2022);(Fatimah et al., 2021);(Suaidah & Sidni, 2018). 

Kemudian berkas absensi yang mudah tercecer, serta sulit dalam pencarian data absesi 

(Dewi & Septa, 2019);(Mandasari et al., 2022);(Puspaningtyas, 2019). Maka dianggap 

perlunya perubahan sistem secara konven-sional agar data yang didapat lebih akurat 
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dengan penyimpanan data dapat menggunakan sistem database (Fakhrurozi et al., 

2022);(Abidin, 2021);(N. U. Putri et al., 2022). 

SMS Gateway adalah suatu platform yang menyediakan mekanisme untuk 

mengirim dan menerima pesan singkat dari perangkat mobile (Dinasari et al., 

2020);(Kumala et al., 2020);(Puspaningrum et al., 2020). Salah satu teknologi SMS yang 

sedang berkembang saat ini dan digunakan oleh berbagai perusahaan, lembaga serta 

instansi adalah SMS Gateway (Rahmanto, Hotijah, et al., 2020);(Reza & Putra, 

2021);(Erwanto et al., 2022). SMS Gateway adalah suatu aplikasi SMS yang bersifat dua 

arah (two-way) (Syah Nasution et al., 2022);(Ahdan et al., 2018);(R. P. Setiawan & 

Muhaqiqin, 2021). SMS Gateway digunakan untuk mengirim dan menerima SMS secara 

masal (Rulyana & Borman, 2014);(Nurkholis & Saputra, 2021);(Budiman, David, et al., 

2021). Penggunaan SMS Gateway biasanya digunakan untuk mengirim informasi berupa 

promosi, penyebaran informasi, pelayanan konsumen, pelayanan komplai, order barang, 

dal lain-lain (Saputra et al., 2020);(Styawati, StyawatiStyawati, S., & Ariany, F. (2021). 

Sistem Monitoring Tumbuh Kembang Balita/Batita di Tengah Covid-19 Berbasis Mobile. 

J. Inform. Univ. Pamulang, 5(4) & Ariany, 2021);(Nuzulismah et al., 2021). 

Maka aplikasi absensi yang direncanakan untuk dibangun dapat memberitahukan 

langsung ke orang tua siswa terkait kehadiran anaknya apabila tidak masuk pada saat jam 

pembelajaran berlangsung melalui SMS (Short Message Service) (Priandika & Widiantoro, 

2021);(Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah 

Bandar Lampung, 2021);(Ardian & Fernando, 2020). Dimana SMS tersebut merupakan 

laporan data/absensi dari sekolah (Mandasari & Agusty, n.d.);(I. D. Lestari et al., 

2020);(Azis et al., 2021). SMS digunakan untuk sistem informasi yang langsung karena 

kecepatan pengiriman datanya dan juga luas dalam proses penjangkauanya (Ramadhanu & 

Priandika, 2021);(Ahdan et al., 2020);(Novian et al., 2019). 

KAJIAN PUSTAKA  

SMS Gateway merupakan suatu alat yang fungsinya sebagai sebuah penghubung atau 

jembatan antara aplikasi atau sistem dengan mobile phone (Genaldo et al., 2020);(Tantowi 

et al., 2021);(Sulistiani, 2020). Cara kerja SMS Gateway pada dasarnya hampir sama 

dengan mengirimkan SMS melalui handphone pada umumnya (Priandika et al., 

2022);(Qadafi & Wahyudi, 2020);(Pratama et al., 2021). Hanya saja, bedanya adalah 
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perangkat pengirimanya bukan lagi handphone, tetapi modem GSM (Aziz et al., 

2021);(Surahman et al., 2014). Dan modem inilah yang dikendalikan oleh PC 

menggunakan aplikasi SMS Gateway yang akan dibuat. 

 

Gambar 1. Arsitektur SMS Gateway 

 

Absensi  

Absensi atau kartu jam hadir adalah dokumen yang mencatat jam hadir setiap karyawan di 

perusahaan (Pajar et al., 2017);(Sulistiyawati & Supriyanto, 2021);(Octavia et al., 2020). 

Catatan jam hadir karyawan ini dapat berupa daftar hadir biasa, dapat pula berbentuk kartu 

hadir yang diisi dengan mesin pencatat waktu (Pramita & Sari, 2020);(Tansir et al., 

2021);(Wantoro et al., 2021). Pekerjaan mencatat waktu pada dasarnya dapat dipisahkan 

menjadi dua bagian yaitu pencatatan waktu hadir (attendance time keeping) dan pencatatan 

waktu kerja (shop time keeping) (Selamet et al., 2022);(Sari et al., 2020);(Pramita et al., 

2022). 

 

Realtime 

Realtime atau Waktu-nyata adalah keadaan yang sedang berjalan (Silvia et al., 2016);(Al-

Ayyubi et al., 2021);(Budiman, Sunariyo, et al., 2021), apa yang kita rasakan, dengarkan 

dan lihat pada saat itu. Situasi waktu-nyata akan menjadi jelas bila kita mengambil studi 

kasus pada sistem computer (Wantoro et al., 2022);(Puspaningrum & Susanto, 

2021);(Rahmanto, Rifaini, et al., 2020). pada waktu menulis naskah dengan komputer, kita 

memasukkan data tulisan tersebut melalui keyboard (Isnain et al., 2021);(Sidiq & Manaf, 

2020);(Sulistiani et al., 2022). Dalam toleransi waktu yang telah ditentukan, komputer 

akan menampilkan tulisan tersebut ke layar komputer (Darwis et al., 2022);(A. Setiawan et 

al., 2021). Karena toleransi waktu ini hitungannya dalam sepersekian detik maka mata kita 

tidak dapat melihatnya. Bila toleransi waktu ini dilewati misalnya data yang diketikkan 
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muncul sekian detik kemudian, maka kondisi ini dikatakan bukan waktu-nyata (Dheara et 

al., 2022);(Susanto et al., n.d.). 

 

METODE  

A. Objek Penelitian  

Objek Penelitian terhadap Pemanfaatan SMS Gateway sebagai Media Absensi siswa 

secara Realtime dilakukan di SMK Negeri 2 Bandar Lampung. Penelitian ini 

didasarkan atas wawancara dan dokumentasi serta mencari data terkait dari pihak 

sekolah. 

B. Alat Penelitian 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan perangkat keras (hardware) maupun 

perangkat lunak (software). Berikut penjelasanya; 

1. Perangkat Keras (Hardware) 

• Monitor 

• Processor Intel Pentium (R) Dual-Core 

• Memory (RAM) 2048 MB 

• Hardisk 320 GB 

• Modem Huawei E-Series 

2. Perangkat Lunak (software) 

• Sistem Operasi Windows 7 32bit 

• Web Server (Appserv) 

• Web Browser (Google Chrome) 

• Database MySQL 

• Gammu SMS Gateway 

C. Metode Pengumpulan Data 

Adapun metode pengumpulan data yang dilakukan untuk dapat menganalisis 

kebutuhan sistem yang dilakukan adalah sebagai berikut: 

1. Observasi/Pengamatan 

Penulis datang dan mengamati proses belajar mengajar di dalam kelas, terutama 

ketika proses absensi dan menganalisis sistem yang berjalan. 

2. Interview/Wawancara 
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Penulis melakukan wawancara atau mengajukan pertanyaan secara langsung 

terhadap pihak sekolah terkait tentang proses absensi yang berlangsung di 

sekolah. 

3. Studi Literatur 

Penulis menggunakan ataupun jurnal, publikasi yang berhubungan dengan 

penelitian, untuk memperoleh teori –teori yang mendukung. 

4. Dokumentasi 

Penulis mengumpulkan data - data berupa berkas absensi, yang nantinya akan 

digunakan dalam perancangan dan implementasi.  

D. Rancang Desain Arsitektur Sistem 

Rancang Program Aplikasi dirancang untuk memperkenalkan tahapan-tahapan pada 

system hingga didapatkanya hasil analisis yang sempurna. 

 

 

Gambar 2. Rancang Desain Arsitektur Sistem 

E. Rancangan Sistem 

1. Diagram Konteks 

 

 

Gambar 3. Diagram Konteks 
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2. Data Flow Diagram Level 0 

 

Gambar 4. Data Flow Diagram Level 0 

 

3. Entity Relationship Diagram 

 

 

Gambar 5. Entity Relationship Diagram 
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HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi 

Pada bab ini merupakan hasil akhir dalam pembuatan sebuah sistem. Setelah 

melakukan penelitian, analisa, perancangan dan pembuatan, maka aplikasi yang telah jadi 

akan di implemetasi-kan pada SMK Negeri 2 Bandar Lampung. Dalam implementasi ini 

digunakan parameter-parameter pembuatan aplikasi berdasarkan dari hasil kebutuhan 

sistem dan batasan masalah yang ada. 

1. Form Login 

Form login berfungsi sebagai tampilan pembuka. Dalam  program absensi gateway, 

terdapat 2 user program, yaitu admin dan Guru. Admin mempunyai tugas untuk 

memasukan data Kelas, Data Guru, Data Siswa, pengontrolan terhadap proses pada SMS, 

dan melihat rekapitulasi absensi. Sementara guru mempunyai tugas untuk melakukan 

proses absensi. Rancangan form login dapat dilihat pada gambar 6. 

 

 

Gambar 6. Tampilan Menu form login 

2. Tampilan Menu Utama Admin 

Merupakan Menu Utama pada aplikasi jika user menginputkan login sebagai 

Admin.  Pada menu  Utama ini, Admin dapat meng-input-kan Data Siswa, Data Kelas, 

Data Guru. Admin juga dapat melihat data maupun proses dalam Pengiriman Pesan 

berupa Proses pada Pengiriman Pesan, Pesan Terkirim, Buku Telepon, dan Rekap 

Absensi, serta melihat Data Admin. Berikut adalah gambar dari tampilan menu dalam 

aplikasi ini. Tampilan  menu utama Admin dapat dilihat pada Gambar 7. 
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Gambar 7. Tampilan Menu Utama Admin 

3. Tampilan Menu Data Siswa 

Merupakan Menu yang menampilkan data-data tentang siswa. Dalam menu ini, 

admin dapat menambah data, memperbaharui, atau menghapusnya. 

Tampilan  menu utama Data Siswa dapat dilihat pada Gambar 8 berikut. 

 

 

Gambar 8. Tampilan Menu Data Siswa 

 

4. Tampilan Menu Data Kelas 

Merupakan Menu yang menampilkan  informasi tentang kelas yang nantinya 

akan  berelasi dengan Data Siswa. Dalam menu ini, admin dapat menambah kelas, 

memperbaharui, atau menghapus--nya. Tampilan  menu Data Kelas dapat dilihat 

pada Gambar 9 berikut. 
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Gambar 9. Tampilan Menu Data Kelas 

 

5. Tampilan Menu Data Absensi 

Merupakan Menu yang menampilkan data-data absensi. Dalam menu ini, admin 

hanya dapat melihatdata absensi yang telah dilakukan oleh guru. Dimana nantinya 

data-data inilah yang kembali diolah untuk dijadikan sebagai rekapitulasi absensi 

siswa. Tampilan  menu  Data Absensi dapat dilihat pada Gambar 10 berikut.  

 

 

Gambar 10. Tampilan Menu Data Absensi 

 

6. Tampilan Menu Proses Pengiriman Pesan 

Merupakan Menu yang menampilkan informasi absensi yang dalam sedang proses 

Pengiriman. Dalam menu ini, admin dapat memberhentikan proses pengiriman 

pesan jika diperlukan. Tampilan  menu Proses Pengiriman Pesan dapat dilihat pada 

Gambar 11 berikut. 
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Gambar 11. Tampilan Menu Proses Pengiriman Pesan 

 

7. Tampilan Menu Rekap Absensi 

Merupakan Menu yang menampilkan rekapitulasi dari absensi siswa. Dalam menu 

ini, admin dapat melihat data-data mengenai informasi Rekapitulasi Siswa setiap 

kelas per-bulannya. Tampilan  menu Rekap Absensi dapat dilihat pada Gambar 12 

berikut. 

 

Gambar 12. Tampilan Menu Rekap Absensi 

 

8. Tampilan SMS pada Handphone 

Merupakan tampilan yang muncul pada Handphone orang tua siswa sesuai dengan 

nomor yang telah di inputkan pada Data Siswa. Tampilan  menu Rekap Absensi 

dapat dilihat pada gambar 13 berikut. 
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Gambar 13. Tampilan SMS pada Handphone 

 

SIMPULAN 

Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil simpulan yaitu sistem 

yang penulis buat ketika dalam proses pengujian, bisa mengirimkan pesan kepada nomor 

wali murid ketika ada siswa di sekolahan yang tidak masuk dengan tanpa keterangan/alpa. 

Dan proses pengembangan dan perancangan sistem absensi siswa, peneliti menggunakan 

model perancangan sistem terstruktur, bahasa Pemrograman PHP, Gammu SMS Gateway, 

serta database MySQL. 
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