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Abstrak
Dinas pendidikan kota metro sebagai pengelola dan pengatur seluruh kegiatan yang berkaitan
dengan pendidikan memiliki kewajiban memberikan informasi yang signifikan dan akurat

kepada masyarakat tentang pendidikan khususnya persebaran sekolah yang ada diwilayah metro,
Dengan adanya pemetaan sekolah, kumpulan informasi tertata dengan baik dan dapat dengan
mudah diakses kembali untuk keperluan lain, seperti pengalokasian setiap sekolah lebih mudah
dan memberikan minat yang lebih kepada mayarakat untuk mengetahui lebih jauh tentang sekolah
yang ada diwilayah metro. Pemilihan pemetaan sekolah ini bertujuan untuk memberikan informasi
yang lebih kepada masyarkat, dikarnakan banyak sekolah yang terdapat diwilayah metro belum
sepenuhnya diketahui oleh masyarakat ataupun siswa/siswi yang baru lulus sekolah menengah
pertama, didalam pemetaan sekolah ini memberikan informasi berupa pemetaan seluruh sekolah
yang ada diwilayah metro dalam satu maps setiap sekolah memiliki marker berwarna merah,
didalam menu sekolah dibedakan berdasarkan kategori sma, ma, smk, informasi yang diberikan
berupa profil singkat sekolah dan rute menuju lokasi menggunakan google direction. Dalam
pengembanganya dibangun dua aplikasi yang pertama digunakan oleh admin untuk memasukkan
data sekolah berbentuk website dan kedua berupa aplikasi yang dapat diinstal di sistem operasi
android berisikan tentang informasi sekolah, berdasarkan uji coba yang di lakukan secara langsung
oleh pegawai dinas pendidikan kota metro aplikasi ini sangatlah bermanfaat bagi pengguna yang
ingin mengetahui informasi tentang sekolah sehingga tidak perlu lagi datang secara langsung ke
dinas pendidikan agar mendapatkan informasi tentang sekolah yang ada wilayah metro.

Kata Kunci: Dinas pendidikan, Pemetaan, Informasi, aplikasi

PENDAHULUAN

Pemetaan sekolah merupakan faktor penting dari proses perencanaan pendidikan
secara keseluruhan karena sifatnya tidak statis melainkan dinamis mengikuti
perkembangan pendidikan yang sedang berlangsung. Pemetaan potensi sekolah sangat
diperlukan oleh Dinas Pendidikan untuk perencanaan strategis agar pembinaan ke sekolah
dapat tepat sasaran dan sesuai dengan kebutuhan sekolah(Budiman et al., 2021)(Alita, Sari,
et al., 2021)(Samsugi et al., 2021)(Suprayogi et al., n.d.)(Puspaningrum et al., 2022)(Kasih
et al., 2022). Dengan demikian dapat memudahkan Dinas Pendidikan untuk menyusun
rencana tindak lanjut dan prioritas pengembangannya. Dengan adanya pemetaan potensi
sekolah, kumpulan informasi tertata dengan baik dan dapat dengan mudah diakses kembali
untuk keperluan lain, misalnya untuk penganalisisan kebutuhan alokasi dana yang akan

diberikan kepada sekolah atau untuk pengambilan kebijakan lain(Verdian & Wantoro,
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2019)(Puspaningrum et al., 2020)(Lestari & Puspaningrum, 2021)(Oktaviani et al.,
2020)(Mahfud & Fahrizqi, 2020)(D. Damayanti & Sulistiani, 2017)(Fatimah et al.,
2020)(Putri et al., 2020)(Megawaty et al., 2021)(Sudibyo & Nugroho, 2020).

Sistem Informasi Geografis (SIG) sebagai suatu sistem berbasis komputer yang
digunakan untuk menyimpan data dan memanipulasi informasi geografis. Informasi
geografis yaitu informasi yang mengenai tempat-tempat yang terletak dipermukaan bumi,
pengetahuan mengenai posisi dimana suatu objek terletak di permukaan bumi(Megawaty
& Simanjuntak, 2017)(Alita et al., 2020)(Susanto, 2021)(Ahdan & Setiawansyah,
2020)(Sulastio et al., 2021)(Rahmanto et al., 2020). SIG akan menyajikan informasi dalam
bentuk grafis dengan menggunakan peta sebagai antarmuka dan tersusun atas konsep
beberapa lapisan (layer) dan relasi. Setiap lapisan dalam SIG mempresentasikan data dan
informasi tertentu sesuai dengan letak geografisnya dan relasi yang didefinisikan(Darwis et
al.,, 2020)(Pasaribu et al., 2019)(F. N. Damayanti et al., 2016)(Yulianti et al.,
2021)(Sulistiani et al., 2021)(Sangha, 2022)(Setiawansyah et al., 2021).

Perkembangan pemanfaatan data spasial dalam dekade belakangan ini meningkat
dengan sangat drastis. Hal ini berkaitan dengan meluasnya pemanfaatan Sistem Informasi
Geografis (SIG) dan perkembangan teknologi dalam memperoleh, merekam, dan
mengumpulkan data yang bersifat keruangan (spasial)(Kurniawan & Surahman,
2021)(Styawati et al., 2022)(Teknologi, Jtsi, Wahyuni, et al., 2021)(Rizki & Op,
2021)(Megawaty & Rahmanto, 2021)(Priandika & Riswanda, 2021)(Alita, Putra, et al.,
2021)(Nurkholis et al., 2021).

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Informasi Geografis (SIG)

Menurut Irwansyah (2013) Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sebuah sistem
yang didesain untuk menangkap, menyimpan, memanipulasi, menganalisa, mengatur dan
menampilkan seluruh jenis data geografis. Akronim GIS terkadang dipakai sebagai istilah
untuk Geographical Information Science atau Geospatial Information Studies yang
merupakan ilmu studi atau pekerjaan yang berhubungan dengan Geographic Information
System. Dalam artian sederhana sistem informasi geografis dapat kita simpulkan sebagai
gabungan kartografi, analisis statistik dan teknologi sistem basis data (database)(Wantoro
& Nata Prawira, n.d.)(Riskiono & Pasha, 2020)(Ariyanti et al., 2020)(Borman;Imam
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Ahmad; Yuri Rahmanto; Devin Pratama; Rohmat Indra, 2021)(Borman;Imam Ahmad,;
Yuri Rahmanto; Devin Pratama; Rohmat Indra, 2021)(Ahdan & Susanto, 2021).

Pengguna SIG bisa mengharapkan dukungan dari sistem untuk memasukkan data, untuk
menganalisis hal itu dalam berbagai cara dan untuk menghasilkan keluaran atau presentasi (
termasuk peta dan jenis peta ) dari data(Prasetyawan et al., 2021)(Ferdiana, 2020)(Ruslaini
et al., 2021)(Darwis et al., 2021)(rusliyawati et al., 2020)(Permana & Puspaningrum, 2021).
Ini akan mencakup dukungan untuk berbagai jenis sistem koordinat dan transformasi. Sistem
Informasi Geografis dapat diuraikan menjadi beberapa sub sistem yaitu sebagai berikut:
1. Data Input
Sub-sistem ini bertugas untuk mengumpulkan, mempersiapkan, dan menyimpan
data spasial dan atributnya dari berbagai sumber. Sub-sistem ini yang bertanggung
jawab dalam mengkonversikan atau mentransformasikan format-format data
aslinya ke dalam format (native) yang dapat digunakan oleh perangkat SIG yang
bersangkutan(Septiyana & Aminatun, 2021)(Fitri et al., 2021).
2. Data Output
Sub-sistem ini bertugas untuk menampilkan atau menghasilkan keluaran (termasuk
mengekspornya ke format yang dikehendaki) seluruh atau sebagian basis data
(spasial) baik dalam bentuk softcopy maupun hardcopy seperti halnya table, grafik,
report, peta, dan lain sebagainya(Kristiawan et al., 2021)(Prasetyo & Nani, 2021).
3. Data Management
Sub-sistem ini mengorganisasikan baik data spasial maupun table-tabel atribut
terkait dalam sebuah system basis data sedemikian rupa hingga data mudah
dipanggil kembali atau di-load ke memori, di-update, dan di-edit(Sidig & Manaf,
2020)(Saputra & Fahrizal, n.d.).

Unified Modelling Language (UML)

UML adalah sekumpulan spesifikasi yang dikeluarkan olehn OMG. UML terbaru
adalah UML 2.3 yang terdiri dari 4 macam spesifikasi, yaitu diagram interchange
specification, UML infrastructure, UML Superstructure, dan objek constraint
language(Anisa Martadala et al., 2021)(Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021).
Android Studio

Android studio adalah sebuah IDE untuk Android Development yang diperkenalkan
Google pada acara Google 1/0 2013. Android studio merupakan pengembagan dari Eclipse
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IDE dan dibuat berdasarkan IDE Java populer, yaitu Intel IDEA, Android studio
merupakan IDE resmi untuk pengembangan aplikasi android(Windane & Lathifah,
2021)(Aplikasi E-Marketplace Bagi Pengusaha Stainless Berbasis Mobile Di Wilayah
Bandar Lampung, 2021).

Sebagai pengembangan dari Eclipse, Android studio mempunyai banyak fitur-
fitur baru dibandingkan dengan Eclipse IDE, berbeda dengan Eclipse yang menggunakan
Ant sendangkan Android studio menggunakan Gradle sebagai build environment(Sulistiani
et al., 2019)(Hendrastuty et al., 2021).

Android

Android adalah sistem operasi untuk telepon selular yang berbasis linux. Android
menyediakan platform terbuka bagi para pengembang buat menciptakan aplikasi mereka
sendiri untuk digunakan oleh bermacam peranti bergerak. Awalnya, Google Inc. membeli
Android Inc. pendatang baru yang membuat peranti lunak ponsel(Nugroho et al.,
2021)(Adrian, 2019).
Notepad ++

Notepad ++ adalah sebuah penyunting teks dan penyunting kode sumber yang
berjalan di sisem operasi windows penggunaanya diatur oleh GPL License, notepad ++
menggunakan komponen Scintilla untuk dapat menampilkan dan menyunting teks dan
berkas kode sumber sebagai bahasa pemrograman. berdasarkan Scintilla komponen editing
Notepad ++ ditulis dalam C ++ dan menggunakan APl Win32 murni dan STL yang
menjamin kecepatan eksekusi lebih tinggi dan ukuran program yang lebih kecil. Dengan
mengoptimalkan sebagai rutinitas sebanyak mungkin tanpa kehilangan keramahan
pengguna, Notepad ++ sedang mencoba untuk mengurangi emisi karbon dioksida dengan
menggunakan power CPU sehingga mengurangi konsumsi daya yang digunaakan pada saat
penggunaan aplikasi ini(Abidin et al., 2021)(Fagih et al., 2022).

API Google Maps

Google Maps (Svenberg 2010) adalah solusi pemetaan yang pertama Kkali
dicetuskan oleh dua bersaudara dari Denmark yaitu Lars dan Jens Rassmusen Kemudian
diakuisi oleh google pada oktober 2004. Google Maps merupakan solusi pemetaan canggih
dari Google, untuk melihat lokasi, mencari alamat, mendapatkan petunjuk-petunjuk
mengemudi dan fasilitas lainnya termasuk tampilan citra satelit, profil ketinggian, dan
basis data yang besar(Wantoro et al., 2021)(Surahman et al., 2014)(Shodik et al., 2019).
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Pada awal sebelum adanya Application Programming Interface (API) pengembang
menemukan cara untuk hack google maps untuk dapat digabungkan dengan web situs
mereka, oleh kaena itu google berkesimpulan adanya kebutuhan untuk sebuah AP1 umum,
kemudian pada bulan juni 2005 dirilis dan dipublikasikan oleh google(Ramadhanu &
Priandika, 2021)(Priyopradono et al., 2018)(Yasin et al., 2022).

METODE

Metode Pengumpulan Data

Penyusunan proposal penelitian ini tentu membutuhkan berbagai keterangan-keterangan

lengkap dari instansi baik lisan maupun tulisan. Peneliti mengumpulkan data-data tersebut

dengan berbagai metode, yaitu:

1. Pengamatan
Pengumpulan data dengan cara mengadakan penelitian langsung berupa mencari
lokasi sekolah dengan bertanya kepada dinas pendidikan lalu secara langsung
mengunjungi sekolah yang telah ada di daftar.

2. Wawancara
Pengumpulan data dengan cara melakukan pertanyaan secara langsung kepada
pegawai dinas pendidikan mengenai berapa banyak sekolah yang tersebar diwilayah
metro, lalu menuju lokasi sekolah satu persatu untuk mendapatkan data yang
dibutuhkan.

3. Tinjauan Pustaka
Peneliti melakukan pengumpulan data dengan menggunakan referensi dari buku-buku
dan jurnal untuk menunjang dalam pembuatan skripsi.

4. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan pengumpulan data dengan cara mempelajari dan membaca
dokumen-dokumen serta buku-buku yang berhubungan dengan data yang diperlukan

dalam penulisan skripsi.

Desain Sistem

Desain sistem adalah proses pengembangan spesifikasi sistem baru berdasarkan
rekomendasi hasil analisis sistem. Desain sistem dilaksanakan dalam 3 tahap yaitu tahap
desain konseptual, desain logic dan desain fisik.

Peta konsep User dan Admin
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Melihat __‘ Seluru lokasi Diolah
" sekolah #
User Google Api
L | SMAISMKMA | Lokasi Diolah T
Memilih Mencari
Koordinat dan Informasi
Memberikan informasi i ~* Menampilkan | sekelah T shasilkan

Gambar 1. Konsep User

Input Input koordinat
M - sekolah

Diolah

Admin — Google Api

Input Input data lengkap Diolah T
D sekolah

Informasi lokasi
sekolah dan tagging

Menghasilkan

Gambar 2. Konsep Admin

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi

Pada bab ini merupakan hasil akhir dalam pembuatan sebuah aplikasi. Setelah
melakukan penelitian, analisa, perancangan dan pembuatan aplikasi yang sudah jadi akan
di implemetasi-kan pada Dinas Pendidikan Kota Metro. Untuk menguji layak atau
tidaknya aplikasi ini maka aplikasi ini langsung di implementasi-kan pada Dinas
Pendidikan Kota Metro berupa pengujian black box.

a) Form Login
Form login merupakan tampilan awal disetiap program untuk menjaga keamanan

sistem, dapat dilihat pada gambar 3.
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Sign Im

Usemame

Password

Gambar 3. Form Login

b) Menu Utama Admin

Menu utama tampil setelah login, Menu utama ini memberikan informasi berapa
sekolah yang telah masuk kedatabase dan menu yang dapat digunakan oleh admin,

tampilan dapat dilihat pada gambar 4.

Q-0

Gambar 4. Menu Utama Admin

c) Menu Data Sekolah
Menu data sekoah menampilkan data apa saja yang telah dimasukkan kedalam

database, dapat dilihat pada gambar 5
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SMAGISMETRO 1 AovNe
A

) DATA SEKOLAH
No Nama Sekolah Alamat Guru Kelas GPS SMKISMAMA

S REKAP SEKOLAH v
1. MADRASAH ALIYAH NEGERI 1 METRO 1 Jendral sudiman No. 67 Koia Mefro N9 507, WA 41
2 SMANEGERI 1 METRO Jkemir kampus 13 A kota mefTo 64 28 1083610533044 MA 41
3. SMKNEGERI 1 METRO I\ kihajar dewantara, metro mur kota metolampung - 77 38 511821, 10032858 A !

Gambar 5. Menu Data Sekolah

d) Form Input Data Sekolah
Form input data sekolah merupakan tampilan dimana admin dapat melakukan input

data sekolah, dapat dilihat pada gambar 6.

SMA GIS METRO A ADMIN~

& Dashooard A Nama Sekolah Jumizh Guru
» DATA SEKOLAH
B REKAP SEKOLAH v Jenis Sekolah Jumizh Kelas
A
Noeditas EMi
Mamat Fasiitas
T Junusan
Foto Status Sekolzh
Choase File] Mo il chosen Negef
Laftude Situs Sekolzh
Langitude SIMPAN DATA

Gambar 6 Form Input Data Sekolah
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e) Menu Utama User
Tampilan pada menu utama ini menampilkan beberapa kategori sekolah menengah atas
agar memudahkan pengguna dalam memilih sekolah, tampila dapat dilihat pada gambar
7.

[
SIG Sekolah Metro

Dinas Pendidikan Metro

Gambar 7. Menu Utama User

f) Profil Sekolah
Tampilan Profil Sekolah ini menampilkan foto dan data singkat tentang sekolah, data
tersebut didapatkan dari dinas pendidika dan mendatangi langsung sekolah secara
langsung, terdapat juga pilihan rute dan lokasi jika dipilih akan langsung menunjukkan
dimana lokasi sekolah dan rute menuju kesana dari tempat user berada, tampilan dapat

dilihat pada gambar 12.
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SMA NEGERI 2 METRO

Alamat : JL. Sriwijaya, Mulyosari metro
barat, Kota metro

Tingkat : SMA

Status : Negeri
Akreditasi DA

Jurusan : IPA, IPS

Fasilitas : Laboratorium fisika, kimia,

biologi, komputer,
perpustakaan, lcd proyektor
tiap kelas sebagian.

Jumlah Guru : 54

Jumlah Kelas : 28

Telepon : 0725 46684

Email : puskom.smanda@gmail.com
RUTE DAN LOKASI

Gambar 12. Profil Sekolah
g) Rute dan Lokasi
Tampilan rute dan lokasi ini memberikan informasi berupa lokasi dan arah menuju
tempat sekolah berada, rute yang digunakan didapatkan dengan membaca latitute dan
longtitude yang telah dimasukkan kedalam database, kemudia secara otomatis

terhubung kepada maps. dapat dilihat pada gambar 13.

W @ Q © 3F .l 3s%@ 21:17

<« ® Lokasi Anda

L4 Jalan Pesantren

M 41 mnt ®| — % 3jam 29

41 mnt (19 km)

Rute tercepat

Gambar 13. Rute dan lokasi

Pengujian
Pengujian yang dilakukan merupakan tahapan untuk mencari kesalahan-kesalahan dan

kekurangan-kekurangan pada perangkat yang dibangun sehingga bisa diketahui apakah
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perangkat tersebut sudah memenuhi kriteria sesuai dengan tujuan atau tidak. Pengujian

Menggunakan Black Box.

h) Pengujian Sistem Black Box
Pengujian Black Box adalah pengujian terhadap fungsi-fungsi yang ada di dalam
sistem, apakah fungsional dari aplikasi tersebut berfungsi sesuai yang diharapkan atau
tidak. Berikut skenario pengujian Black Box

SIMPULAN
Kesimpulan
Dari hasil penelitian ini dapat disimpulkan beberapa hal sebagai berikut :

1. Aplikasi sistem informasi geografis sekolah menengah atas sudah memuat seluruh
sekolah yang ada diwilayah metro baik SMA, SMK atau MA dan dalam menentukan
ketepatan lokasi berkunjung langsung pada setiap sekolah.

2. Sistem informasi geografis sekolah menengah atas wilayah metro dibangun dengan
platform android berupa aplikasi yang dapat digunakan oleh siapapun dengan instal
aplikasi di smartphone yang dimiliki.

3. Sistem informasi geografis sekolah menengah atas wilayah metro terdapat dua
aplikasi yaitu Web dan Android, aplikasi Web digunakan oleh admin untuk
memasukkan data lengkap sekolah dan aplikasi Android digunakan oleh user untuk

akses informasi mengenai sekolah secara lengkap.
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