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Abstrak  

Pencarian suatu tempat merupakan salah satu permasalahan yang sering timbul pada setiap orang. 

Banyak cara yang dilakukan oleh setiap orang untuk menemukan tempat yang dituju, terutama 

untuk lokasi-lokasi umum yang sering di kunjungi. Namun demikian terkadang banyak orang yang 

tidak tahu arah mana yang paling terdekat. Tempat umum yang banyak dikunjungi salah satunya 

adalah Apotek. Apotek merupakan tempat tertentu untuk melakukan pekerjaan kefarmasian dan 

penyaluran obat kepada masyarakat. Adapun  tujuan dari penelitian yang dilakukan  penulisan  

adalah memberikan informasi pencarian titik lokasi Apotek dengan jarak terdekat menggunakan 

algoritma  Dijkstra  di Bandar Lampung kepada pengguna atau user. Metode  pengembangan 

sistem menggunakan  waterfall modell, metode pengumpulan data, alat pengembangan sistem 

menggunakan UML  (Unified Modeling Language)  yang terdiri dari  Use Case, Activity Diagram, 

dan Class Diagram.  Pembuatan program  sistem  aplikasi  menggunakan bahasa pemrograman 

Java Mobile  untuk aplikasi  mobile  pengguna dan SQLite untuk databasenya. User dapat 

menemukan apotek beserta rute terdekatnya dengan menggunakan aplikasi tersebut. 

 

Kata Kunci: Apotek, Dijkstra, UML 

 

PENDAHULUAN  

Kemajuan teknologi dan informasi kini menyebar dan berkembang dengan sangat 

cepat, sehingga dapat membantu masyarakat menikmati berbagai kemudahan layanan 

komunikasi dan informasi (Ahdan et al., 2020);(R. K. Sari & Isnaini, 2021);(Rahmanto, 

Rifaini, et al., 2020). Salah satu aspek teknologi yang saat ini sedang berkembang pesat 

adalah teknologi mobile pada perangkat telepon pintar (smartphone) (Surahman et al., 

2020);(Megawaty, Setiawansyah, et al., 2021);(Rahmanto, Ulum, et al., 2020). Android 

sebagai sistem operasi berbasis linux dapat digunakan di berbagai perangkat mobile 

(Suaidah, 2021);(Ria & Budiman, 2021);(Damayanti et al., 2020). Oleh karena 

ketersediaan informasi sudah banyak meningkat, informasi yang sangat dibutuhkan adalah 

toko obat atau apotik seperti Bandar Lampung yang sangat padat dan luas (Sulistiani et al., 

2020);(Damayanti, 2020);(Permatasari, 2019).  

Seringkali kita berada dalam suatu masalah dijalan atau suatu tempat, masalah 

tersebut adalah saat kita sedang membutuhkan atau mencari obat di apotek terdekat dari 

kita dan kita akan sungkan jika bertanya lokasi apotek terdekat pada warga sekitar terlebih 
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lagi saat malam hari apalagi jumlah apotek di Bandar Lampung sangat banyak. Bersumber 

dari data dinas kesehatan, terdapat 237 (Dua Ratus Tiga Puluh Tujuh) apotek yang berada 

di kawasan Bandar Lampung. 

Berdasarkan hal tersebut, diperlukan sebuah aplikasi yang dapat memberikan rute 

terpendek ke tempat tujuan (Styawati et al., 2021);(Febrian & Hapsari, 2019);(Ahmad et 

al., 2018). Jarak Terpendek merupakan suatu permasalahan yang sering timbul pada 

pengguna transportasi, karena pengguna transportasi dalam melakukan perjalanan 

membutuhkan solusi bagaimana rute yang akan dilalui, sehingga efisiensi waktu dapat 

terpenuhi (Wantoro, Samsugi, et al., 2021);(Sulistiani et al., 2019);(Surahman et al., 

2014).  

Pencarian apotek terdekat dipilih menggunakan algoritma Dijkstra karena algoritma 

ini dapat menentukan jalur terpendek dari graph berbobot yang bobotnya bernilai lebih 

besar dari nol (positif), dari titik awal ke semua titik yang dikehendaki (Susuanto et al., 

2022);(Wahyudi et al., 2021);(Bertarina et al., 2014), sehingga nantinya dapat ditemukan 

jalur terpendek  dari titik awal dan titik tujuan yang diinputkan (Listiono et al., 

2021);(Fakhrurozi & Adrian, 2021);(Febrian et al., 2021).  

KAJIAN PUSTAKA  

Rancang Bangun 

Rancang atau perancangan berarti mengatur segala sesuatu (sebelum bertindak, 

mengerjakan, atau melakukan sesuatu) atau merencanakan (Rahmanto, 2021);(Priandika, 

2016);(Riskiono & Pasha, 2020). Perancangan sistem adalah suatu fase dimana diperlukan 

suatu keahlian perancangan untuk elemen-elemen komputer yang akan mengunakan sistem 

yaitu pemilihan peralatan dan program komputer untuk sistem yang baru (Puspaningrum & 

Susanto, 2021);(Isnain et al., 2021);(Alfiah & Damayanti, 2020). Sedangkan pengertian 

bangun atau desain adalah bangun berarti cara menyusun atau susunan yang merupakan 

suatu wujud (Hamidy et al., n.d.);(Sulistiani et al., 2021);(Redy Susanto et al., 2022), 

struktur (Ahmad, Samsugi, et al., 2022);(Oktaviani, 2021);(Ahmad et al., 2021). Bangun 

atau desain adalah melakukan kegiatan/ aktivitas/proses untuk menghasilkan suatu desain 

(Samsugi et al., 2021);(Rusliyawati et al., 2021);(Pajar et al., 2017). Berdasarkan pendapat 

di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa rancang bangun adalah fase perencanaan dimana 

pada fase ini dilakukan kegiatan untuk menentukan susunan struktur untuk menghasilkan 
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suatu desain (Ahdan et al., 2021);(rusliyawati et al., 2020);(Lestari & Savitri 

Puspaningrum, 2021). 

 

Pengertian Aplikasi 

 

Aplikasi adalah kumpulan perintah program yang dibuat untuk melakukan pekerjaan-

pekerjaan tertentu (Megawaty, Damayanti, et al., 2021);(Abidin et al., 2021);(Ahmad et al., 

2020). Pengertian aplikasi adalah sebuah perangkat lunak atau program yang dibuat untuk 

melakukan tugas-tugas tertentu pada perangkat komputer, laptop, atau ponsel (Prastowo et 

al., 2020);(Styawati et al., 2020);(I. P. Sari et al., 2020). Perangkat lunak siap pakai atau 

program yang dirancang untuk menjalankan fungsi bagi pengguna atau aplikasi lain. 

Klasifikasi aplikasi dapat dibagi menjadi 2 (dua) yaitu :  

1. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi tergabung yang dirancang 

untuk menjalankan tugas tertentu.  

2. Aplikasi paket, dengan dokumentasi tergabung yang dirancang untuk jenis masalah 

tertentu. 

 

 

LBS (Location-Based Services) 

 

Location-Based Services  (LBS)  adalah layanan informasi yang mengutilisasi kemampuan 

untuk menggunakan informasi lokasi dari perangkat dan dapat diakses dengan 

perangkat  mobile  melalui jaringan telekomunikasi bergerak (Pratama & Priandika, 

2020);(Ahluwalia, 2020);(Damayanti et al., 2019). LBS terdiri dari beberapa komponen 

antara lain sebagai berikut :  

1. Mobile devices, Piranti mobile berupa PDA, smartphone, laptop. 

2. Communication Network, Jaringan telekomunikasi  bergerak yang memindahkan data 

pengguna dan permintaan terhadap layanan dari perangkat begerak ke penyedia 

layanan dan kemudian informasi yang diminta ke pengguna. 

3. Positioning Component, Posisi pengguna didapatkan dengan menggunakan jaringan 

telekomunikasi bergerak, jaringan LAN nirkabel, atau dengan GPS. 

4. Service and Content Provider, Penyedia layanan dan bertanggung jawab terhadap 

terhadap pemrosesan permintaan layanan. 
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Gambar 1. Komponen LBS 

Pengertian Apotek 

Apotek merupakan suatu tempat tertentu untuk melakukan pekerjaan kefarmasian dan 

penyaluran obat kepada masyarakat (Wantoro, Syarif, et al., 2021);(Primadewi, 

2021);(Abidin et al., 2022). Definisi apotek merupakan suatu tempat atau terminal 

distribusi obat perbekalan farmasi yang dikelola oleh apoteker sesuai standar dan etika 

kefarmasian (Borman et al., 2022);(Nurkholis & Oktora, 2022);(Darwis et al., 2022). Jadi 

dapat disimpulkan apotek adalah tempat menjual atau meramu sesuai resep dokter  atau 

memperdagangkan barang medis.  

 

Wilayah Kota Bandar Lampung 

Pemilihan nama Bandar Lampung berasal dari Bandar karena dianggap sebagai kota 

pelabuhan yaitu pintu gerbang keluar masuknya orang dan barang. Hasil pertanian dari 

prefektur lain dikirim melalui Kota Bandar Lampung sebelum dikirim ke provinsi lain 

khususnya Pulau Jawa. Secara geografis, kota Bandar Lampung terletak pada 5o20'-5o30' 

LS dan 105o28'-105o37' BT. Sejak tahun 2012 wilayah administrasi kota Bandar Lampung 

terbagi dalam 20 Kecamatan dan 126 Kelurahan, sehingga banyak apotek yang tersebar 

dalam wilayah Bandar Lampung yaitu sekitar 237 (Dua Ratus Tiga Puluh Tujuh).  

 

Algoritma Dijkstra 

 Pencarian rute terpendek termasuk ke dalam materi teori graf. Algoritma yang 

sangat terkenal untuk menyelesaikan persoalan ini adalah algoritma Dijkstra (Ahdan & 

Setiawansyah, 2021);(Gunawan et al., 2019);(Megawaty & Rahmanto, 2021). Algoritma 

ini ditemukan oleh seorang ilmuwan komputer berkebangsaan Belanda yang bernama 

Edsger Dijkstra (Ahdan & Setiawansyah, 2020);(Arrahman, 2021);(Megawaty, Alita, et 

al., 2021). “Dijkstra” diartikan sebagai algoritma yang digunakan untuk mencari lintasan 
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terpendek pada sebuah graf berarah (Hendrastuty et al., 2021);(Rahmanto & Fernando, 

2019);(Comparison of Support Vector Machine and Naïve Bayes on Twitter Data 

Sentiment Analysis, 2021).  Contoh penerapan algoritma dijkstra adalah lintasan terpendek 

yang menghubungkan antara dua kota berlainan tertentu (Alita, 2021);(Ahmad, Febrian, et 

al., 2022);(Abidin & Permata, 2021). Cara kerja algoritma dijkstra memakai strategi 

greedy (Priandika & Riswanda, 2021), di mana pada setiap langkah dipilih sisi dengan 

bobot terkecil yang menghubungkan sebuah simpul lain yang  belum terpilih. Algoritma 

dijkstra membutuhkan parameter tempat asal, dan tempat tujuan. 

1. Proses Algoritma Dijkstra 

Secara singkat algoritma Dijkstra dapat dijelaskan  dengan flowchart seperti dibawah 

ini  : 

 

 

Gambar 2. Flowchart Algoritma Dijkstra 

 

Pada flowchart di atas dapas dijelaskan proses algoritma dijktra adalah sebagai berikut : 

Masukkan : Graf berbobot. 

Proses : 

1) Inisialisasi titik awal dan jarak antar titik 

2) Menentukan titik dengan label jarak sementara terkecil dan menuliskan nilainya 

dilabel jarak, serta tambahkan label urutannya. 
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3) Memasukkan label jarak sementara pada setiap titik yang belum memiliki label urutan 

dan dapat dihubungi langsung dari titik yang baru saja dibuat label jarak dan label 

urutannya. 

4) Memilih titik dengan label jarak sementara terkecil dan menggunakan label jarak 

sementaranya sebagai label jarak dari titik tersebut, serta tambahkan label urutannya. 

5) Ulangi langkah 3 dan 4 hingga titik tujuan memiliki label jarak dan label urutan. 

METODE  

Tahapan Penelitian 

Tahapan ini adalah langkah-langkah yang akan dilakukan dalam penelitian pencarian 

titik lokasi Apotek terdekat  menggunakan algoritma  Dijkstra. Tahapan dapat dilihat pada 

gambar 4, sebagai berikut : 

 

 

Gambar 4. Tahapan Penelitian 

a. Studi Literatur 

Pada tahap ini dilakukan kajian literatur dari jurnal, skripsi,buku mengenai pencarian 

titik terdekat  menggunakan metode algoritma Dijkstra sesuai metode yang digunakan 

dalam penelitian. 

b. Pengumpulan Data 

Pada tahap ini dilakukan pengumpulan data  latitude  dan  longitude posisi Apotek 

untuk memperoleh informasi persebaran Apotek di Bandar Lampung menggunakan 

bantuan google maps. 

c. Pembuatan Program 
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Tahapan ini  dilakukan pemodelan atau desain yang terdiri dari desain konseptual dan 

desain aplikasi  yang dapat mempermudah dalam melakukan penelitian sehingga 

gambaran sistem yang akan dibuat jelas apa maksud dan tujuannya. Setelah pemodelan 

akan dilakukan pembuatan program sesuai dengan gambaran sistem yang dibuat. Dalam 

pembuatan program menggunakan  bahasa pemrograman  Java  yang 

merupakan  bahasa pemrograman untuk pengembangan aplikasi android.  Data 

Base  yang digunakan SQLite merupakan bahasa yang digunakan untuk mengelola data 

pada RDBMS (Relational Database Manajement System), sebuah relasional 

database  menyimpan data dalam table yang terpisah, tujuanya adalah meningkatkan 

fleksibilitas dan kecepatan. 

d. Perhitungan Algoritma Dijkstra 

Pada tahap ini dilakukan pencarian jarak antar dua titik yaitu antara pengguna 

dan  melakukan  perhitungan Apotek terdekat  menggunakan algoritma  Dijkstra.  

 

Jarak atau bobot didapat dari google map daerah sekitar waykandis Sehingga dapat di lihat 

pada Gambar 4 sebagai berikut : 

1. Titik 1 adalah posisi user di daerah karang anyar (Lampung Selatan) 

2. Titik 2 adalah posisi jalan Jatimulyo ( Lampung Selatan) 

3. Titik 3 adalah posisi jalan pertigaan jatimulyo dan wayhuwi (Lampung Selatan. 

4. Titik 4 adalah posisi apotek yang dituju yaitu apotek Assipa. 

 

Gambar 5. Contoh Kasus Algoritma Dijkstra 

 

1. Pertama kita akan membuat tabel dengan format (s-j,D), dimana s-j menunjukkan rute 

dan node s menuju node j, sementara D menunjukkan jarak total antara kedua node 

tersebut.  
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Tabel 1. Perhitungan 1 

 

2. Baris pertama masih berupa inisialisasi, yaitu Dj akan memiliki nilai jika tersambung 

langsung dan tidak memiliki nilai jika tidak tersambung langsung. Karena node 1 

kebetulan hanya memiliki 1 tetangga yaitu node 2, maka i=2 dimasukkan pada 

himpunan N. 

Tabel 2. Perhitungan 2 

 

 

1. Node 2 sudah  berperan sebagai perpanjangan node sumber yaitu node 1, sehingga 

sekarang node yang terhuung node 2 sudah bisa dijangkau oleh node 1 via node 2.  

2. Selanjutnya dipilih node i yang telah tersambung dengan node s namun belum masuk 

dalam himpunan N, diketahui yaitu node 3 dan node 4. Node yang memiliki jumlah 

jarak yang paling minimum, yaitu node 3. Sehingga didapat baris tabel berikutnya 

seperti berikut: 

 

Tabel 3. Perhitungan 3 

 

3. Kemudian dipilih i yang terhubung dengan node sebelumnya yaitu node 3 akan 

terhubung dengan node tetangganya yaitu node 4. Sehingga di dapat tabel sebagai 

berikut : 
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Tabel 4. Perhitungan 3 

 

5. Kemudian dipilih i yang terhubung dengan node sebelumnya yaitu node 3 akan 

terhubung dengan node tetangganya yaitu node 4. Sehingga di dapat tabel sebagai 

berikut : 

 

Tabel 5. Perhitungan 4 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

 Hasil Penelitian  

 

          Hasil penelitian yang di dapat dalam  pencarian Apotek terdekat menggunakan 

Algoritma Dijkstra di  kota  Bandarlampung  adalah informasi dari hasil pencarian Apotek 

berupa posisi dan jarak Apotek terdekat dari posisi pengguna. 

 

 

 

Menu Utama User 

 Tampilan pada menu utama ini menampilkan beberapa menu pilihan yaitu List 

Apotek, Tunjukkan Saya, Bantuan dan Tentang Apotek. Tampilan dapat dilihat pada 

gambar 6 : 
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Gambar 6. Tampilan Awal Aplikasi 

Dalam menu utama ini terdiri dari empat menu pilihan, yaitu menu List Apotek 

yang apabila diklik akan menampilkan daftar apotek yang ada di kawasan Bandarlampung 

dan juga detail dari Apotek, menu Tunjukkan Saya akan memberikan informasi apotek 

sekitar lokasi user dan detail dari apotek, menu Bantuan akan memberikan penjelasan 

mengenai fungsional setiap menu, dan menu Tentang berisikan informasi aplikasi. 

 

Menu List Apotek 

 Menu List Apotek menampilkan daftar apotek yang ada dikawasan 

Bandarlampung. Dalam List Apotek terdapat fungsi Search untuk mencari apotek yang 

dituju atau dicari. Dapat dilihat pada Gambar 7 sebagai berikut  

 

Gambar 7. Tampilan List Apotek 
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Menu List Apotek yang menampilkan daftar apotik dapat dipilih salah satu apotek 

dengan cara search atau top down list, kemudian saat memilih salah satu apotek akan 

menampilkan detail dari informasi apotek. Dapat dilihat pada Gambar 8 sebagai berikut : 

Gambar 8. Tampilan Detail Apotek 

 

Saat memilih Hubungi akan tersambung langsung kedalam dial phone dan ketika 

memilih lihat peta akan menampilkan peta, jarak serta rute terdekat menuju lokasi yang 

dituju. Dapat dilihat pada Gambar 9 sebagai berikut : 

 

Gambar 9. Tampilan Peta Rute Terdekat Apotek 
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Menu Bantuan  

Menu Bantuan berisi mengenai informasi fungsional pada setiap menu. Dapat dilihat 

pada Gambar 12. sebagai berikut :  

 

Gambar 10. Tampilan Menu Bantuan  

Menu Tentang 

Menu Tentang menampilkan informasi terkait aplikasi Apotek. Dapat dilihat pada 

Gambar 13 sebagai berikut : 

 

Gambar 11. Tampilan Menu Tentang 
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SIMPULAN 

Kesimpulan 

Setelah dilakukan penelitian ini dan berdasarkan rumusan masalah yang ada, terdapat 

beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut: 

Pencarian titik lokasi Apotek terdekat menggunakan algoritma  Dijkstra dilakukan 

dengan cara menentukan titik awal user dengan titik tujuan lokasi apotek kemudian akan 

dilakukan perhitungan jarak menuju  Apotek di daerah kota Bandarlampung. Informasi 

Apotek yang ditampilkan oleh sistem untuk pengguna di kota Bandarlampung didapat dari 

pengumpulan data Apotek yang tersebar di kota Bandarlampung. Pengumpulan  data 

Apotek didapat dari Dinas Kesehatan, google maps, studi lapangan dan dilakukan 

pencatatan nama Apotek, alamat, koordinat Apotek, Jam Buka, Apoteker kemudian data 

Apotek tersebut disimpan dalam database SQLite. Aplikasi ini berhasil menunjukan 

informasi posisi pengguna dengan baik melalui perangkat GPS yang terpasang pada 

smartphone. 
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