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Abstrak  

Penelitian ini dilakukan atas dasar kebutuhan akan adanya suatu sistem informasi geografis (SIG) 

yang dapat memetakan lokasi pet shop untuk membantu pemilik hewan peliharaan menemukan pet 

shop yang sesuai dengan keinginan dan jarak yang terdekat. Sistem informasi geografis (SIG) 

sendiri adalah adalah sebuah sistem yang didesain untuk menangkap, menyimpan, memanipulasi, 

menganalisa, mengatur dan menampilkan seluruh jenis data geografis. Dengan 

mengimplementasikan algoritma pencarian jarak terdekat dijikstra maka dapat menentukan lokasi 

terdekat suatu lokasi dari posisi pengguna. Dengan dikembangkannya sistem informasi geografis 

(SIG) letak pet shop akan mempermudah pemilik hewan peliharaan mencari lokasi  pet shop yang 

sesuai dengan keinginannya dan dengan jarak terdekat dari posisi pemilik hewan peliharaan. 

Kata Kunci: SIG, Sistem Informasi Geografis, Android, Dijkstra, Pet Shop. 

 

PENDAHULUAN  

 Toko hewan peliharaan adalah toko yang menjual berbagai perlengkapan hewan 

peliharaan(Rachmatullah et al., 2020), (Samsugi, Neneng, et al., 2021). Para pecinta hewan 

dapat membeli makanan atau perlengkapan hewan peliharaan di toko hewan 

peliharaan(Nurkholis & Susanto, 2020). Ada banyak jenis pet shop, yaitu yang hanya 

menjual hewan peliharaan, aksesoris dan makanan hingga yang memiliki salon hewan 

peliharaan dan gambar kesehatan(Fauzi et al., 2020). Perkembangan pecinta hewan 

semakin meningkatkan bisnis perdagangan hewan peliharaan dan memiliki tempat yang 

memenuhi keinginan konsumen(Riskiono et al., 2020). 

 Banyaknya toko hewan peliharaan menjadi tantangan tersendiri bagi konsumen 

yang ingin mengunjungi toko hewan peliharaan karena lokasi atau fasilitasnya yang masih 

asing(Maiyar et al., 2022). Hal ini menjadi masalah tersendiri ketika konsumen yang hanya 

mengetahui satu toko hewan peliharaan ingin mengunjungi toko hewan peliharaan lain 

dengan layanan lebih untuk pertama kalinya(Wahyudi et al., 2021). 

Jika konsumen ingin mengunjungi pet shop terdekat maka diperlukan pencarian rute 

terdekat. Rute terdekat termasuk dalam salah satu persoalan dalam teori graph(Darwis et 

al., 2019). Persoalan mencari lintasan terpendek di dalam graph merupakan salah satu 
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persoalan optimasi(Styawati et al., 2021), graf yang digunakan dalam pencarian lintasan 

terpendek adalah graph berbobot (weighted graph), yaitu graph yang setiap sisinya 

diberikan suatu nilai atau bobot(Pramono et al., 2020). Untuk menghitung jarak terpendek 

maka dibutuhkan suatu metode, salah satunya adalah dengan menggunakan algoritma 

dijkstra(Nurkholis & Sitanggang, 2020). Algoritma dijkstra adalah algoritma yang berguna 

untuk mencari lintasan terpendek dari sebuah titik yang ditentukan ke semua titik dalam 

gambar pada saat yang bersamaan(Alita, 2021), (Abidin & Permata, 2021). 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu konsumen yang ingin berkunjung ke pet 

shop sesuai dengan keinginannya dan melihat pet shop mana yang memiliki pelayanan 

lebih sesuai dengan keinginan dan lokasinya, yang dapat dilihat langsung baik jauh 

maupun dekat, serta memandu mereka ke mana. cara. mengambil tempat terdekat. 

KAJIAN PUSTAKA  

Sistem Informasi Geografis 

Sistem Informasi Geografis (SIG) atau Sistem Informasi Geografis (GIS) adalah sistem 

yang dirancang untuk menangkap, menyimpan, memproses, menganalisis, mengatur, dan 

menampilkan semua jenis data geografis(Nurkholis & Sitanggang, 2019). sistem informasi 

geografis (GIS) adalah program komputer yang menggabungkan data geografis dengan 

data deskriptif, tidak seperti peta kertas datar di mana Anda melihat apa yang Anda 

dapatkan, GIS dapat mewakili banyak lapisan data(J. Fernando et al., 2021). 

Pet Shop 

Pet Shop atau toko hewan adalah tempat untuk penjualan, penitipan, perawatan, dan 

pembelian barang-barang kebutuhan hewan kesayangan(Rossi et al., 2018). Usaha pet shop 

tersebut merupakan pusat pelayanan untuk binatang-binatang piaraan, seperti anjing, 

kucing, burung, ular, kadal, kelinci, dan binatang-binatang lain yang dijadikan sebagai 

teman oleh sang majikan(Samsugi et al., 2018). 

Mobile Geographic Information System (Mobile GIS) 

Mobile GIS merupakan integrasi antara tiga teknologi, yaitu perangkat lunak GIS, 

teknologi Global Positioning System (GPS), dan perangkat alat komunikasi 

genggam(Nurkholis et al., 2022). Teknologi tersebut membuat basis data yang dapat 
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diakses oleh personil di lapangan secara langsung di segala tempat dan waktu. Sistem ini 

dapat menambah informasi secara real-time ke basis data dan aplikasinya dalam hal 

kecepatan akses, tampilan, dan penentuan keputusan(Wantoro et al., 2021). 

Mobile GIS adalah perpaduan dari teknologi GIS, Mobile hardware dengan perangkat 

lunaknya(Sucipto et al., 2021), Global Positioniong System (GPS) dan komunikasi 

wireless untuk akses ke internet GIS. Mobile GIS menawarkan fleksibilitas yang besar, 

memungkinkan pengguna memperoleh hasil secara cepat sesuai dengan kebutuhan 

mereka(Febrian & Fadly, 2021). Mobile GIS menyediakan akses data dari segala tempat 

dan di kapanpun keberadaan pengguna(Rusliyawati et al., 2021). 

Location Base Service (LBS) 

Location Based Service adalah layanan informasi yang dapat diakses melalui mobile 

device dengan menggunakan mobile network, yang dilengkapi kemampuan untuk 

memanfaatkan lokasi dari mobile device tersebut(Sulistiani et al., 2019). LBS 

membutuhkan komunikasi 2 arah antara pengguna dengan penyedia layanan.Pengguna 

memberikan request kepada penyedia layanan untuk memberikan informasi yang dia 

butuhkan, dengan referensi posisi dari pengguna tersebut(Darwis et al., 2021). LBS dapat 

digambarkan sebagai suatu layanan yang berada pada pertumuan 3 (tiga) teknologi yaitu 

SIG, layanan internet dan perangkat mobile berikut adalah contoh LBS pada Gambar 1. 

 

Gambar 1 Rancangan LBS 

GPS (Global Position System) 

GPS adalah sistem koordinat global yang dapat menentukan posisi koordinat koordinat 

objek di mana saja di bumi baik itu bujur, lintang atau ketinggian(Rahmanto, 2021). GPS 

dapat digunakan sebagai alternative yang efisien untuk mendapatkan data spasial secara 

otomatis dan real time(Samsugi, Nurkholis, et al., 2021). Dalam penelitian ini GPS 
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digunakan untuk menangkap titik polyline atau biasa disebut jalur koordinasi. Ada 

beberapa alasan menggunakan GPS; dapat digunakan di mana-mana dan kapan saja, 

informasi posisi yang ditangkap memiliki akurasi yang baik dan mudah 

digunakan(Nurkholis & Nurkholis, 2021). 

Google Maps API 

Seperti yang tercatat oleh, Google Maps API yang paling popular di internet. Pencatatan 

yang dilakukan pada bulan Mei 2010 ini menyatakan bahwa 43% mashup (aplikasi dan 

situs web yang menggabungkan dua atau lebih sumber data) menggunakan Google Maps 

API(Y. Fernando et al., 2016). Beberapa tujuan dari penggunaan Google Maps API adalah 

untuk melihat lokasi, mencari alamat, mendapatkan petunjuk mengemudi dan lain 

sebagainya. Hampir semua hal yang berhubungan dengan peta dapat memanfaatkan 

Google Maps(Rahmanto et al., 2021). 

Latitude & Longitude 

Latitude adalah garis yang melintang di antara kutub utara dan kutub selatan, yang 

menghubungkan antara sisi timur dan barat bagian bumi(Putra et al., 2019). Garis ini 

memiliki posisi membentangi bumi, sama halnya seperti garis equator (khatulistiwa), tetapi 

dengan kondisi nilai tertentu. Garis lintang inilah yang dijadikan ukuran dalam mengukur 

sisi utara-selatan koordinat suatu titik di belahan bumi(Indrayuni, 2019).  

Latitude di bedakan menjadi 2 wilayah, yaitu utara atau yang biasa kita sebut lintang utara 

dan selatan atau yang biasa kita sebut lintang selatan, dimana nilai koordinat di bagian 

utara selalu positif dan nilai koordinat di bagian selatan adalah negatif(Pasaribu et al., 

2019). 

Berikut nilai-nilai yang dijadikan patokan ukuran garis lintang ini. 

a. Garis paling atas (kutub utara) = 90 derajat 

b. Garis paling tengah (equator) = 0 derajat 

c.  Garis paling bawah (kutub selatan) = -90 derajat. 

Dengan “mem-persamakan” derajat ke dalam bentuk satuan kilometer (km) maka 

ukurannya seperti ini : 

1 derajat latitude = 111 km. 

1 menit latitude   = 1.85 km. 
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Sedangkan longitude adalah garis membujur yang menghubungkan antara sisi utara dan 

sisi selatan bumi (kutub). Garis bujur ini digunakan untuk mengukur sisi barat-timur 

koordinat suatu titik di belahan bumi(Aldino et al., 2021). Sama seperti equator pada 

latitude yang berada ditengah dan memiliki nilai 0 (nol) derajat, pada longitude, garis 

tengah yang bernilai 0 (nol) derajat disebut garis prime meridian (garis bujur)(Indriany et 

al., 1997). Sedangkan garis yang berada paling kiri memiliki nilai -90 derajat, dan yang 

paling kanan memiliki nilai 90 derajat. 

Longitude juga dibedakan menjadi 2 wilayah, yaitu bujur timur dan bujur barat, dimana 

koordinat yang berada di timur selalu bernilai negatif, dan sebaliknya yang berada di barat 

selalu positif(Rusliyawati & Sinaga, 2017). Nilai satuan ukuran derajat menjadi kilometer 

pada longitude juga sama seperti pada latitude(Susanto et al., 2022). Jadi, dalam metode 

pengukuran koordinat, suatu titik terlebih dulu diukur derajatnya berdasarkan latitude dan 

longitude-nya, setelah itu barulah di translasikan kedalam bentuk satuan kilometer, baik itu 

dalam format degree (DDD) maupun degree-minutes-second (DMS)(Surahman et al., 

2014). 

Algoritma Dijkstra 

Dijkstra’s algorithm yang ditemukan oleh E.W.Dijkstra yang berguna untuk mencari 

lintasan terpendek dari suatu titik dalam suatu gambar, mulai dari titik awal ke titik 

tujuan(Gunawan D, 2020). Dijkstra’s algorithm juga dapat digunakan untuk mencari 

lintasan terpendek dari sebuah titik yang ditentukan ke semua titik dalam gambar pada saat 

yang bersamaan, oleh sebab itu masalah tersebut seringkali disebut dengan single-source 

shortest paths problem(Borman et al., 2020). Masalah ini berhubungan dengan spanning 

tree. Grafik yang menggambarkan semua jalur dari titik yang satu ke semua titik yang lain 

pasti merupakan spanning tree, hal tersebut harus mencakup semua titik(Ahmad et al., 

2022). 

METODE  

Objek Penelitian 

Dalam pembuatan sistem informasi geografis pemetaan pet shop di Bandar lampung, data 

yang digunakan diambil secara langsung dari pet shop. 
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Metode Pengumpulan Data 

Sebelum memulai tahap pengembangan sistem maka perlu untuk mengumpulkan data dan 

informasi dari area studi penelitian, agar dapat membangun sistem aplikasi sesuai 

kebutuhan. Data dan informasi didapatkan dengan menggunakan metode – metode sebagai 

berikut : 

1. Pengamatan 

Pengumpulan data dengan cara mengadakan penelitian langsung berupa mencari lokasi pet 

shop dengan bertanya kepada pecinta binatang dan mencari satu persatu. 

2. Wawancara 

Pengumpulan data dengan cara memberikan pertanyaan secara langsung kepada 

pegawai/pemilik mengenai apa saja fasilitas yang terdapat pada pet shop yang dikelola. 

3. Tinjauan Pustaka 

Peneliti melakukan pengumpulan data dengan menggunakan referensi dari buku-buku dan 

jurnal untuk menunjang dalam pembuatan penelitian. 

4. Dokumentasi 

Dokumentasi merupakan pengumpulan data dengan cara mempelajari dan membaca 

dokumen – dokumen  serta buku – buku yang berhubungan dengan data yang diperlukan 

dalam melakukan penelitian. 

Analisis Kelayakan Teknik 

Kelayakan Teknik menyoroti kebutuhan sistem yang telah disusun dari aspek teknologi 

yang digunakan (Al Fatta, 2007). Secara umum komputer dan smartphone telah dimiliki 

oleh setiap orang, selain itu harga komputer dan smartphone relatif terjangkau. Disamping 

itu pengoperasian komputer dan smartphone tidak terlalu sulit hanya dengan sedikit 

pelatihan saja kita cepat memahaminya, dan dengan cepat dapat mengoperasikannya 

dengan baik dan lancar.Dengan adanya teknologi ini dipasaran maka proyek ini layak 

dilanjutkan. 

Analisis Kelayakan Operasional 

Untuk disebut layak secara operasional, usulan kebutuhan sistem harus benar – benar bisa 

menyelesaikan masalah yang ada di sisi pemesan sistem informasi (Al Fatta, 2007). Aplikasi ini 
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dirancang untuk mudah dioperasikan dan proses pengembangannya dilakukan dengan teknik 

penyerapan kebutuhan informasi dengan melalui penelitian. 

Analisis Kelayakan Hukum 

Jika ditinjau dari segi hukum maka Aplikasi yang dibuat adalah legal secara hukum, karena 

aplikasi yang akan dibuat tidak melanggar aturan-aturan yang diterapkan untuk pengadaan sistem 

informasi. Software yang digunakan pun resmi sehingga tidak ada pelanggaran hukum.  

Analisis Pengguna 

Pengguna yang akan menggunakan aplikasi yang akan dibangun ini terdiri dari dua bagian yaitu 

admin dan user pengguna aplikasi. 

1. Admin 

Admin adalah bagian pengguna aplikasi yang dapat mengelola data yang diperlukan user,  

pada aplikasi yang akan dibangun. Admin pada aplikasi yang akan dibangun ini merupakan 

developer pengembang aplikasi. Karakteristik dari admin antara lain bisa mengoperasikan 

komputer, dapat menggunakan fasilitas internet untuk akses website pengisian data lokasi 

pet shop. 

2. User 

Pengguna aplikasi harus memiliki handphone android dengan sistem operasi Jelly bean, ter 

instal maps dan aplikasi sistem informasi geografis pet shop di bandar lampung,  pengguna 

dapat menggunakan aplikasi untuk melihat letak seluruh lokasi pet shop di Bandar 

Lampung yang telah terdaftar dan dapat melihat letak terdekat dari pengguna serta melihat 

secara detail salah satu lokasi pet shop yang ingin dituju. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Implementasi 

Hasil yang di dapat dari penelitian yang dilakukan dalam pemetaan lokasi pet shop dengan 

menggunakan metode dijkstra adalah didapatnya jarak terdekat lokasi pet shop dari posisi 

awal user. Dengan demikian user dapat mengetahui pet shop manakah yang terdekat. 

Untuk mengetahui apakah aplikasi yang dikembangkan ini layak atau tidak, maka aplikasi 

telah diuji cobakan kepada masyarakat khususnya pemilik hewan peliharaan. Pengujian 
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yang dilakukan adalah dengan menggunakan pengujian black box, Berikut adalah gambar 

hasil penelitian yang dilakukan : 

Halaman User 

Pada home user akan ditampilkan maps yang telah terdapat pemetaan dan markers pet shop yang 

telah terdaftar pada database. 

 

Gambar 2 Halaman User 

Menu Utama 

Menu utama terdapat beberapa pilihan untuk menjalankan aplikasi pemetaan letak pet shop, 

diantaranya adalah maps yang digunakan uuntuk kembali pada tampilan awal (home), berikutnya 

adalah pencarian yang dapat digunakan untuk mencari pet shop berdasarkan keinginan user, daftar 

pet shop berisi tentang daftar seluruh pet shop yang ter index berdasarkan jenis masing – masing 

pet shop. Pada pilihan tentang akan memunculkan informasi singkat aplikasi, yang terakhir adalah 

keluar yaitu pilihan yang digunakan untuk keluar dari aplikasi. 

 

Gambar 3 Menu Utama 
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Pencarian 

Pencarian adalah menu yang digunakan untuk mencari pet shop berdasarkan nama atau 

alamat, hasil pencarian akan di tampilkan pada list view dibawah textfield pencarian 

dengan berisikan nama dan alamt pet shop. 

 

Gambar 4 Pencarian 

Daftar Pet Shop 

Daftar pet shop merupakan kumpulan dari pet shop yang terdapat pada database admin 

dimana akan ditampilkan berdasarkan jenis, seperti kucing & anjing, burung dan ikan. 

Ketika user memilih salah satu jenis maka otomatis akan ditampilkan pada list view daftar 

pet shop yang telah dipilih dan juga terdapat jarak antara pet shop satu dengan yang 

lainnya dimana untuk pet shop yang terdekat dari user akan diletakan pada posisi pertama. 

  

Gambar 5 Daftar Pet Shop 
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Detail Pet shop 

Pada detail akan ditampilkan informasi dari pet shop yang dipilih seperti nama, alamat, no 

telephone, fasilitas dan gambar. Pada detail pun diberikan tombol rute loksai yang 

digunakan untuk mengetahui rute menuju lokasi pet shop. 

 

Gambar 6 Detail Pet Shop 

Rute Lokasi 

Pada rute lokasi akan menampilkan beberapa pilihan untuk menuju ke lokasi tujuan, 

seperti berkendara atau dengan berjalan kaki dimana di setiap pilihan akan dibedakan 

dengan jarak dan waktu tercepat. 

 

Gambar 7 Ruter Ke Tujuan 
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Pengujian 

Pengujian yang dilakukan merupakan tahapan untuk mencari kesalahan dan kekurangan 

pada aplikasi yang dibangun sehingga bisa diketahui apakah aplikasi tersebut sudah 

memenuhi kriteria sesuai dengan tujuan atau tidak. Pengujian dilakukan dengan 

menggunakan black box. 

Pengujian Sistem Black Box 

Pengujian black box adalah pengujian terhadap fungsi-fungsi yang ada di dalam sistem, 

apakah fungsional dari aplikasi tersebut berfungsi sesuai yang diharapkan atau tidak. 

Sekenario black box dapat dilihat pada lampiran. 

 Pada pengujian black box hasil yang diperoleh pada setiap fungsi yang terdapat 

pada sistem telah berjalan dengan baik, namun masih terdapat kekurangan yang harus 

diperbaiki agar aplikasi dapat berjalan lebih optimal. Berdasarkan pengujian yang 

dilakukan menggunakan black box testing didapat presentae nilai 93%, sistem 

mendapatkan klasifikasi layak untuk digunakan. 

SIMPULAN  

Setelah dilakukan penelitian ini dan berdasarkan rumusan masalah yang ada, terdapat 

beberapa kesimpulan yaitu sebagai berikut: 

1. Pencarian lokasi pet shop dapat dilakukan dengan menggunakan aplikasi sistem 

informasi geografis (SIG) yang telah dikembanagkan dan dapat menentukan jarak 

terdekat dari lokasi user. 

2. Informasi tentang pet shop yang ingin di kunjungi dapat dilihat ketika 

menggunakan aplikasi SIG pet shop, user akan dapat melihat nama, alamat, fasilitas, 

no telephone, dan foto pet shop. 
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