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Abstrak

Kas merupakan harta lancar perusahaan yang sangat menarik dan mudah untuk diselewengkan.
Selain itu banyak transaksi perusahaan yang menyangkut arus kas adalah laporan kas masuk dan
laporan kas keluar. Laporan arus kas merupakan perolehan uang yang di dapatkan dan bagai mana
mereka membelanjakannya. Penelitian ini bertujuan untuk membuat rancang bangun sistem
informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas pada Basic Komputer Kedaton, mengetahui
evaluasi sistem informasi akuntansi penerimaan dan pengeluaran kas pada Basic Komputer dan
menghasilkan laporan iktisar kas. Penelitian ini dirancang dengan menggunakan Data flow
diagram, DFD level 0, Entity Relationship Diagram. Metode pengembangan sistem yang
digunakan yaitu prototype. Sistem ini yang dapat digunakan dalam mengelola transaksi
penerimaan dan pengeluaran kas sehingga dapat membantu dalam pengambilan keputusan dan
dengan menngunakan database transaksi bisa diolah sebagai informasi yang tertata, dan demi
kelancaran proses bisnis sehari-hari pada Toko Basic Komputer Kedaton dan penyajian laporan
iktisar kas yang akan diberikan kepada pimpinan dilakukan dalam periode 1 bulan.

Kata Kunci: Kas, Pengendalian Intern, Penerimaan Kas, Pengeluaran Kas.

PENDAHULUAN

Kebutuhan akan informasi sangat penting bagi suatu perusahaan untuk memperoleh
keuntungan. Seiring dengan kemajuan teknologi yang ada mempengaruhi kemajuan
operasional bisnis perusahaan (rusliyawati et al., 2020);(Setiawansyah, Adrian, et al.,
2021);(Abidin et al., 2022). Terlepas dari kemajuan teknologi, masih banyak perusahaan
yang belum menerapkan sistem informasi akuntansi ke dalam bisnisnya, terutama untuk
pelaporan penerimaan kas dan pengeluaran. Kas adalah modal kerja perusahaan yang
sangat menarik dan dapat dimanipulasi (Darwis et al., 2020);(Damayanti & Hernandez,
2018). Juga, banyak transaksi bisnis yang melibatkan arus kas adalah laporan arus kas
masuk dan pengeluaran. Seiring dengan kebutuhan informasi yang sangat penting dalam
perkembangan usaha bisnis perdagangan, terdapat salah satu cara mengelola data-data
transaksi, mulai dari penyimpanan hingga menghasilkan informasi yang optimal yang
diperlukan pemakai untuk proses pengambilan keputusan dan menjaga keamanan data,
yaitu dengan penggunaan sistem database (Panjaitan et al., 2020);(Megawaty & Setiawan,

2017);(Wantoro et al., 2021). Mengingat sedemikian pentingnya aliran-aliran penerimaan
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dan pengeluaran kas bagi kelangsungan hidup suatu perusahaan dagang, maka diperlukan
suatu rancang bangun sistem yang dapat digunakan dalam mengelola transaksi penerimaan
dan pengeluaran kas sehingga dapat membantu dalam pengambilan keputusan dan

kelancaran proses bisnis sehari-hari pada Toko Basic Komputer Kedaton.

KAJIAN PUSTAKA

Perancangan

Tahap desain memutuskan bagaimana sistem akan beroperasi dalam hal perangkat keras,
sotware, dan infrastruktur jaringan yang akan berada pada tempat; antarmuka, pengguna,
bentuk dan laporan yang akan digunakan pada spesifik program, database, dan file yang
akan dibutuhkan (Puspaningrum et al., 2020);(Budiman et al., 2019);(Audrilia & Budiman,
2020). Berdasarkan beberapa pengertian di atas, perancangan adalah mengkonsep atau
mendesain rancangan kedalam struktur konsep yang baru untuk memberikan kepuasan
kepada pengguna atau user, terhadap perangkat lunak yang digunakan (R. K. Sari & Isnaini,
2021);(Pratama & Surahman, 2020);(Setiawansyah, Sulistiani, et al., 2021).

Sistem Informasi

Sistem Informasi dapat dikatakan suatu sistem yang dibuat oleh manusia yang terdiri dari
komponen-komponen dalam organisasi untuk mencapai suatu tujuan yaitu menyajikan
informasi (Yusmaida et al., 2020);(Yana et al., 2020);(Megawaty & Simanjuntak, 2017).
Sekumpulan prosedur organisasi yang pada saat dilaksanakan akan memberikan informasi
bagi pengambil keputusan dan/atau untuk mengendalikan organisasi (Rahmanto &
Fernando, 2019);(Pasaribu et al., 2019);(Priandika & Riswanda, 2021). Suatu sistem
didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi,
mendukung operasi, bersifat manajerial, dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan
menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan (Napianto et al.,
2017);(Wantoro et al., 2020);(Ahdan et al., 2021).

Akuntansi

Akuntansi adalah proses yang dimulai dengan pencatatan, pengklasifikasian, pengolahan,
penyajian data yang berkaitan dengan keuangan, dan pencatatan transaksi (Dheara et al.,
2022);(Mahmuda et al., 2021);(Yolanda & Neneng, 2021). Teknik untuk mencatat,

mengklasifikasi, meringkas, dan menginterpretasikan hasil, transaksi, dan peristiwa yang
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setidaknya sebagian bersifat finansial dengan cara yang material berdasarkan mata uang
(Saputra & Puspaningrum, 2021);(Damayanti et al., 2021);(Isnaini et al., 2017).
Berdasarkan pendapat di atas, Akuntansi adalah suatu aktivitas jasa (mengidentifikasikan,
mengukur, mengklsifikasikan dan mengikhtisarkan) kejadian atau transaksi ekonomi yang
menghasilkan informasi kuantitatif terutama yang bersifat keuangan yang digunakan dalam
pengambilan keputusan (R. Sari et al., 2021);(Rusliyawati et al., 2021).

Prototype

Prototype adalah perancangan sistem yang akan dikembangkan dapat mengunakan metode
prototype (Ahdan & Susanto, 2021);(Ariyanti et al., 2020). Metode ini cocok digunakan
untuk mengembangkan sebuah perangkat yang akan dikembangkan kembali. Metode ini
dimulai dengan survei kebutuhan pengguna. Dalam hal ini pengguna perangkat yang
dikembangkan adalah siswa. Kemudian buatlah desain sederhana yang akan dievaluasi
kembali sebelum dibuat dengan benar. Prototype bukanlah merupakan sesuatu yang
lengkap, tetapi sesuatu yang harus dievaluasi dan dimodifikasi kembali (Fernando et al.,
2016). Perubahan dapat terjadi saat prototipe dibuat untuk memenuhi kebutuhan pengguna
sekaligus memungkinkan pengembang untuk lebih memahami persyaratan pengguna
(Samsugi et al., 2018).

Bagan Alir Dokumen (Flowchart)

Bagan Alir Dokumen (Document Flowchart) adalah bagan (chart) yang menunjukkan alir

(flow) didalam program atau prosedur sistem logika (Rahmanto et al., 2020). Bagan alir

digunakan terutama untuk alat bantu komunikasi dan untuk dokumentasi pada waktu akan

menggambar suatu bagan alir. Analisis sistem atau pemrograman dapat mengikuti teknik

pembuatan bagan alir dokument (flowchart) sebagai berikut ini :

1. Bagan alir sebaiknya digambar dari atas ke bawah dan mulai dari bagian kiri dari satu
halaman.

2. Kegiatan di dalam bagan alir harus ditunjukkan dengan jelas.

3. Harus ditunjukkan darimana kegiatan akan dimulai dan dimana berakhirnya.

4. Masing-masing kegiatan di dalam bagan alir sebaiknya digunakan suatu kata yang
mewakili suatu pekerjaan, misalnya : “Persiapkan” dokumen, “Hitung” gaji.

5. Masing-masing kegiatan di dalam bagan alir harus di dalam urutan yang semestinya.
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6. Kegiatan yang terpotong dan akan disambung di tempat lain harus ditunjukkan dengan
jelas menggunakan simbol penghubung.

7. Gunakanlah simbol-simbol bagan alir yang standar.
My SQL

MySQL (My Structured Query Language) adalah sebuah program pembuat dan pengelola
database atau yang sering disebut dengan DBMS (DataBase Management System), yang
bersifat Open Source (Wibowo & Priandika, 2021);(Reza & Putra, 2021). MySQL adalah
suatu sistem relational database yang menyimpan data pada tabel berbeda dan tidak
meletakkannya pada satu tabel saja. Hal ini meningkatkan kecepatan dan fleksibilitas.
Tabel tersebut dihubungkan dengan suatu relasi yang didefinisikan sehingga dapat
mengkombinasikan data dari beberapa tabel pada suatu saat. MySQL menggunakan
standar (Structure Query Language), yaitu bahasa standar yang paling banyak digunakan
untuk mengakses database. MySQL sebagai database server yang memiliki konsep
database modern dan memiliki banyak sekali keistimewaaan (Riskiono et al.,
2020);(Nurkholis et al., 2022).

METODE

Metode Pengumpulan Data

Pengamatan (Observasi)

Observasi adalah metode pengumpulan data yang merekam informasi yang disaksikan oleh
seorang peneliti atau kolaboratornya selama penelitian. Pengumpulan data dilakukan
dengan dengan cara pengamatan pada bagian Basic Computer, hal itu dilakukan dengan
maksud untuk mendapatkan data dan dokumen secara langsung yang benar-benar terjadi di
dalam pelaksanaan atau proyek.

Wawancara (Interview)

Wawancara adalah proses memperoleh informasi untuk keperluan penelitian dengan cara
bertanya dan menjawab pertanyaan secara tatap muka antara pewawancara dengan
responden atau responden, dengan atau tanpa menggunakan pedoman wawancara. Metode
pengumpulan data atau informasi dilakukan dengan cara bertanya langsung kepada di

bagian kasir.
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Dokumentasi (Document)

Proses pengumpulan, pemilihan, pengolahan, dan pengetahuan pemebrian atau
pengumpulan bukti dari keterangan seperti gambar, kutipan dan lainnya. Metode
pengumpulan data dilakukan dengan cara mengumpulkan beberapa dokumen yang
diperlukan dalam penelitian. Hasil dokumentasi pada bagian kasir basic computer

terlampir.

Tinjauan Pustaka
Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara mempelajari berbagai laporan-laporan
ilmiah dan doumen atau sumber bacaan serta buku-buku yang berkaitan atau berhubungan

dengan topik usulan penelitian.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Kebutuhan Data Masukan

Analisisi kebutuhan data masukan kedalam sistem informasi penerimaan dan pengeluaran

kas
No | Nama Data Fungsi Sumber | Tujuan | Media Frekuensi
| | Data Akun Digunakan untuk | Kasir Sistem | Komputer | Saat ada
mengelompokkan penambahan
posS-pos  penerimaan atau perubahan
dan pengeluaran kas akun baru
2 Data Digunakan untuk | kasir Sistem Komputer | Saat ada
Penerimaan menginputkan transaksi
transaksi pencnimaan penjualan
setiap han barang, service,
dan lain-lain
3 Data Digunakan untuk | kasir sistem Komputer | Saat ada
pengeluaran menginputkan transaksi
transaksi pengeluaran pembelian
sehiap han barang sewa
gedung, biava
listnk, dan
biaya lamn-lan

Gambar 1. Kebutuhan data input

Bagan Alir Dokumen Sistem Penerimaan kas berjalan

Bagan alir dokumen sistem Penerimaan yang berjalan saat ini di Basic Computer.
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Gambar 2 Bagan alir diagram

Berikut ini adalah prosedur — prosedur sistem berjalan sistem penerimaan kas pada Basic

Computer Kedaton Bandar Lampung :

1. Dimulai dari bagian kasir mencatat transaksi penjualan setiap harinya ke dalam buku
penerimaan kas harian dan membuat nota penjualan sebanyak 2 rangkap, 1 rangkap
diberikan ke pelanggan dan 1 rangkap disimpan digunakan untuk bukti penerimaan kas
harian.

2. Berdasarkan transaksi penjualan perharinya di gunakan untuk mencatat penerimaan
bulanan yang nantinya laporan penerimaan kas bulanan tersebut di serahkan ke
pimpinan.

3. Pimpinan melakukan otorisasi terhadap penerimaan kas bulanan

4. Laporan penerimaan kas yang telah diotorisasi dikembalikan oleh pimpinan ke bagian
kasir.

5. Bagian kasir menyimpan laporan penerimaan kas bulanan yang telah diotorisasi

berdasarkan tanggal.

Rancangan Bukti Kas

Bukti kas masuk adalah dokumen yang dibuat oleh bagian penjualan untuk memberikan

informasi bahwa ada transaksi yang menyebabkan kas pada Basic Komputer bertambah.
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Bukti kas masuk dibuat rangkap dua. Rangkap ke-1 diberikan kepada Kasir untuk
dibukukan, sedangakan rangkap ke-2 diarsipkan oleh bagian penjualan. Nomor pada bukti
kas masuk disesuaikan dengan nomor faktur pejualan barang. Hal ini dikarenakan untuk
mempermudah penelusuran apabila terjadi permasalahan. Berikut adalah rancangan bukti

kas masuk, rancangan bukti kas masuk

BASIC KOMPUTER \
JI. Teuku Umar No.37 D Kedaton, bandar lampung wpal |‘|‘|‘I::TII|I4‘\ 1

By Tangg
Telp: 0721-773589 Kepada yih: Edi puma

BUKTI KAS MASUK

No | Nama Barang Oty Satuan Harga Jumlah
1| Laptop Toshiba | TTnit Rp.4.300.000 [ Rp. 4,300,000
2 FD Toshiba 8GB 1 Buah  Rp. 60.000 Rp. 60.000

Total | Rp. 4360 (MK

Bag.penualan Kasir

Gambar 3. Rancangan Bukti Kas

Relasi Antar Tabel
Relasi antar tabel untuk sistem informasi penerimaan dan pengeluaran kas.

penenmaan

Gambar 4. Relasi Antar Tabel
Implementasi Program
Form Login
Form login digunakan untuk menentukan hak akses dari user yang akan menggunakannya.
Tombol login digunakan untuk menjalankan perintah untuk mencari data login didalam

database, apabila ditemukan maka menu utama akan terbuka, dan form login digunakan
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oleh kasir di system ini hak akses kasir dibagi menjadi 2 yaitu penerimaan dan pengeluaran
kas.

Password

@ Penenmaan Kas Pengeluaran Kas

N < 5N

Gambar 5. Tampilan Form Login
Form Utama Penerimaan
Form Utama digunakan untuk menampilkan secara keseluruhan fitur-fitur yang disediakan
di dalam aplikasi dengan menggunakan hak akses penerimaan, antara lain form akun, form

penerimaan kas, form view penerimaan, form view pengeluaran dan form iktisar kas.

Iime & mare & BOREE b L - - . oo

Gambar 6. Form Utama Penerimaan

Form Akun

Form akun digunakan untuk mengelola data akun, antara lain akun kas, penjualan, service,

pembelian, beban gaji, beban sewa gedung, beban listrik, dan beban lain-lain.

¥ Foem Aksn =
M ke
Mama Ak

Jerin Alun
o/ e | s sempan
PENCan Bardaianian o AR NI Skun

| e | mo sk | P Al | Amwits. dikiiin | e
1119 Tz Teties & Kaluai 2005 T4
210

n A,
a110 Parjuatan Tarirsa STIZI000

5150 Pl L SAIRGSI0
6110 Gap Kaluar 11906000

FTAFRF = o~

n
6137 Sewa Gadung Leiar 00000

Gambar 7. Form Akun
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Form Penerimaan Kas

Form penerimaan kas digunakan untuk mengelola data penerimaan kas yang diterima oleh

Basic Komputer baik dari pos penjualan maupun dari pos service.

D Parmsmaan  TOLIRII0LE o s et

Gambar 8. Tampilan Penerimaan kas

Form PengeluaranForm pengeluaran kas digunakan untuk mengelola data pengeluaran
kas yang dilakukan oleh Basic Komputer baik dari pos pembelian barang dagangan,

pembayaran gaji, pembayaran sewa, pembayaran listrik dan pembayaran lain-lain.

!

e Katarangan

Gambar 9. Form Pengeluaran

Pengujian
Sistem yang dibangun akan duji setiap formnya menggunakan pengujian Black Box.

Pengujian tiap form akan dijelaskan sebagai berikut:
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a. Form menu utama

b. Form Login

kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Data masukan Diha::l:llltgan Pengamatan Kesimpulan
Tombol Login Memunculkan Tampil  Form | Sukses
Form Login Login
Tombol Akun Memunculkan Memunculkan Sukses
Form Akun Form Akun
Tombol Memunculkan Tampil  Form | Sukses
Penerimaan Form Penerimaan | Penerimaan
Tombol Memunculkan Tampil  Form | Sukses
pengeluaran Form pengeluaran | pengeluaran
Tombol View & | Memunculkan Tampil  Form | Sukses
Cetak Penerimaan | Form View & | View & Cetak
Cetak Penerimaan | Penerimaan
Tombol View & | Memunculkan Tampil Form | Sukses
Cetak Pengeluaran | Foom View & | View & Cetak
Cetak Pengeluaran | Pengeluaran
Tombol ikusar kas | Memunculkan Tampil  Form | Sukses
Form View & | View & Cetak
Cetak Iktisar Iktisar
Gambar 10. Tampilan Form Menu Utama
Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Data masukan Diha:::kgan Pengamatan Kesimpulan
username dan | Memunculkan Sukses
password pesan berhasil

login
Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Data masukan Diha::;cgan Pengamatan Kesimpulan
Username  salah | Memunculkan Gagal
dan password | pesan tidak berhasil
benar login
Username  benar | Memunculkan Gagal
dan password salah | pesan tidak berhasil | | @ """

login (=

Gambar 11. Tampilan Form Menu Utama
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¢. Form Penerimaan

i e e

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)

Yang -
Data masukan Diharapkan Pengamatan Kesimpulan
Data Penerimaan Memunculkan Sukses
pesan berhasil e
Input Data o -
ox
Menghapus Data Memunculkan Pesan | [NSSSSNEN ( Sukscs
konfirmasi @
penghapusan
Saat ada Data yang | Memunculkan Pesan | SENNNNSSEIIEN | Sukses
sama akan | Error Q1T e
dimputkan
Data masukan Vang Pengamatan Kesimpulan
Diharapkan
Data Penerimaan Memuneculkan Gagal

pesan data udak
lengkap

Gambar 12. Tampilan Form Penerimaan

d. Form Pengeluaran

Kasus dan Hasil Uji (Data Benar)
Y .
Data masukan Dih e Pengamatan Kesimpulan

Data Pengeluaran | Memunculkan DN | Sukses

pesan berhasil e

fnpuet Data o

= |

Menghapus Data Memunculkan Pesan | [RNIINESSIEN | Sukses

konfirmasi 0 ..... -

penghapusan

- e

Saat ada Data yang | Memunculkan Pesan — Sukses
sama akan | Error et
dimnputkan

Kasus dan Hasil Uji (Data Salah)

Yang -
Data masukan Diharapkan Pengamatan Kesimpulan

Data Pengeluaran Memunculkan RN | Gagal

pesan data udak 9 [

lengkap

o

Gambar 13. Tampilan Form Penerimaan

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Kesimpulan dari penelitian ini sebagai berikut:

1. Sistem yang telah berjalan adalah sistem kas manual yang dikelola oleh bagian kasir

proses ini masih belum maksimal dalam pengolahan transaksi dan pencatatan
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penerimaan dan pengeluaran kas yang masih menggunakan buku dicatat berdasarkan
bukti transaksi penerimaan dan bukti pengeluaran pada basic komputer kedaton, dan
bagian kasir juga belum memahami bagaimana pencatatn transaksi yang baik.

2. Sistem ini yang dapat digunakan dalam mengelola transaksi penerimaan dan
pengeluaran kas sehingga dapat membantu dalam pengambilan keputusan dan dengan
mengunakan database transaksi bisa diolah sebagai informasi yang tertata, dan demi
kelancaran proses bisnis sehari-hari pada Toko Basic Komputer Kedaton.

3. Penyajian laporan iktisar kas yang akan diberikan ke pimpinan dilakukan dalam

periode 1 bulan.
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