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Abstrak  

SMK Muhammadiyah Ambarawa merupakan sebuah lembaga pendidikan swasta. Perkembangan 

pendidikan yang semakin maju di bidang akademik mendorong SMK Muhammadiyah untuk 

meningkatkan potensi akademik siswa menjadi lebih baik. Salah satu cara peningkatan potensi 

akademik siswa adalah dengan menerapkan sistem baru yang dapat meningkatkan potensi 

akademik siswa seperti pengolahan dan penyediaan informasi data kesiswaan dan laporan hasil 

belajar peserta didik. SMK Muhammadiyah Ambarawa dalam melakukan proses pengolahan data 

nilai siswa  masih diolah secara konvensional dan belum terintegrasi dengan database, yaitu dimana 

setiap wali kelas menerima berkas penilaian siswa dari setiap guru mata pelajaran, setelah itu wali 

kelas menyalin nilai dalam buku kumpulan nilai/leger dan menyalinnya kembali dalam satu buku 

yang disebut dengan raport.  Walaupun pengolahan datanya sudah terorganisir akan tetapi cara 

seperti ini dirasa masih belum optimal, sebab selain membutuhkan waktu yang lama cara tersebut 

juga masing mempunyai kelemahan seperti masih mengalami kesulitan serta membutuhkan waktu 

lama dalam pengolahan nilai, sulit dalam melakukan pencarian data yang dibutuhkan, dan juga 

masih rentan dari berbagai macam kesalahan baik kesalahan secara teknis maupun kesalahan 

manusia.  Berdasarkan permasalahan tersebut, maka dibutuhkan sebuah sistem secara terprogram 

yang dapat dilakukan secara online. Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu pengamatan, 

wawancara, dokumentasi dan tinjauan pustaka. Sistem dirancang menggunakan metode 

pengembangan berorientasi objek dengan alat pengembangan sistem yaitu use case, Activity 

Diagram, Class Diagram. 

Kata Kunci: Aplikasi, Nilai Raport, Prototype, Berbasis Web, Pengembangan Berorientasi Objek. 

 

 

PENDAHULUAN  

Sekolah merupakan salah satu usulan organisasi untuk mengabdi kepada masyarakat dalam 

bidang pendidikan (Wahyudi et al., 2021);(Riskiono & Pasha, 2020). Salah satu bagian 

terpenting dari sekolah adalah siswa dan prestasi siswa (Ulfa & Saputra, 2019);(Fatimah et 

al., 2021). Suatu lembaga pendidikan (sekolah) pasti memiliki jumlah siswa yang banyak, 

dan setiap siswa pasti memiliki nilai yang berbeda-beda (Hendrastuty et al., 

2021);(Indonesia, 2022). 

SMK Muhammadiyah Ambarawa merupakan lembaga pendidikan swasta. Sebagai 

institusi swasta, SMK Muhammadiyah Ambarawa harus mampu bersaing dengan sekolah 

lain. Salah satunya adalah kualitas pendidikan, karena sangat penting bagi sekolah untuk 
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membuktikan kompetensinya. Lakukan yang terbaik untuk siswa Anda. Kualitas di sini 

tidak hanya dinilai dari cara guru mengajar, tetapi juga dari cara sekolah menggunakan 

siswanya. 

SMK Muhammadiyah Ambarawa merupakan pengolahan data yang berisi data kinerja 

siswa yang telah diolah secara konvensional dan belum terintegrasi ke dalam database. 

Setiap guru kelas menerima hasil penilaian siswa dari masing-masing guru mata pelajaran, 

dalam buku kumpulan nilai/leger dan menyalinnya kembali dalam satu buku yang disebut 

dengan raport.  Pengolahan data sudah tertata, namun cara ini masih belum optimal. Hal ini 

dikarenakan masing-masing metode tersebut selain tahan lama, juga memiliki kelemahan 

seperti data yang dibutuhkan, dan rentan terhadap berbagai jenis kesalahan, baik kesalahan 

secara teknis maupun kesalahan manusia.  Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis 

berpendapat bahwa data kinerja dapat lebih mudah dan efektif diakses melalui internet 

untuk diolah guru, memberikan informasi tentang kinerja siswa, dan membantu siswa dan 

orang tuanya. sistem. Dapatkan informasi tentang nilai siswa. Maka dibutuhkan suatu 

aplikasi secara terprogram yang dapat dilakukan secara online, dengan menggunakan 

pemrogramam web, dan MySQL sebagai database nya, guna memberikan informasi 

mengenai nilai siswa, pengolahan nilai maupun pencarian data (Wantoro et al., 

2021);(Susanto & Puspaningrum, 2019). Metode pengumpulan data yang digunakan yaitu 

pengamatan, wawancara, dokumentasi dan tinjauan pustaka. Sistem dirancang 

menggunakan metode pengembangan berorientasi objek dengan alat pengembangan sistem 

yaitu use case, Activity Diagram, Class Diagram. 

KAJIAN PUSTAKA  

Kurikulum 

Kurikulum adalah seperangkat rencana dan kesepakatan tentang tujuan, isi, materi 

pembelajaran, dan metode yang digunakan sebagai pedoman untuk melakukan kegiatan 

pembelajaran (Fakhrurozi & Adrian, 2021);(Rusliyawati & Sinaga, 2017) ,untuk mencapai 

tujuan pendidikan tertentu (UU Nomor 20 Tahun 2003 Pasal 1). Kurikulum disusun sesuai 

dengan jenjang pendidikan dalam kerangka Negara Kesatuan Republik Indonesia. 
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Kurikulum KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan) 

Pendidikan termasuk bidang yang didesentralisasikan. Kebijakan desentralisasi pendidikan 

termasuk didalamnya kebijakan pengembangan kurikulum. Kurikulum Tingkat Satuan 

Pendidikan (KTSP) adalah kurikulum operasional yang dibuat dan dilaksanakan oleh 

setiap satuan pendidikan. KTSP merupakan babak baru perubahan kurikulum dari 

kurikulum nasional yang dibuat oleh pusat dan dilaksanakan oleh sekolah menjadi 

kurikulum otonom yang dibuat dan dilaksanakan oleh sektor pendidikan, sebagaimana 

dibuat dan dilaksanakan oleh sektor pendidikan. 

KTSP terdiri dari tujuan pendidikan tingkat satuan, struktur dan isi kurikulum tingkat 

satuan, kalender pendidikan, dan kurikulum. Salah satu perbedaan antara KTSP dengan 

kurikulum sebelumnya adalah masuknya IPA, IPS, seni dan budaya sebagai mata pelajaran 

wajib. Mata kuliah ini bertujuan untuk membentuk manusia Indonesia seutuhnya di 

kalangan pekerja. KTSP SMK juga menganut prinsip kurikulum berbasis kompetensi, 

kurikulum berbasis luas dan kurikulum inti, kurikulum berbasis produksi, serta 

mengadopsi pola penerapan sistem ganda. 

Pengertian Nilai 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) nilai sebagai kadar, mutu, atau sifat yang 

penting dan berguna bagi kemanusiaan. Secara umum nilai (value) adalah prinsip, standar, 

atau kualitas yang dianggap berharga atau diinginkan oleh orang yang memegangnya. 

Artinya nilai itu tidak hanya diharapkan, tetapi juga bisa diusahakan sebagai suatu yang 

pantas dan benar bagi diri sendiri dan orang lain. Nilai dibedakan menjadi 2 macam, yaitu: 

1. Nilai intrinsik Nilai interinsik adalah nilai dari sesuatu yang sejak semula sudah 

bernilai. 

2. Nilain instrumental adalah nilai dari sesuatu karena dapat dipakai sebagai sarana 

untuk mencapai suatu tujuan. 

Pengolahan Nilai Raport 

Pengolahan nilai transkrip, proses mentransformasikan hasil belajar siswa menjadi buku 

yang berisi informasi tentang nilai kecerdasan kinerja siswa di sekolah. Pengolahan nilai 
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transkrip, proses mentransformasikan hasil belajar siswa menjadi buku yang berisi 

informasi tentang nilai kecerdasan kinerja siswa di sekolah (Borman et al., 2020);(Pasha, 

2020);(Setiawansyah et al., 2021). Sistem pengolahan nilai raport pada SMK 

Muhammadiyah Ambarawa yaitu setiap wali kelas menerima berkas penilaian siswa dari 

setiap guru mata pelajaran, setelah itu wali kelas menyalin nilai dalam buku kumpulan 

nilai/leger dan menyalinnya kembali dalam satu buku yang disebut dengan raport. Raport 

yang telah di ditandatangani oleh wali kelas kemudian dibagikan kepada siswa (Aldino et 

al., 2021);(Reza & Putra, 2021). 

Pengertian Web 

World wide web (www atau web) merupakan sistem informasi terdistribusi yang bersifat 

hypertext (Priandika & Widiantoro, 2021);(Wantoro et al., 2021);(Ahdan & Susanto, 2021). 

World wide web (www atau web) merupakan sistem yang memungkinkan pengaksesan 

informasi dalam internet melalui pendekatan hypertext (Budiman et al., 2021). 

Metode Pengembangan Sistem 

Terdapat beberapa model dalam pengembangan sistem, salah satu diantaranya yaitu model 

prototype (Nurkholis et al., 2022);(rusliyawati et al., 2020);(Megawaty & Rahmanto, 2021). 

Prototype adalah satu versi dari sebuah sistem potensial yang disediakan bagi pengembang 

dan calon pengguna yang dapat memberikan gambaran bagaimana kira-kira sistem tersebut 

akan berfungsi bila telah disusun dalam bentuk yang lengkap (Putra et al., 2019);(Alfiah & 

Damayanti, 2020);(Abidin et al., 2021). Proses dalam memproduksi suatu prototipe disebut 

prototyping. Dengan metode prototyping ini pengembang dan user dapat saling 

berinteraksi selama proses pembuatan sistem (Kurniawan & Surahman, 2021). 

Jenis Jenis Prototyping 

1. Prototipe Evolusioner adalah prototipe yang terus ditingkatkan hingga memenuhi 

semua kriteria yang diminta pengguna dari sistem baru. Prototipe kemudian 

memasuki proses produksi dan menjadi sistem yang sebenarnya . 

2. Requirement Prototype dikembangkan untuk menentukan persyaratan fungsional 

untuk sistem baru ketika pengguna tidak dapat mengungkapkan dengan tepat apa 

yang mereka butuhkan. Dengan melihat persyaratan prototipe sebagai peralatan 
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baru yang ditambahkan ke sistem yang ada, pengguna dapat menentukan proses 

yang diperlukan untuk sistem baru. 

Siklus pengembangan sistem metode Prototyping evolutionary dapat dilihat pada gambar 

sebagai berikut: 

 

Gambar 1 Metode Prototype Evaluation 

Pengertian UML (Unified Modeling Language) 

UML (Unified Modeling Language) merupakan pemodelan visual untuk 

menspesifikasikan, menggambarkan, membangun dan dokumentasi dari sistem perangkat 

lunak. UML hanya berfungsi untuk melakukan pemodelan (Nurkholis et al., 

2021);(Suaidah, 2021);(Paraswati et al., 2021). 

UML (Unified Modeling Language) adalah “bahasa” pemodelan untuk sistem atau 

perangkat lunak yang berparadigma “berorientasi objek”. Pemodelan (modeling) 

digunakan untuk penyederhanaan permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian 

rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami (Rizki & Op, 2021);(Pramono et al., 

2020). 

Metode Pengujian Sistem 

Metode Pengujian merupakan proses mengeksekusi sistem perangkat lunak untuk 

menentukan apakah sistem perangkat lunak tersebut cocok dengan spesifikasi sistem dan 

berjalan sesuai dengan lingkungan yang diinginkan (Purnomo et al., 2017);(Setiawansyah 

et al., 2021);(Nuh, 2021). 
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Kesalahan pada sistem perangkat lunak bisa sangat bervariasi, mulai dari output yang salah, 

sistem yang crash atau sistem yang berjalan terlalu lambat (Nisa & Samsugi, 2020);(Sari et 

al., 2021). Bug-bug seperti ini terjadi karena kode program yang dieksekusi belum diuji, 

urutan program yang dieksekusi belum diuji, kombinasi dari nilai input yang belum diuji, 

atau lingkungan pemograman yang belum diuji (Styawati et al., 2021);(Ariyanti et al., 

2020). Berikut ringkasan beberapa katagori test yang bisa dilakukan. 

Unit Testing 

Jika struktur kendali antar modul sudah terbukti bagus, maka pengujian yang tak kalah 

pentingnya adalah pengujian unit (Darwis et al., 2019);(Rahman Isnain et al., 2021). 

Pengujian Unit dilakukan untuk menguji setiap modul untuk menjamin setiap modul 

menjalankan fungsinya dengan baik (Alita et al., 2021). Ada 2 metode untuk melakukan 

unit testing, yaitu : 

1. Black Box Testing 

Terfokus pada apakah unit program memenuhi kebutuhan (requirement) yang 

disebutkan dalam spesifikasi (Wantoro & Nata Prawira, n.d.). Pada black box 

testing, cara pengujian hanya dilakukan dengan menjalankan Jika ada yang tidak 

sesuai dengan output-nya. 

2. White Box Testing 

White-Box Testing adalah cara pengujian dengan melihat ke dalam modul untuk 

meneliti kode-kode program yang ada dan menganalisis apakah ada kesalahan atau 

tidak . Jika ada modul yang menghasilkan output yang tidak sesuai dengan proses 

bisnis yang dilakukan, maka baris-baris program, variabel, dan parameter yang 

terlibat pada unit tersebut akan dicek satu persatu dan diperbaiki, kemudian di-

compile ulang. 
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METODE  

Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data yang dilakukan pada penelitian ini untuk membantu kelancaran dalam 

penyususnan laporan proposal, dan diperlulakan suatu metode yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Pengamatan (Obsevation) 

Proses pengumpulan data dilakukan dengan mengadakan pengamatan dan 

mempelajari sistem yang digunakan di lingkungan sistem untuk diteliti. Hal ini 

dimaksudkan agar mendapatkan gambaran yang jelas mengenai proses pengolahan 

data nilai siswa pada SMK Muhammadiyah Ambarawa. 

 

2. Wawancara (Interview) 

Proses pengumpulan data dilakukan dengan cara menanyakan secara langsung 

kepada guru wali kelas untuk memperoleh informasi. Wawancara dilakukan dengan 

memberikan pertanyaan seputar sistem informasi pengolahan nilai yang selama ini 

diterapkan pada SMK Muhammadiyah Ambarawa. 

3. Dokumentasi (Doccument) 

Metode pengumpulan data dengan cara dokumentasi yang digunakan yaitu data 

nilai (leger) dan raport yang berhubungan dengan pengolahan nilai siswa, data-data 

ini digunakan sebagai acuan dalam pembuatan usulan penelitian. 

4. Tinjauan Pustaka (Library Research) 

Metode pengumpulan data atau informasi yang dilakukan dengan cara mempelajari 

berbagai laporan-laporan ilmiah, jurnal penelitian dan dokumen atau sumber 

bacaan serta buku-buku referensi yang berkaitan atau berhubungan dengan topik 

usulan penelitian yang sedang diteliti. 
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Diagram Use case 

Use case mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor dengan sistem 

informasi yang akan dibuat. Use case digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang 

ada di dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi-

fungsi itu. 

 

Gambar 2 Usecase Diagram 

Sistem dalam aplikasi web terdapat tiga aktor yaitu aktor admin, siswa, dan guru. Aktor 

admin mempunyai hak akses mengelola semua proses yang ada pada sistem seperti dapat 

melakukan login dan logout, mengelola data siswa, mengelola data guru, mengelola data 

admin, mengelola data matapelajaran, dan mengelola data kelas. Aktor  siswa dapat 

melakukan login dan logout,  hanya dapat melihat hasil nilai belajar/nilai raport, merubah 

akun serta dapat men-download nilai raport. Aktor guru dapat melakukan login dan logout, 

meng-input-kan nilai, mengelola data kelas (data siswan dan data matapelajaran), serta 

dapat merubah akun. Pengelolaan akun digunakan untuk mengelola pengguna/user yang 

dapat mengakses sistem tersebut. Aktor wali murid dapat melakukan login dan logout,  dan 

hanya dapat melihat hasil nilai raport dari anak nya. 

Activity Diagram 

Diagram ini menjelaskan bagaimana aktifitas yang dilakukan dari para aktor yang terlibat 

dalam sistem yang berjalan. Berikut activity diagramnya: 
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Gambar 3 Activity Diagram 

Sistem pengolahan data nilai siswa yang digambarkan pada activity diagram dimulai dari 

sistem menampilkan halaman web kemudian menampilkan menu login. Pengguna/user 

melakukan login dengan memilih level login pengguna, setalah proses login berhasil, 

kemudian sistem menampilkan menu utama. Di dalam menu utama pengguna/user 

langsung ditampilkan menu-menu yang didalamnya terdapat menu untuk mengelola data 

siswa, data guru, data admin, data kelas, data nilai raport, data matapelajaran yang dapat 

mengelola semua data yang diproses didalam sistem, serta dapat merubah password. 

Class Diagram 

Class diagram merupakan suatu diagram yang memperlihatkan atau menampilkan struktur 

dari sebuah sistem, sistem tersebut akan menampilkan sistem class, atribut dan hubungan 

antara kelas ketika suatu sistem telah selesai membuat diagram. Berikut class diagramnya: 
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Gambar 4 Class Diagram 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Form Login 

Form login Merupakan halaman yang pertama kali muncul ketika aplikasi web dibuka, 

yang dapat digunakan untuk mengakses halaman web, selain yang tidak memiliki hak 

akses seperti username dan password tidak akan dapat masuk ke sistem tersebut dan tidak 

dapat mengaksenya, Form login dapat dilihat pada gambar dibawah ini, yaitu: 

 

Gambar 5 Halaman Login 

Halaman Utama Admin 

Form halaman utama admin merupakan halaman yang muncul setelah melakukan login 

admin. Form ini berisikan data master mulai dari data siswa, guru, kelas, matapelajaran. 

Tampilan form menu utama admin dapat dilihat dibawah ini: 
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Gambar 6 Halaman Utama 

Form Data Siswa 

Form data siswa merupakan halaman yang tampil ketika admin memilih menu data siswa, 

kemudian sistem akan menampilkan daftar nama-nama siswa yang ada di dalam sistem. 

Dalam form ini admin dapat melakukan pencarian, hapus maupun merubah data siswa. 

Berikut adalah tampilan awal data siswa dapat dilihat pada Gambar 7. 

 

Gambar 7 Data Siswa 

Form Data Guru 

Form data guru merupakan halaman yang tampil ketika admin memilih menu data guru, 

kemudian sistem akan menampilkan daftar nama-nama pengajar/guru  yang ada di dalam 

sistem. Dalam form ini admin dapat melakukan pencarian, hapus maupun merubah data 

guru. Berikut adalah tampilan awal data guru dapat dilihat pada Gambar 8. 
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Gambar 8 Halaman Data Guru 

Form Data Kelas 

Form data kelas merupakan halaman yang tampil ketika admin memilih menu data kelas, 

kemudian sistem akan menampilkan daftar nama kelas dan nama wali kelas dari masing-

masing kelas. Dalam form ini admin dapat melakukan pencarian, hapus maupun merubah 

data kelas. Berikut adalah tampilan awal data kelas dapat dilihat pada Gambar 9. 

 

Gambar 9 Halaman Data Kelas 

Form Data Mata Pelajaran 

Form data mata pelajaran merupakan halaman yang tampil ketika admin memilih menu 

data mata pelajaran, kemudian sistem akan menampilkan daftar nama mata pelajaran dan 

jenis mata pelajaran. Dalam form ini admin dapat melakukan pencarian, hapus maupun 

merubah data mata pelajaran. Berikut adalah tampilan awal data mata pelajaran dapat 

dilihat pada Gambar 10, yaitu: 
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Gambar 10 Halaman Mata Pelajaran 

Form Nilai Raport 

Form data penilaiaan merupakan halaman yang tampil ketika guru memilih menu 

penilaiaan, kemudian sistem akan menampilkan pilihan semester yang ada di dalam sistem. 

Dalam form ini guru dapat melakukan pencarian, peng-input-an nilai, hapus maupun 

merubah nilai siswa. Berikut adalah tampilan awal penilaiaan siswa dapat dilihat pada 

gambar 11, yaitu: 

 

Gambar 11 Halaman Nilai Rapot 

Form input nilai raport merupakan halaman yang tampil ketika guru memilih menu 

penilaian, kemudian form input nilai raport siswa akan tampil. Form ini berfungsi untuk 

meng-input-kan nilai raport siswa SMK Muhammadiyah Ambarawa, mulai dari masing-

masing nilai permatapelajaran. Tampilan form input nilai raport dapat dilihat pada Gambar 

12 dibawah ini: 
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Gambar 12 Halaman Input Nilai Rapot 

Form lihat nilai raport merupakan halaman yang tampil ketika guru memilih menu 

penilaian, kemudian guru memilih tombol lihat nilai, kemudian nilai raport siswa akan 

tampil. Pada tampilan ini guru dapat mencetak nilai raport siswa. Tampilan nilai raport 

dapat dilihat pada Gambar 13 dibawah ini: 

 

Gambar 13 Hasil Cetak Rapot 
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Form Pengaturan Akun 

Form akun merupakan halaman yang tampil ketika guru memilih menu akun saya, 

kemudian sistem akan menampilkan data pemilik akun. Dalam form ini guru dapat 

merubah hak akses (username dan password) dan data guru. Tampilan halaman pengaturan 

akun dapat dilihat pada Gambar 14, yaitu: 

 

Gambar 14 Halaman Akun 

SIMPULAN  

Berdasarkan analisis dari pembahasan hasil penelitian pada SMK Muhammadiyah 

Ambarawa, maka dapat diambil kesimpulan yaitu: 

1. Mengidentifikasi kebutuhan dengan menggunakan metode pengumpulan data 

melalui observasi, wawancara, dokumentasi dan tinjauan pustaka dan 

menggunakan metode pengembangan berorientasi objek dengan alat 

pengembangan sistem use case, activity diagram, class diagram. Membuat program 

aplikasi menggunakan bahasa pemograman PHP dengan editor tools 

Dreamweavear CS5 dan menggunakan database MySQL. 

2. Aplikasi sistem pengolahan nilai siswa (raport) ini dapat mengolah data admin, data 

guru, data siswa, data kelas, data mata pelajaran, dan data nilai raport. 



  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (10), 2022 

16 Teknologipintar.org 

3. Dalam penelitian ini juga dilakukan pengujian terhadap sistem apakah aplikasi ini 

sesuai untuk diterapkan pada SMK Muhammadiyah Ambarawa. Hasil dari 

pengujian yang didapatkan dari pengujian black box pada aplikasi pengolahan data 

nilai siswa (raport), bahwa terdapat 32 fungsi pada sistem yang akan di uji. 

Berdasarkan dari pengujian black box menunjukkan bahwa hasil sukses sebanyak 

32 atau 100% fungsi yang berhasil dijalankan, dan hasil gagal sebanyak 0. 

4. Dalam Keamanan datapun sangat terjaga, karena hanya pihak-pihak tertentu saja 

yang dapat mengaksesnya, sehingga data tersebut lebih aman. 
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