Teknologipintar.org
Volume 2 (9), 2022

Sistem Pakar Diagnosa Gangguan Rahim Dengan Metode Certainty
Factor berbasis WEB

Daniel Purnama Putra
Informatika
*) Email : danielpurnam_@gmail.com

Abstrak

llmu kedokteran yang ada saat ini sudah mengalami perkembangan yang sangat pesat. Salah satu bidang
spesialis ilmu kedokteran, yaitu bidang kedokteran kandungan merupakan salah satu organ tubuh yang
penting karena berawal dari penyakit yang ada pada organ inilah akan timbul penyakit membahayakan yang
mungkin akan menyerang organ-organ tubuh yang lainnya. Sistem pakar merupakan suatu sistem berupa
software komputer dimana komputer dibuat seakan-akan berpikir seperti seorang pakar/ahli dalam
bidangnya. Dengan menggunakan sistem pakar, pasien tidak perlu melakuan konsultasi dengan dokter secara
langsung untuk mengetahui penyakit yang diderita. Pasien cukup memasukkan gejala-gejala penyakit yang
dirasakan untuk kemudian diproses oleh sistem pakar dan kemudian menampilkan hasil diagnosa penyakit
dan solusi. Dengan pengimplementasian sistem pakar kedalam komputer, dapat menghasilkan beberapa
manfaat seperti keakurasian, kecepatan dan dapat diakses dimanapun. Terdapat sebuah pendekatan metode
yang sangat cocok dengan masalah yang dihadapi, yaitu metode yang merupakan salah satu teknik yang
digunakan untuk mengatasi ketidakpastian dalam pengambilan keputusan. Adalah metode Certainty Factor.

Kata Kunci: Sistem Pakar, Rahim, Certainty Factor

PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi, sistem informasi, dan globalisasi mengakibatkan terjadinya
peningkatan informasi pada kesehatan masyarakat. Bahkan Kkita ketahui semakin
banyaknya makanan dan minuman serta perangkat kecantikan baik berupa obat ataupun
yang lainnya membuat para wanita semakin mudah untuk terkena penyakit dimana salah
satunya adalah penyakit pada rahim, sehingga membuat para wanita di negara berkembang
khususnya di Indonesia semakin dihantui oleh penyakit pada rahim ini (E. Putri, 2022),
(Ristiandika Arrahman, 2021). Akibatnya dapat menyebabkan wanita tidak bisa hamil
karena rahimnya sudah diangkat atau paling parah lagi dapat menyebabkan kematian yang
diakibatkan dari penyakit pada rahim ini. (Samanik & Lianasari, 2018), (Arwani &
Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017).

Masalah kesehatan reproduksi wanita sudah menjadi agenda internasional khususnya di
Indonesia nya, kematian akibat penyakit gangguan rahim didunia pada tahun 2010
sebanyak 247.000 kasus dan pada tahun 2011 sebanyak 273.500 kasus (Website & Cikarang,
2020), (Firmansyah M et al., 2017). Angka Kematian Ibu (AKI) adalah 228 per 100.000
kelahiran hidup pada tahun 2007, dan sebagian besar penyebab kematian tersebut dapat di
cegah. Salah satu masalah yang dihadapi oleh ibu hamil pada masa kehamilannya yaitu
kurangnya informasi mengenai kesehatan pada ibu hamil (N. U. Putri et al., 2020).
Mengingat banyaknya penyebab penyakit pada rahim, sehingga terhadap jenis-jenis
penyakit ini yang belum banyak diketahui oleh wanita khususnya di Indonesia, di samping
itu daya ingat manusia khususnya seorang dokter atau paramedis non dokter mempunyai
kapasitas yang terbatas untuk mengingat semua jenis penyakit (Wulandari, 2018). Belum
lagi melakukan konsultasi terhadap rahimnya terkadang memiliki beberapa hambatan
seperti adanya keterbatasan waktu, keadaan fisik yang tidak memungkinkan untuk
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meninggalkan rumah, masalah keuangan dan bagaimana cara pendiagnosaannya, sehingga
perlu dibuat sebuah sistem pakar sebagai alat bantu bagi kaum perempuan untuk
melakukan konsultasi/diagnosa sendiri dan sistem pakar dapat membantu dokter maupun
tenaga paramedis non dokter untuk mendiagnosa penyakit berdasarkan gejala-gejala yang
dialami pasien (Setri & Setiawan, 2020), (Mertania & Amelia, 2020).

Berdasarkan permasalahan di atas, perlu dibangun sebuah aplikasi sistem pakar yang dapat
digunakan oleh masyarakat umum untuk mengetahui kesehatan rahim secara dini (Lestari
& Wahyudin, 2020), (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu, 2020). Adapun yang
digunakan adalah Faktor Kepastian (Certainty Factor) menyatakan kepercayaan dalam
sebuah kejadian (atau fakta atau hipotesis) berdasarkan bukti atau penilaian pakar
(Firmansyah et al., 2017). Certainty Factor menggunakan suatu nilai untuk
mengasumsikan derajat keyakinan seorang pakar terhadap suatu data (Ahyar Supani,
2014). Maka penulis mengembangkan suatu sistem pakar yaitu “Sistem Pakar Diagnosa
Gangguan Rahim Dengan Metode Certainty Factor Berbasis Web”.

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Pakar

Sistem pakar adalah suatu sistem yang berusaha mengadopsi pengetahuan manusia ke
komputer, agar komputer dapat menyelesaikan masalah seperti yang dilakukan oleh para
ahli. Sistem pakar yang baik dirancang agar dapat menyelesaikan suatu permasalahan
tertentu dengan meniru kerja dan membandingkan tingkat keahliannya dari para ahli
(Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021).

Sistem pakar adalah sebuah teknik inovatif baru dalam menangkap dan memadukan
pengetahuan (Dakwah et al., 2021). Kekuatan sistem ini terletak dalam kemampuannya
memecahkan masalah-masalah praktis saat para ahli atau pakar berhalangan.
Kemampuan yang dimiliki sistem pakar disebabkan terdapatnya basis pengetahuan
yang berupa pengetahuan non-formal yang sebagian besar berasal dari pengalaman
(Fithratullah, 2021).

Perancangan

Menurut (Robot, 2007) Perancangan adalah pendefinisian kebutuhan-kebutuhan yang yang
dibutuhkan dengan mempersiapkan desain atau rancang bangun implementasi dengan
menggambarkan bagaimana suatu sistem di bentuk sketsa atau pengaturan dari beberapa
elemen sehingga menjadi satu kesatuan yang utuh (H Kara, 2014), (Firmansyah et al., 2018).
Menurut (Pratama, 2018) Perancangan adalah merancang untuk membuat sistem baru yang
dapat menyelesaikan masalah-masalah yang dihadapi perusahaan yang diperoleh dari
pemilihan alternatif sistem terbaik. Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan
bahwa rancang bangun atau perancangan adalah kegiatan merancang sistem baru
berdasarkan permasalahan dan kendala yang dihadapi pada sistem lama oleh perusahaan
dengan tujuan meningkatkan kinerja perusahaan dalam mencapai tujuan dan membantu
untuk pengambilan keputusan (Asia & Samanik, 2018), (Nindyarini Wirawan, 2018)

Certainty Factor

Faktor kepastian (certainty factor) diperkenalkan oleh Shortliffe Buchanan dalam
pembuatan MYCIN pada tahun 1975 untuk mengakomadasi ketidakpastian pemikiran
(inexact reasoning) seorang pakar. Teori ini berkembang bersamaan dengan pembuatan
sistem pakar MYCIN. Team pengembang MYCIN mencatat bahwa dokter sering kali
menganalisa informasi yang ada dengan ungkapan seperti misalnya: mungkin,
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kemungkinan besar, hampir pasti. Untuk mengakomodasi hal ini tim MYCIN
menggunakan certainty factor (CF) guna menggambarkan tingkat keyakinan pakar
terhadap permasalahan yang sedang dihadapi (Keanu, 2018), (Nurmalasari & Samanik, 2018).

Pengertian Edukasi

Edukasi merupakan serangkaian upaya yang ditujukan untuk mempengaruhi orang lain,
mulai dari individu, kelompok, keluarga dan masyarakat agar terlaksananya perilaku hidup
sehat (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020). Definisi di atas menunjukkan
bahwa edukasi adalah suatu proses perubahan perilaku secara terencana pada diri individu,
kelompok, atau masyarakat untuk dapat lebih mandiri dalam mencapai tujuan hidup sehat.
Edukasi merupakan proses belajar dari tidak tahu tentang nilai kesehatan menjadi tahu dan
dari tidak mampu mengatasi kesehatan sendiri menjadi mandiri (Sulistiani & Aldino, 2020),
(Sidiq et al., 2015). Dalam keperawatan, edukasi merupakan satu bentuk intervensi
keperawatan yang mandiri untuk membantu Kklien baik individu, kelompok, maupun
masyarakat dalam mengatasi masalah kesehatannya melalui kegiatan pembelajaran, yang
didalamnya perawat berperan sebagai perawat pendidik.

Pengertian Game Edukasi

Education Games (permainan edukatif) menurut Andang Ismail dalam bukunya Education
Games, yaitu suatu kegiatan yang sangat menyenangkan dan dapat merupakan cara atau
alat pendidikan yang bersifat mendidik. Dari uraian diatas dapat disimpulkan bahwa
education games (permainan edukatif) adalah sebuah permainan yang digunakan dalam
proses pembelajaran dan dalam permainan tersebut mengandung unsur mendidik atau
nilai-nilai pendidikan (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 2019), (Webqual, 2022).

Pengertian sistem

Istilah sistem sering digunakan untuk menjelaskan atau menunjukkan pengertian metode
atau cara dari suatu himpunan unsur atau komponen yang saling berhubungan antara satu
dengan yang lain menjadi satu kesatuan yang utuh dalam mencapai tujuan bersama
(Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021). Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-
prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu
kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu (Siregar & Utami, 2021),
(Wahyudi & Utami, 2021). Pendekatan sistem yang menekankan pada elemen-elemen sistem
adalah kumpulan elemen-elemenyang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan
tertentu (Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni et al., 2021)(Setiawansyah et al., 2021) . Sistem
adalah kumpulan elemen-elemen atau prosedur-prosedur yang saling berkaitan satu sama
lain untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022)

Sistem juga merupakan kumpulan elemen-elemen yang saling terkait dan bekerja sama
untuk memproses masukan (input) yang ditujukan kepada sistem tersebut dan mengolah
masukan tersebut sampai menghasilkan keluaran (output) yang diinginkan (MEMBIMBING
Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.). Sistem adalah kumpulan komponen yang saling terkait
dan mempunyai satu tujuan yang ingin dicapai. Sistem secara umum sebagai sekumpulan
objek-objek yang saling berelasi dan berinteraksi serta hubungan antar objek bias dilihat
sebagai satu kesatuan yang dirancang untuk mencapai satu tujua (Pajar et al., 2017),. Jadi
kesimpulan sistem adalah kumpulan dari komponen-komponen yang saling berhubungan
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dan berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu sebagai satu kesatuan (Gustanti &
Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022).

METODE
Metode Pengembangan Sistem

Metode waterfall merupakan metode yang sering digunakan oleh penganalisa sistem pada
umumnya (Kutipan et al., n.d.). Inti dari metode waterfall adalah pengerjaan dari suatu
sistem dilakukan secara berurutan atau secara linear. Jadi jika langkah ke-1 belum
dikerjakan, maka langkah 2 tidak dapat dikerjakan. Jika langkah ke-2 belum dikerjakan
maka langkah ke-3 juga tidak dapat dikerjakan, begitu seterusnya (Artikel, 2020). Secara
otomatis langkah ke-3 akan bisa dilakukan jika langkah ke-1 dan ke-2 sudah dilakukan
(Pustika, 2010)

Perancangan Diagram UML (Unified Modeling Language)

Menurut Unified Modelling Language (UML) adalah sebuah pemodelan untuk sistem atau
perangkat lunak yang berpradigma berorientasi objek. Pemodelan sesungguhnya
digunakan untuk penyederhanan permasalahan — permasalahan yang komples sedemikian
rupa sehingga lebih mudah dipelajari dan dipehami , (Safitri et al., 2019).

Use Case Diagram

(Ramdan & Utami, 2020).(Yanuarsyah et al., 2021) Use case atau diagram use case
merupakan suatu tahap yang mengharuskan analis dan perancang sistem atau perangkat
lunak untuk berusaha tahu secara pasti mengenai hal — hal yang menjadi kebutuhan dan
harapan pengguna sehingga kelak aplikasi yang dibuat memang akan digunakan oleh
pengguna (user) serta akan memuaskan kebutuhan dan harapan Use case diagram tidak
hanya sangat penting pada tahapan analisis, tetapi juga sangat penting untuk perancangan
(design), untuk mencari (mencoba menemukan) kelas — kelas yang terlibat dalam aplikasi,
dan untuk melakukan pengujian (testing). Dalam use case diagram, actor biasanya
dituliskan sebagai kata benda, semtara use case biasanya dituliskan sebagai kata kerja
MySQL

HASIL DAN PEMBAHASAN
Form Login Admin

Login ini berfungsi dimana admin diminta untuk meng-input-kan password yang telah
ditentukan sebelumnya. Form Login ini merupakan tampilan awal bagi admin untuk masuk
kedalam program. Setelah admin menginputkan nama user dan password maka dapat
masuk ke tampilan berikutnya dengan menekan tombol Login. Adapun tampilan form login
dapat dilihat pada gambar 4.1 sebagai berikut :

® T -

o ER

Admin Login Form

wawawa
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Form Edit Database Gejala
Didalam form edit database gejala admin dapat mengedit, menambahkan dan menghapus
data gejala. Adapun tampilan form edit database gejala dapat dilihat pada gambar 4.3

dibawah ini.

Admin Panel Control

R Gy IEECH N

Form Edit Database Diagnosa
Didalam form edit database diagnosa admin dapat mengedit, menambahkan dan

menghapus data diagnosa. Adapun tampilan form edit database diagnosa dapat dilihat pada
gambar 4.4 dibawah ini.

Form Tampilan Utama

Form ini berisikan informasi mengenai informasi tentang penyakit-penyakit pada
rahim, dimana pada tampilan utama ini terdapat menu seperti beranda, info Web, artikel,
tentang dan diagnosa. Adapun tampilan menu utama dapat dilihat pada gambar 4.5, 4.6,

4.7 dibawah ini.

SELAMAT DATANG
WEBSITE RAHIM, SEMDGA BERMANFAAT H
V‘ %
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Hasil Pengujian

Hasil pengujian yaitu dengan menggunakan pengujian black box untuk menguji fungsi
pada menu dan tombol sistem apakah fungsi tersebut sesuai dengan kebutuhan sistem atau
tidak. Dari pengujian black box dapat dinilai bahwa 93,33% layak digunakan. Kemudian
melakukan pengujian (validasi) kelayakan dengan memberikan kuesioner kepada
responden kemudian diujikan ke dalam sistem lalu divalidasi dengan pernyataan pakar
untuk dihitung kelayakan sistem pakar. Dari validasi pakar dapat dinilai bahwa 90% layak
digunakan.

SIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Setelah melakukan pembuatan (implementasi) dan pengujian terhadap program sistem
pakar untuk mendiagnosa penyakit gangguan rahim, penulis mendapatkan kesimpulan
sebagai berikut:

1.Konsep sistem pakar dirancang dengan cara menginstal adobe dreamweaver dan Mysql.
Gabungan dari kedua aplikasi tersebut dirancang khusus untuk mendiagnosis gangguan
rahim.

2.Metode certainty factor diterapkan ke sistem pakar dengan cara memasukan rumus
certainty factor kedalam program dan hasilnya dapat diimplementasikan kepada penderita
penyakit rahim.

3.Evaluasi dilakukan melalui validasi dari seorang pakar. Pakar tersebut menguji sistem
pakar dengan memasukan seluruh gejala penyakit rahim. Hasil evaluasi tersebut
mendapatkan hasil bahwa diagnosis awal dari pakar sesuai dengan hasil yang dikeluarkan
dari program.

Saran

Adapun beberapa saran yang dapat penulis sampaikan terhadap implementasi dari program
ini adalah sebagai berikut.

1. Program web ini berfokus pada penyampaian diagnosa yang dari gejala yang diderita
oleh user saja tidak pada pemberian solusi. Ada baiknya, untuk penelitian selanjutnya
ditambahkan sebuah menu yang memberikan solusi pencegahan tentang penyakit
gangguan rahim.

2. Dalam pengembangan web ini masih sangat dibutuhkan penelitian lebih lanjut untuk
mendapatkan sebuah program web sistem pakar yang lebih sempurna.
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