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Abstrak

Bagi siswa SMA yang ingin melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi dihadapkan
dengan banyaknya pilihan bidang ilmu atau jurusan. Ada beberapa faktor yang perlu diperhatikan
dalam pemilihan bidang ilmu atau jurusan di perguruan tinggi, salah satunya adalah minat dan
bakat. Cukup banyak calon mahasiswa yang mengalami kesulitan memilih bidang ilmu atau
jurusan pada perguruan tinggi yang sesuai dengan minat dan bakat. Padahal kedua faktor tersebut
berpengaruh dengan motivasi seseorang dalam menjalani perkuliahan. Aplikasi Sistem Pendukung
Keputusan berupa Tes Minat dan Bakat yang digunakan untuk membantu mendukung mengambil
keputusan adalah menggunakan metode Forward Chaining dimana termasuk dalam Knowledge
Base Decission Support Sistem. Metode pengembangan sistem yang dipakai adalah metode
Waterfall dengan perancangan sistem menggunakan UML serta metode pengumpulan data
menggunakan teknik wawancara, pengamatan dan tinjauan pustaka. Penelitian ini menghasilkan
sebuah aplikasi sistem pendukung keputusan yang dapat membantu siswa untuk mengetahui
jurusan di Perguruan Tinggi yang sesuai berdasarkan minat dan bakat melalui tes kecerdasan
majemuk. Berdasarkan hasil penelitian didapatkan kesimpulan bahwa minat dan bakat memiliki
hubungan atau korelasi dengan jurusan atau bidang ilmu yang akan dipilih oleh siswa hal ini
dibuktikan dari akurasi dari penelitian ini mencapai 73 %.

Kata Kunci: Sistem Pendukung Keputusan, Kecerdasan Majemuk, Minat Dan Bakat, Forward
Chaining.

PENDAHULUAN

Siswa SMA yang ingin melanjutkan pendidikan ke jenjang yang lebih tinggi dihadapkan
dengan banyaknya pilihan bidang ilmu atau jurusan (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah,
2019), (Wahyudi & Utami, 2021). Ada beberapa faktor yang perlu diperhatikan dalam
pemilihan bidang ilmu atau jurusan di perguruan tinggi, salah satunya adalah minat dan
bakat (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021).
Cukup banyak calon mahasiswa yang mengalami kesulitan memilih bidang ilmu atau
jurusan pada perguruan tinggi yang sesuai dengan minat dan bakat. Padahal kedua faktor
tersebut berpengaruh dengan motivasi seseorang dalam menjalani perkuliahan (Wahyuni et
al., 2021), (Gustanti & Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022), (Suprayogi et al., 2021).

Teknologipintar.org 1



Teknologipintar.org
Volume 2 (8), 2022

SMA YP. Unila Bandar Lampung merupakan sekolah yang berdiri dibawah naungan
Yayasan Pembina Unila. SMA YP. Unila mampu menjadi salah satu alternatif utama bagi
para wali murid sebagai tempat sekolah putra-putrinya. Maka dari itu, tantangan bagi
seluruh jajaran tenaga pendidikan untuk meningkatkan kualitas dan memberikan inovasi
agar meningkatkan kualitas belajar mengajar di SMA YP. Unila untuk dapat bersaing dan
memenuhi tuntutan perkembangan zaman khususnya di bidang pendidikan.

Penelitian dengan sample mahasiswa jurusan llmu Sosial dan Politik Universitas Airlangga,
menemukan bahwa alasan mahasiswa memilih program studi IImu Sosial dan Politik
sebagai bidang studi adalah : karena mudah ditembus (52,77%); dan sesuai dengan minat
(31,11%) (Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021). Salah memilih
bidang jurusan disebabkan oleh pemilihan dengan mempertimbangkan passing grade yang
rendah, kurangnya informasi berkaitan dengan pemilihan bidang ilmu atau jurusan atau
pengaruh dari orang-orang terdekat (Robot, 2007), (Pajar et al., 2017), (MEMBIMBING
Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.).

Berdasarkan uraian yang telah dijelaskan maka diperlukan adanya suatu aplikasi yang
dapat membantu siswa dalam menentukan pilihan jurusan yang akan diambil pada jenjang
perguruan tinggi. Diharapkan aplikasi ini dapat membantu penggunanya untuk memahami
kecerdasan majemuk yang dimiliki oleh siswa yang nantinya akan dijadikan rekomendasi

dalam memilih bidang ilmu atau jurusan yang sesuai dengan minat dan bakat.

KAJIAN PUSTAKA

Sistem Pendukung Keputusan

Sistem pendukung keputusan atau Decision Support System (DSS) merupakan suatu sistem
berbasiskan komputer yang mendukung pemilihan dengan cara membantu para pengambil
keputusan mengorganisir informasi yang menghasilkan suatu model. DSS biasa digunakan
oleh pengguna atau pihak manajemen suatu organisasi untuk mendukung suatu keputusan
yang akan diambil olehnya (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021), (Artikel, 2020),
(Pustika, 2010).

Foward Chaining
Dalam melakukan inferensi diperlukan adanya proses pengujian kaidah-kaidah-kaidah

dalam urutan tertentu untuk mencari yang sesuai dengan kondisi awal (Safitri et al., 2019),
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(Ramdan & Utami, 2020), (Samanik & Lianasari, 2018). Perunutan adalah proses
pencocokan fakta, pernyataan atau kondisi berjalan yan tersimpan dalam basis
pengetahuan dengan kondisi yang dinyatakan pada premis. Runut maju merupakan proses
perunutan yang dimulai dengan menampilkan kumpulan data atau fakta yang meyakinkan
menuju konklusi akhir. Runut maju juga disebut sebagai penalaran foward reasioning atau
pencarian yang dimotori data (Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017),
(Website & Cikarang, 2020), (Firmansyah M et al., 2017).

Kecerdasan Majemuk

Teori kecerdasan majemuk pertama kali diungkapkan olen Howard Gardner. la berusaha
memperluas lingkup potensi manusia melampaui batas nilai 1Q (N. U. Putri et al.,
2020),(Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020). Gardner mengembangkan Multiple

Intelligence dalam menjelaskan mengenai kecerdasan.

Minat Dan Bakat

Bakat (appitude) adalah kemampuan bawaan yang merupakan potensi yang masih perlu
dikembngkan atau dilath untuk mencapai suatu kecakapan, pengetahuan, dan keterampilan
khusus (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020), (E. Putri & Sari, 2020),
(Apriyanti & Ayu, 2020). Bakat akan muncul atau teraktualisasi bila ada kesempatan
untuk berkembang dan dikembangkan sehingga mungkin saja terjadi seseorang tidak
mengetahui dan tidak mengembangkan bakatnya. Bakat akan sulit dikembangkan dengan
baik apabila tidak diawali dengan adanya minat. Tanpa minat untuk hitung menghitung,
seseorang tidak akan berkembang menjadi seorang ahli matematika. Bakat merupakan
hasil dari interaksi antara bakat bawaan dan faktor lingkungan serta didukung dengan
faktor kepribadian dan sikap kerja seseorang (Firmansyah et al., 2017), (H Kara, 2014),
(Firmansyah et al., 2018).

Definisi Perguruan Tinggi

Menurut Peraturan Pemerintah No. 17 Tahun 2010 tentang Pengelolaan dan
Penyelenggaraan Pendidikan Republik Indonesia, pendidikan tinggi adalah jenjang
pendidikan pada jalur pendidikan formal setelah pendidikan menengah yang dapat berupa
program pendidikan diploma, sarjana, magister, spesialis, dan doktor yang diselenggarakan
oleh perguruan tinggi (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021).

Unified Modeling Language (UML)
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UML adalah sebuah “bahasa” yang telah menjadi standar dalam industri untuk visualisasi,
merancang dan mendokumentasikan sistem piranti lunak. UML menawarkan sebuah
standar untuk merancang model sebuah sistem (Siregar & Utami, 2021), (Pratama, 2018),
(Asia & Samanik, 2018), (Nindyarini Wirawan, 2018), (Keanu, 2018). Diagram berbentuk
grafik yang menunjukkan simbol elemen model yang disusun untuk mengilustrasikan
bagian atau aspek tertentu dari sistem. Sebuah diagram merupakan bagian dari
suatu view tertentu dan ketika digambarkan biasanya dialokasikan untuk view tertentu
(Nurmalasari & Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiqg & Manaf, 2020),
(Sulistiani & Aldino, 2020).

METODE

Pengembangan Sistem

Terdapat beberapa metode dalam pengembangan sistem antara lain prototipe, klasik dan
waterfall. Model Waterfall kadang dinamakan siklus hidup kalsik, dimana hal ini
menyiratkan pendekatan yang sistematis dan berurutan pada pengembangan perangkat
lunak, yang idmulai dengan spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan
perencanaan, pemodelan, konstruksi, serta penyerahan sistem perangkat lunak ke pada
pelanggan/pengguna yang diakhiri dengan dukungan berkelanjutan pada perangkat

lunaknya.

Pengumpulan Data

Metode yang digunakan dalam pengumpulan data penlitian ini adalah :

1. Pengamatan = Peneliti melakukan pengamatan terhadap sistem yang sedang
berjalan di sekolah berkaitan dengan penelitian skripsi agar dapat mengetahui daa-

data apa saja yang dapat menunjang proses penelitian.

2. Wawancara = Dalam hal ini peneliti melakukan tanya jawab terhadap ahli dan

pihak yan terkait yaitu guru bimbingan konseling, konselor dan beberapa siswa.

3. Kuisioner = Peneliti menyebarkan kuisioner agar dapat data yang lebih akurat
dilapangan. Kuisioner disebarkan kepada siswa-siswi SMA YP. Unila

4. Dokumentasi = Peneliti melakukan dokumentasi terhadap data-data yang berkaitan

dengan penelitian ini.
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5. Studi pustaka = Hal ini bertujuan agar peneliti dapat memecahkan masalah

berdasarkan teori yang terkait dengan penelitian ini.

Perancangan Database
Rancangan database atau desain logic sistem dapat dilihat pada gambar 1 berikut.
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Gambar 1. Rancangan database

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Program
Sistem yang dibuat akan digunakan oleh Guru BK sebagai admin dan siswa sebagai user.

Program dibuat menggunakan framework code igniter dan MYSQL sebagai databasenya.
Berikut merupakan penjelasan dari setiap komponen sistemi tes minat dan bakat untuk

penentuan bidang studi di perguruan tinggi.

1. Tampilan login

V s v donts %

APLIKAS! TES MINAT & BAKAT SISWA SMA YP Unila Bandar Lampung

YP Unila

Gambar 2. Login

2. Tampilan test

Teknologipintar.org



Teknologipintar.org
Volume 2 (8), 2022

YP Unila
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Jawablah Pertanyaan di bawah ini
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Gambar 3. Tampilan test

3. Hasil test

Kecerdasan Bahasa || Lihat Jurusan

Kecerdasan Matematika || Lihat Jurusan »

Kecerdasan Visual-Spasial || Lihat Jurusan

Kecerdasan Kinestetik || Lihat Jurusan

Gambar 4. Hasil test
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Detail Jurusan

Berikut Merupakan Jurusan yang bisa dipilih :
1. Seni Musik.

2. Desain Komunikasi Visual.

Gambar 5. Bidang ilmu

Gambar 6. Grafik hasil test
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4. Tampilan cetak

Gambar 7. Cetak laporan

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan didapat kesimpulan bahwa minat dan bakat
memiliki hubungan atau korelasi dengan jurusan atau bidang ilmu yang akan dipilih oleh

siswa hal ini dibuktikan dari akurasi dari penelitian ini mencapai 73 %.

Saran
Berdasarkan simpulan dari hasi penelitian yang telah diuraikan, maka saran yang dapat

diberikan untuk pengembangan lebih lanjut yaitu :

1. Menambahkan informasi yang terkait dengan universitas yang menyediakan
jurusan atau bidang ilmu yang terkait dengan kecerdasan majemuk agar

memudahkan siswa dalam memperoleh informasi lebih lanjut.
2. Dikembangkan menggunakan metode Fuzzy.
3. Aplikasi ini dapat dikembangkan menjadi berbasis Android.
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