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Abstrak  

Sepeda motor merupakan salah satu alat transportasi yang sangat disukai oleh kalangan masyarakat 

karena bentuk dan ukuran yang sangat sederhana, cepat, dan harga yang tidak terlalu mahal. Dalam 

pembelian sepeda motor, masyarakat ingin mendapatkan pilihan yang baik juga tepat dengan harga 

murah dan kualitas yang bagus. Namun, yang terjadi tidak hanya kriteria harga yang menjadi 

pertimbangan masyarakat dalam membeli sepeda motor. Masalahnya masyarakat bingung untuk 

memilih tipe sepeda motor sesuai dengan harga yang telah diinginkan, biasanya tipe motor menentukan 

harga beli sepeda motor tersebut. SPK (Sistem Pendukung Keputusan) yang digunakan dalam 

membantu mendukung mengambil keputusan yaitu metode AHP (Analytical Hierarchy Process). 

Metode pengembangan sistem yang dipakai adalah metode Waterfall, serta metode pengumpulan data 

menggunakan teknik kuisioner, pengamatan dan tinjauan pustaka. Sehingga dari hal ini diperlukan cara 

bagaimana memilih sepeda motor yang tepat dengan kriteria yang diinginkan oleh pembeli. Oleh 

karena itu, peneliti ingin membuat suatu sistem pendukung keputusan yang diharapkan dapat 

membantu masyarakat dalam pemilihan sepeda motor dan pengambilan keputusan untuk menentukan 

motor mana yang ingin dipilih berdasarkan kriteria-kriteria yang sudah ditentukan. 

 

Kata kunci : Sepeda Motor, SPK,  AHP, Waterfall. 

 

PENDAHULUAN   

 

Sepeda motor merupakan salah satu alat transportasi yang sangat disukai oleh kalangan 

masyarakat karena bentuk dan ukuran yang sangat sederhana, cepat, dan harga yang tidak 

terlalu mahal dibandingkan dengan alat transportasi yang lainnya (E. Putri, 2022), (Ristiandika 

Arrahman, 2021), (Samanik & Lianasari, 2018). Kebutuhan alat transportasi saat ini 

merupakan sesuatu yang sangat mutlak, khususnya alat transportasi pribadi sangat diperlukan 

oleh kalangan masyarakat untuk melakukan kegiatan sehari-hari seperti pergi ketempat 

bekerja, kuliah, atau melakukan kegiatan yang membutuhkan akses cepat (Arwani & 

Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017), (Website & Cikarang, 2020). 

Dalam pembelian sepeda motor, masyarakat ingin mendapatkan pilihan yang baik juga tepat 

dengan harga murah dan kualitas yang bagus. Dari beberapa kriteria  tersebut, beberapa 

masyarakat membeli sepeda motor dengan harga murah (Firmansyah M et al., 2017), (N. U. 

Putri et al., 2020),(Wulandari, 2018). Namun yang terjadi tidak hanya kriteria harga yang 

menjadi pertimbangan masyarakat dalam membeli sepeda motor. Masalahnya masyarakat 

bingung untuk memilih tipe sepeda motor sesuai dengan harga yang telah diinginkan, biasanya 

tipe motor menentukan harga beli sepeda motor tersebut (Setri & Setiawan, 2020), (Mertania 

& Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020). 

Sehingga dari hal ini diperlukan cara bagaimana memilih sepeda motor yang tepat dengan 

kriteria yang diinginkan oleh pembeli (Pustika, 2010), (Safitri et al., 2019), (Ramdan & Utami, 

2020). Ada beberapa kriteria lainnya diusulkan peneliti yang menjadi pertimbangan dalam 

memilih sepeda motor diantaranya harga, konsumsi bahan bakar, ukuran motor, isi silinder(cc) 
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(E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al., 2017). Oleh karena itu, 

peneliti ingin membuat suatu sistem pendukung keputusan yang diharapkan dapat membantu 

masyarakat dalam pemilihan sepeda motor dan pengambilan keputusan untuk menentukan 

motor mana yang ingin dipilih berdasarkan kriteria-kriteria yang sudah ditentukan (Suprayogi 

et al., 2021), (Samanik, 2021). 

 

KAJIAN PUSTAKA   

Sistem  

Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur yang saling berhubungan, berkumpul 

bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran 

tertentu (Siregar & Utami, 2021), (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021). 

Sistem adalah rangkaian dari dua atau lebih komponen-komponen yang saling berintraksi 

untuk mencapai suatu tujuan tertentu (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021), (Robot, 

2007). 

 

Sistem Pendukung Keputusan 

Sistem pendukung keputusan sistem informasi interaktif yang menyediakan informasi, 

pemodelan, dan pemanipulasian data (MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), 

(Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020). SPK dirancang untuk pendekatan menyelesaikan 

masalah para pembuat keputusan dan kebutuhan-kebutuhan aplikasi, tetapi tidak untuk 

menggantikan keputusan maupun membuat suatu keputusan untuk pengguna (H Kara, 2014), 

(Firmansyah et al., 2018), (Pratama, 2018). 

Analytical Hierarchy Process (AHP) 

Analytical Hierarchy Process merupakan salah satu metode untuk menyusun suatu prioritas 

dari berbagai pilihan dengan menggunakan berbagai kriteria (Yudha & Utami, 2022), 

(Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni et al., 2021). Karena sifatnya yang multikriteria, AHP 

cukup banyak digunakan dalam penyusunan prioritas (Asia & Samanik, 2018), (Nindyarini 

Wirawan, 2018), (Keanu, 2018). 

Waterfall 

Model Waterfall kadang dinamakan siklus hidup kalsik, dimana hal ini menyiratkan 

pendekatan yang sistematis dan berurutan pada pengembangan perangkat lunak, yang idmulai 

dengan spesifikasi kebutuhan pengguna dan berlanjut melalui tahapan perencanaan (Gustanti 

& Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022), (Pajar et al., 2017), pemodelan, konstruksi, serta 

penyerahan sistem perangkat lunak ke pada pelanggan/pengguna yang diakhiri dengan 

dukungan berkelanjutan pada perangkat lunaknya (Nurmalasari & Samanik, 2018), (Gita & 

Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020). 

MySQL 

MySQL merupakan software yang tergolong sebagai DBMS (Database Management System) 

yang bersifat Open Source (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021). Open 

source menyatakan bahwa software ini dilengkapi dengan source code (kode yang dipakai 
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untuk membuat MySQL), selain itu tentu saja bentuk kode yang dapat dijalankan secara 

langsung dalam sistem operasi (Aldino & Sulistiani, 2020), (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 

2019). 

 

METODE   

Diagram Use Case  

 
Gambar 1 Use Case  Diagram 

 

 
Gambar 2 Class Diagram  

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi  

Implementasi program merupakan hasil perealisasian dari proses pemodelan sistem dan user 

interface program yang berkaitan dengan  EDRMS Tata Kelola Aset Museum. 

Tampilan Interface  
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Gambar 3 Tampilan Login 

 
Gambar 4 Tampilan Merk Motor 

 
Gambar 5 Tampilan Jenis Motor 

 
Gambar 6 Tampilan Kriteria 
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Gambar 7 Tampilan Halaman View Hitung 

 

SIMPULAN DAN SARAN   

Berdasarkan hasil perancangan dan implementasi dalam laporan ini dapat disimpulkan, Sistem 

Pendukung Keputusan metode AHP dapat digunakan untuk mendukung pengambilan 

keputusan pembelian sepeda motor dengan mengelola data kriteria, data sub kriteria, data 

motor dan telah diujikan dengan Blackbox. 
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