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Abstrak

Kriminalitas di indonesia sampai saat ini masih sering terjadi, terutama di kota-kota besar.
Penyebab terjadinya tindak kriminalitas adalah faktor kebencian terhadap seseorang, tekanan
mental dan kemiskinan. Provinsi lampung merupakan pintu gerbang sumatera yang sering di lalui
pendatang dari luar provinsi. Provinsi lampung juga menjadi daerah rawan kriminalitas, maka di
buatlah sistem informasi geografis yang dapat menginformasikan mengenai daerah rawan
kriminalitas. Tujuanya dari penelitian ini untuk membantu pihak kepolisian dalam mengatasi dan
meminimalisir tindak kejahatan kriminalitas yang ada di provinsi lampung. Sistem informasi
geografis digunakan untuk memberikan informasi berupa gambar atau peta mengenai kriminalitas
di provinsi lampung berbasis web menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk
pembuatan basis data dan Apache sebagai Web Server (localhost), serta didasarkan pada
penggunaan metodologi pengembangan sistem (metode waterfall). Adanya sistem informasi
geografis untuk pemetaan daerah rawan kriminalitas di provinsi lampung ini diharapkan dapat
membantu memberikan informasi kepada masyarakat mengenai daerah yang sering terjadi tindak
kejahatan yang ada di provinsi lampung serta membantu pihak kepolisian untuk mengatasi dan
mengawasi daerah yang rawan kriminalitas.

Kata Kunci: SIG, Google Maps, Kriminalitas, Web Server, Lampung.

PENDAHULUAN

Kriminalitas di Indonesia sampai saat ini masih sering terjadi, terutama di kota-kota besar.
Penyebab terjadinya tindak kriminalitas adalah faktor kebencian terhadap seseorang,
tekanan mental dan kemiskinan(Damayanti et al., 2016) Faktor kemiskinan menjadi
sorotan utama tindak kejahatan karena kebutuhan ekonominya, Diantaranya keterbatasan
memenuhi kebutuhan dasar seperti kebutuhan pangan, tempat tinggal, pendidikan dan
kesehatan. Sehingga memilih untuk melakukan tindakan kriminal agar kehidupan
ekonominya lebih baik. (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021), (Samanik &
Lianasari, 2018)

Provinsi Lampung yang beribukota di Bandar Lampung yang memiliki luas wilayah
34.623,80 Km2 dan memiliki 13 Kabupaten dan 2 kota. Kriminalitas yang terjadi di
Provinsi Lampung di bulan april 2016 dengan jumlah mencapai 810 kasus kejahatan.

Berdasarkan jumlah kasus yang terjadi kota bandar lampung adalah wilayah dengan kasus
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terbanyak yaitu dengan jumlah 245 kasus kejahatan (Polda Lampung: 2015). (Arwani &
Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017), (Website & Cikarang, 2020) Dari jumlah
kasus kejahatan terjadi, jenis kejahatan pencurian dengan pemberatan, pencurian dengan
kekerasan dan curanmor dengan jumlah kasus terbanyak. (Firmansyah M et al., 2017), (N.
U. Putri et al., 2020), (Wulandari, 2018)

Polda Lampung membentuk Tim Khusus Anti Bandit (TEKAB) 308, Tim ini di bentuk
untuk bertindak secara cepat dan tegas untuk memberantas kejahatan yang terjadi di
wilayah Hukum Polda Lampung. Tujuan di bentuknya TEKAB 308 ini adalah memberikan
efek jera kepada para pelaku kejahatan seperti curas, curat dan curanmor yang
menimbulkan keresahan di dalam masyarakat (Radio Republik Indonesia, n.d.). (Setri &
Setiawan, 2020), (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020) Meningkatnya
jumlah kejahatan yang terjadi saat ini sangat meresahkan masyarakat maka sangat di
butuhkanya informasi untuk mengetahui tentang daerah yang memiliki tingkat kerwanan
kejahatan. Hal ini berguna untuk antisipasi, terutama bagi pihak kepolisian untuk
mengambil keputusan dalam pengawasan suatu daerah dan mengetahui intensitas tindak
kejahatan. (E. Putri & Sari, 2020), (Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al., 2017)
Maka dari itu di perlukan sistem informasi geografis agar dapat memberikan informasi
mengenai intensitas tindak kejahatan. Salah satu cara melakukan identifikasi kejahatan di
provinsi lampung denga visualisasi pemetaan yang memudahkan dalam melihat dan
memberikan informasi yang berkaitan dengan dukungan dalam pemetaan data kejahatan,
yaitu dengan menggunakan sistem informasi geografis dan implementasi visual peta
menggunakan APl Google Maps. (Suprayogi et al., 2021), (Samanik, 2021), (Fithratullah,
2021)

Sistem informasi geografis (S1G) merupakan sistem yang berguna untuk menyimpan data
yang berhubungan dengan fenomena yang ada di muka bumi. Data yang berupa detail
fakta, kondisi dan informasi yang di simpan di basis data. Untuk digunakan sebagai
analisis, manipulasi dan penyanjian (hamidi: 2015) (Dakwah et al., 2021), (Robot, 2007),
(H Kara, 2014)

Dari latar belakang permasalahan diatas, penelitian ini bertujuan untuk memberikan sebuah
informasi mengenai daerah yang memiliki tingkat kerawanan kejahatan di wiliyah Provinsi

Lampung dengan menggunakan metode sistem informasi geografis (SIG). (Firmansyah et
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al., 2018), (Pratama, 2018), (Asia & Samanik, 2018) dengan adanya SIG ini di harapkan
dapat membantu masyarakat dan pihak penegak hukum untuk memberikan informasi
tentang intensitas kejahatan dan lokasi yang sering terjadi kriminalitas. Kemudian menjadi
bahan evaluasi untuk pengawasan ekstra atau tidaknya di suatu daerah. (Nindyarini
Wirawan, 2018), (Keanu, 2018), (Nurmalasari & Samanik, 2018)

KAJIAN PUSTAKA

Definisi kriminlitas

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia: Kriminalitas adalah hal-hal yang bersifat
kriminal, Perbuatan yang melanggar hukum pidana. Suatau perbuatan yang dapat
meresahkan dan merugikan masyarakat. Karena pelaku tidak segan melukai korban untuk
mendapatkan yang mereka inginkan. Penyebab timbulnya tindakan kriminalitas ini
biasanya disebabkan oleh faktor ekonomi, persaingan dalam memenuhi kebutuhan hidup.
(Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020), (Sulistiani & Aldino, 2020)

Sistem informasi

Sistem Informasi adalah kesatuan formal yang terdiri dari berbagai sumberdaya fisik dan
logika. Atau suatu sistem yang terpadu untuk manyajikan informasi guna mendukung
fungsi operasi, manajemen dan pengambilan keputusan dalam organisasi. (Sidiq et al.,
2015), (Fithratullah, 2019), (Webqual, 2022)

Sistem informasi geografis (SI1G)

Sistem Informasi Geografis adalah merupakan gabungan dari tiga unsur pokok : sistem,
informasi, dan geografis. SIG merupakan salah satu sistem informasi, seperti yang telah
dibahas di muka, dengan tambahan unsur "Geografis”. Atau, SIG merupakan suatu sistem
yang menekankan pada unsur “informasi geografis”.(Hartanto et al., 2022), (Gerai et al.,
2021), (Siregar & Utami, 2021) Dengan memperhatikan pengertian sistem informasi, maka
SIG merupakan suatu kesatuan formal yang terdiri dari berbagai sumberdaya fisik dan
logika yang berkenaan dengan objek-objek yang terdapat di permukaan bumi. Jadi, SIG
juga merupakan sejenis perangkat lunak yang dapat digunakan untuk pemasukan,
penyimpanan, manipulasi, menampilan, dan keluaran informasi geografis berikut atribut-
atributnya. (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022)
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Google maps API

Google Maps adalah layanan Mapping Online yang sudah disediakan oleh google. Google
Maps sendiri memiliki Platform Open Source yang nanitinya dapat di pergunakan secara
bebeas atau gratis tetapi dengan ketentuan yang sudah ditetapkan. Google Maps
merupakan salah satu fasilitas dari Google yang menyediakan layanan pemetaan suatu
daerah. Pemetaan tersebut dilengkapi dengan berbagai kemampuan dan mudah digunakan.
Kelengkapan lain pendukung peta tersebut seperti layanan informsi bisnis, jasa, layanan
public, jalan, lokasi, dan lain-lain(Prayoga & Utami, 2021), (Wahyuni et al., 2021),
(Gustanti & Ayu, 2021)

Definisi PHP

PHP adalah bahasa pemrograman yang berjalan di server dan hasilnya dapat dilihat oleh
client. Bahasa pemrograman ini dapat membuat aplikasui web dengan HTML vyang
dinamis dan interaktif. Prinsip kerja dari PHP ini memulai permintaan dari client yang
yang mngakses halaman PHP tersebut. Alamat halaman web yang diakses client yaitu
URL yang ditemukan dari webserver. Prinsip kerja PHP pada dasarnya sama dengan
memanggil kode HTML , namun pada saat permintaan dikirim ke webserver. (R Arrahman,
2022), (Pajar et al., 2017), (MEMBIMBING dan MENGUJI KP 2020.pdf, n.d.)

Definisi basis data

Sistem Basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara
data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat dibutuhkan.
Pada intinya basis data adalah media untuk menyimpan data agar dapat diakses dengan
mudah dan cepat. (Kutipan et al., n.d.), (Artikel, 2020), (Pustika, 2010)

METODE
Pengujian sistem

Dalam penelitian ini dilakukan pengujian sistem, dengan menggunakan blackboxtesting.
Blackboxtesting dilakukan tanpa pengetahuan detail struktur internal dari sistem atau
komponen yang dites. Juga disebut sebagai behavioral testing, specification-based

testing,input/output testing atau functional testing. Dengan adanya blackbox testing,
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perekayasa software dapat menggunakan sekumpulan kondisi masukan yang dapat secara
penuh memeriksa keseluruhan kebutuhan fungsional pada suatu program. (Safitri et al.,
2019), (Ramdan & Utami, 2020).

Objek penelitian

Penelitian dilakukan pada Provinsi Lampung, Provinsi Lampung yang beribukota di
Bandar Lampung yang memiliki luas wilayah 34.623,80 Km2 dan memiliki 13 Kabupaten
dan 2 kota. Kriminalitas yang terjadi di Provinsi Lampung pada tahun 2014 meningkat di
bandingkan dengan tahun 2013 dengan jumlah 12.111 kasus kejahatan. Berdasarkan
jumlah kasus yang terjadi Bandar lampung adalah wilayah dengan kasus terbanyak yaitu
dengan jumlah 11.409 kasus kejahatan (BPS: 2015).

Pengumpulan data

1. Observasi = Pengumpulan data dengan cara mengadakan penelitian dilapangan
dengan mengamati pola dan alur kegiatan yang terjadi di lapangan, dalam hal ini
peneliti melakukan observasi di Kepolisian Daerah Provinsi Lampung.

2. Dokumentasi = Dokumentasi dilakukan untuk mendapatkan data yang sesuai atau
valid mengenai informasi yang dibutuhkan, dalam hal ini dilakukan dikumentasi

terhadap data kriminalitas.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Implementasi sistem

1. Menu utama

Gambar 1. Menu utama
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2. Menu profil
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Gambar 2. Menu profil

3. Peta kriminal

Pemetaan Doeah Rowan Kriminaitas Prov

Gambar 3. Peta kriminalisasi

4. Data statistik
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Gambar. Data kriminalisasi
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5. Data kepolisian

Gambar 5. Master data kepolisian

SIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkan pembahasan dari penulisan laporan skripsi tentang sistem informasi geografis
untuk pemetaan daerah rawan kriminalitas di provinsi lampung, dapat diambil kesimpulan
yaitu :

Sistem informasi geografis dirancang menggunakan APl Google Maps dan ArcView untuk
memetakan persebaran Kriminalitas di Provinsi Lampung.

Sistem informasi geografis menggunakan perangkat APl Google Maps dalam
menyajikan/menampilkan penandaan pada peta dan informasi daerah rawan kriminalitas
pada masing-masing kebupaten di Provinsi Lampung.
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