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Abstrak  

Proses pendaftaran calon siswa baru pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung terbilang memakan 

proses yang lama. Serta untuk pencarian informasi tentang pendaftaran serta persyaratan masih 

dilakukan secara manual dimana  calon peserta harus datang langsung ke sekolah tersebut untuk 

mendapatkan informasi serta melakukan pendaftaran dengan kententuan – ketentuan yang telah di 

tetapkan oleh pihak sekolah. Dengan permasalahan masih terjadi maka dibutuhkannya prosedur 

yang cepat dan tepat untuk memudahkan calon siswa untuk melakukan pendaftaran serta 

membantu panitia pendaftaran dalam mengolah data pendaftaran siswa. Aplikasi pendaftaran 

online yang akan diajukan penulis memberikan kemudahan untuk calon peserta/siswa yang nanti 

akan melaksanakan pendaftaran sekolah yang mana bisa dilakukan secara online yang terkoneksi 

dengan internet yang mana dapat diakses dimana saja 

 

Kata Kunci: Siswa Baru, Website, Sekolah, Database, Online, Informasi Pendaftaran. 

 

 

PENDAHULUAN  

Teknologi saat ini berkembang sangat pesat, dimana komputer yang sebelumnya hanya alat 

hitung saja tetapi sekarang menjadi alat multi fungsi dimana bisa mengolah data, 

melakukan perhitungan, melakukan penyimpanan, mengorganisasi, memproses data dan 

sebagainya (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021), (Gustanti & Ayu, 2021), (R 

Arrahman, 2022). Hal itu yang membuat teknologi penting bagi manusia sebagai alat yang 

digunakan untuk membantu dan mempermudah pekerjaan mereka (Suprayogi et al., 2021), 

(Samanik, 2021), (Artikel, 2020), (Pustika, 2010). 

SMA Perintis 1 Bandar Lampung setiap tahunnya melakukan penerimaan siswa baru yang 

nanti akan menjadi siwa–siswi didik sekolah tersebut. Penerimaan siswa baru tersebut 

tentu saja melalui tahapan–tahapan yakni pendaftaran dan pengumuman siswa – siwi yang 

lulus atau diterima. Untuk saat ini proses pendaftaran masih bersifat manual dimana untuk 

medaftar harus datang langsung ke sekolah tersebut dengan mengisi kertas formulir 
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pendaftaran serta membawa berkas persyaratan pendaftaran (Safitri et al., 2019), (Ramdan 

& Utami, 2020), (Samanik & Lianasari, 2018), (N. U. Putri et al., 2020). 

Setelah melalui pendaftaran berkas maka akan proses dan di umumkan hasil 

penerimaannya. Karena tidak adanya tes seleksi maka siswa yang diterima tidak 

mempunyai kualitas yang baik karena tidak melalui proses tes seleksi itu tersebut 

(Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020), (E. Putri & Sari, 2020), 

(Apriyanti & Ayu, 2020). Saat ini hasil kelulusan penerimaan siswa di tempel di papan 

pengumuman sekolah. Hal tersebut akan menyebabkan lambatnya informasi pengumuman 

bagi peserta. Berdasarkan pernyataan tersebut maka disimpulkan bahwa disini akan di 

rancang sebuah aplikasi yang akan membantu pendaftaran dan penyeleksian siswa baru 

pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung secara online. 

KAJIAN PUSTAKA  

Definisi Perangkat Lunak 

Perangkat Lunak (software) adalah program komputer yang terasosiasi dengan 

dokumentasi perangkat lunak seperti dokumentasi kebutuhan, model desain, dan cara 

penggunaan (user manual) (Firmansyah et al., 2017), (H Kara, 2014), (Firmansyah et al., 

2018). Sebuah program komputer tanpa terasosiasi dengan dokumentasinya maka belum 

dapat disebut perangkat lunak (software). Subuah perangkat lunak juga sering disebut 

dengan sistem perangkat lunak. Sistem berarti kumpulan komponen yang saling terkait dan 

mempunyai satu tujuan yang ingin dicapai (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai 

et al., 2021). 

Use Case Diagram 

Use case diagram merupakan pemodelan untuk kelakuan sistem informasi yang akan 

dibuat. Use case diagram mendeskripsikan sebuah interaksi antara satu atau lebih aktor 

dengan sistem informasi yang akan dibuat (Siregar & Utami, 2021), (Pratama, 2018), (Asia 

& Samanik, 2018), (Nindyarini Wirawan, 2018). 

Analisis kebutuhan sistem 

Dalam mengidentifikasi masalah harus dilakukan analisis terhadap kinerja, informasi, 

ekonomi, keamanan aplikasi, efesiensi, dan pelayanan pelanggan. Panduan ini dikenal 

dengan analisis PIECES. Berikut adalah macam-macam komponen PIECES; performance, 
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information, economy, control, efficiency, dan services (Keanu, 2018), (Nurmalasari & 

Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018), (Sidiq & Manaf, 2020). 

MySQL 

MySQL adalah sebuah implementasi dari system manajemen basisdata relasional (RDBMS) 

yang didistribusikan secara gratis di bawah lisensi GPL (General Public License) 

(Sulistiani & Aldino, 2020), (Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020). Setiap pengguna 

dapat secara bebas menggunakan MySQL, namun dengan batasan perangkat lunak tersebut 

tidak boleh dijadikan produk turunan yang bersifat komersial (Sidiq et al., 2015), 

(Fithratullah, 2019), (Wahyudi & Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021). MySQL 

sebenarnya merupakan turunan salah satu konsep utama dalam basisdata yang telah ada 

sebelumnya; SQL (Structured Query Language). SQL adalah sebuah konsep 

pengoperasian basisdata, terutama untuk pemilihan atau seleksi dan pemasukan data, yang 

memungkinkan pengoperasian data dikerjakan dengan mudah secara otomatis (Yudha & 

Utami, 2022), (Prayoga & Utami, 2021), (Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 

2017). 

Metode Pengembangan Sistem 

Terdapat beberapa metode pengembangan sistem, salah satunya yaitu metode 

pengembangan waterfall. Model waterfall sering disebut juga model sekuensial linier 

(sequential liniar) atau alur hidup klasik (classic life cycle) (Website & Cikarang, 2020), 

(Firmansyah M et al., 2017). Model waterfall menyediakan pendekatan alur hidup 

perangkat lunak secara sekuensial atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengodean, 

pengujian, dan tahap pendukung. Tahapan utama dari waterfall model langsung 

mencerminkan aktifitas pengembangan dasar. Terdapat 5 tahapan pada waterfall model, 

yaitu requirement analysis and definition, system and software design, implementation and 

unit testing, integration and system tasting, dan operation and maintenance (Wahyuni et 

al., 2021), (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021). 

Metode Pengujian Sistem 

Dalam penelitian ini dilakukan pengujian sistem,dengan menggunakan balckbox testing. 

Metode ini dilakukan tanpa pengetahuan detail sstruktur internal dari sistem atau 

komponen yang dites. Juga disebut sebagai behavioral testing, specification-based testing, 

input/output testing atau functional testing. Adanya blackbox testing, perekayasa software 
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dapat menggunakan sekumpulan kondisi masukan yang dapat secara penuh memeriksa 

keseluruhan kebutuhan fungsional pada suatu program (Robot, 2007), (Pajar et al., 2017), 

(MEMBIMBING Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.). 

METODE 

Ruang Lingkup Penelitian 

Pada penelitian ini mengambil ruang lingkup yang terbatas pada permohonan pengajuan 

berkas syarat pendaftaran sekolah dan pengolahan data penerimaan siswa baru pada SMA 

Perintis 1 Bandar Lampung. Penelitian ini menekankan dua aspek yaitu kemudahan dalam 

melakukan pendaftaran sekolah online dan tes seleksi, serta data calon siswa baru sehingga 

menghasilkan informasi yang dibutuhkan. 

Kerangka Penelitian 

Kerangka penelitian pada dasarnya adalah hubungan antara konsep – konsep yang akan 

dilakukan melalui penelitan supaya bisa terukur. 

 

Gambar 1. Kerangka penelitian 

Data Penelitian 

Penelitian ini menggunakan data kualitatif melalui pengamatan secara langsung terhadap 

objek yang akan dilakukan penelitian. Data pengujian dilakukan dengan menggunakan 



  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (7), 2022 

5 Teknologipintar.org 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

metode studi kasus yang secara sistematis dengan cara melakukan pengamatan langsung, 

melakukan pengumpulan data, menganalisis informasi, dan hasil akhir adalah melakukan 

pengarsipan data. Pengumpulan data dilakukan dengan cara yaitu data primer dan data 

sekunder. Data primer dilakukan dengan metode wawancara dan literature dokumen. 

Wawancara dilakukan kepada pihak yang terkait dengan SMA Perintis 1 Bandar Lampung. 

Data tersier digunakan penulis untuk medukung teori dan analisis yang diperoleh melalui 

penelitian terdahulu. 

HASIL DAN PEMBAHASAN  

Implementasi Sistem 

Sistem pendaftaran online pada SMA Perintis 1 Bandar Lampung dibuat menggunakan 

bahasa pemrograman PHP dengan tampilan antar muka pengguna HTML dan basis data 

menggunakan SQL. 

1. Menu utama 

 

Gambar 2. Menu utama 

2. Login 

 

Gambar 3. Form login 

3. Tampilan admin  
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Gambar 4. Home admin 

 

Gambar 5. Data calon siswa 

4. Tampilan siswa 

 

Gambar 6. Home siswa/user 



  Teknologipintar.org 

  Volume 2 (7), 2022 

7 Teknologipintar.org 

jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/Ahttp://jur

nal.teknokrat.ac.id/index.php/AEJ 

http://jurnal.teknokrat.ac.id/index.php/AE

 

Gambar 7. Formulir pendaftaran 

 

Gambar 8. Cetak formulir 

 

Gambar 9. pengumuman 

SIMPULAN DAN SARAN  

Kesimpulan  

Berdasarkan pengumpulan data wawancara dan observasi langsung yang dilakukan pada 

SMA Perintis 1 Bandar Lampung dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Aplikasi pendaftaran dan seleksi SMA diimplementasikan berbasis website 

dengan database online yang dapat memberikan informasi dengan cepat serta 
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membantu calon peserta maupun panitia pendaftaran dalam mengolah data 

pendaftaran. 

2. Output informasi yang disajikan melalui sistem aplikasi pendaftaran dan seleksi 

SMA Perintis 1 Bandar Lampung akan lebih cepat sampai kepada para peserta 

Saran 

Diharapakan sistem yang dibuat nantinya dapat diterapkan dan digunakan secara maksimal 

oleh pihak sekolah sebagai sistem pendaftaran. Dan dari sisi pengembangan diharapakan 

keamanan pada sistem yang telah dibuat dapat dikembangkan lagi sehingga sistem aplikasi 

pendaftaran dan seleksi siswa baru SMA Perintis 1 Bandar Lampung  nantinya dapat 

menyimpan dan mengelola data lebih aman dari pihak-pihak yang tidak bertanggung 

jawab. 
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