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Abstrak

Seiring dengan tuntutan bagi seluruh siswa untuk mengikuti Ujian Nasional, maka diperlukan
metode bimbingan belajar yang mendalam agar siswa dapat memahami mata pelajaran yang akan
diujikan pada Ujian Nasional. Saat ini SMK di wilayah Lampung Timur masih menggunakan
media pembelajaran konvensional. Selain dari pada itu, setiap diadakan latihan Ujian Nasional
selalu menggunakan media kertas yang hanya bisa digunakan sekali pakai sehingga
mengakibatkan pemborosan biaya operasional sekolah. Dengan kondisi seperti ini maka perlu
adanya media pembelajaran yang bisa diminati peserta didik dan dapat meminimalisir biaya
operasional. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah metode waterfall dan metode
penarikan sampel berstrata proporsional, UML (Unified Modeling Language) digunakan sebagai
alat bantu untuk menjelaskan gambaran rancangan sistem, untuk perancangan antar muka sistem
yang dibuat menggunakan aplikasi balsamic mockups, serta bahasa pemrograman PHP.
Berdasarkan hasil pengujian dan perhitungan ISO 9126, tingkat kualitas perangkat lunak aplikasi
try out online, secara keseluruhan dalam kriteria Sangat Baik, dengan persentase 90%. Aspek
kualitas tertinggi adalah aspek Reliability dengan persentase sebesar 92%, selajutnya aspek
Functionality dengan persentase 91%, aspek Usability dengan persentase 89%, sedangkan aspek
kualitas terendah adalah aspek Efficiency dengan persentase sebesar 86%.

Kata Kunci: Try out, SMK, Metode Waterfall, ISO 9126, Ujian Nasional.

PENDAHULUAN

Saat ini penerapan metode try out sedang menjadi pilihan utama pada setiap instansi
pendidikan di Indonesia, baik ditingkat sekolah dasar, sekolah menengah pertama, bahkan
sampai sekolah menengah atas untuk mempersiapkan siswa sebagai peserta didik dalam
menghadapi Ujian Nasional (UN) dengan standar kelulusan yang telah ditentukan oleh
Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) (Wahyuni et al., 2021), (Gustanti
& Ayu, 2021), (R Arrahman, 2022). Memperhatikan nilai standar kelulusan yang telah
ditentukan Kemendikbud pada UN setiap tahunnya terus meningkat, maka pelaksanaan try
out dinilai perlu karena dalam try out akan disajikan soal-soal yang telah diprediksi akan
disajikan pula dalam ujian sesungguhnya (UN) sehingga mampu mendukung dan
menunjang persiapan peserta didik dalam menghadapi UN (Suprayogi et al., 2021),
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(Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021). Try out sering dilakukan oleh sekolah untuk

mengukur sejauh mana persiapan peserta didik dalam menghadapi UN.

Try out merupakan suatu test yang akan diberikan kepada sekelompok siswa atau
mahasiswa yang hasilnya dipergunakan proses evaluasi, setelah diadakan evaluasi biasanya
dilakukan perbaikan dan diujicobakan kembali sampai beberapa kali hingga mendapatkan
suatu item test yang baku (Dakwah et al., 2021), (Robot, 2007), (Pajar et al., 2017).
Pelaksanaan try out di Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) di Kabupaten Lampung Timur
masih dilakukan dengan cara konvensional, dimana pelaksanaan try out masih
menggunakan kertas jawaban sehingga menyita waktu dan biaya dalam menggandakan
soal dan kertas jawaban. Resiko terjadinya kertas jawaban siswa yang rusak atau hilang
karena human error, serta pengoreksian yang masih memerlukan waktu dua hari untuk
diketahui hasilnya adalah permasalahan dari try out yang dilakukan secara konvensional

karena belum tersedianya aplikasi try out secara komputerisasi.

Teknologi komunikasi dan elektronik saat ini berkembang pesat, sehingga dapat pula
diterapkan dalam bidang pendidikan khususnya untuk pelaksanan try out, yang nantinya
pelaksanaannya dapat dilakukan dengan cepat, praktis, dan juga mudah (MEMBIMBING
Dan MENGUJI KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.). Yang nantinya metode try out
konvensional akan bergeser secara komputerisasi, menggunakan aplikasi secara online
berbasis web. Sistem berbasis web ini nantinya akan dapat diakses oleh siswa yang akan
melaksanakan try out sehingga siswa dapat mengerjakan latihan soal-soal UN yang dulu
pernah dipergunakan yang disajikan secara online. Siswa juga dapat mencoba mengerjakan
beberapa tipe soal dan juga dapat berlatih mengerjakan soal berulang-ulang. Selain itu

siswa juga dapat mengerjakan soal try out online ini dimana saja dan kapan saja.

KAJIAN PUSTAKA

Definisi Try out

Ujian try out pada hakikatnya merupakan evaluasi hasil belajar yang dilakukan oleh
lembaga pendidikan sebelum menghadapi UN (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami,
2022), (Prayoga & Utami, 2021). Manfaat dari try out UN adalah turut mempersiapkan
siswa dalam menghadapi UN, membiasakan siswa agar lebih rajin dalam belajar, dan
mengenalkan siswa pada jenis soal yang sesungguhnya agar terbiasa (Sidiq et al., 2015),
(Fithratullah, 2019), (Wahyudi & Utami, 2021).
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Teknik Random Sampling

Teknik random dilakukan untuk mengacak soal yang akan ditampilkan pada soal try out.
Populasi soal diacak berdasarkan soal-soal yang bersifat heterogen (Gita & Setyaningrum,
2018), (Sidig & Manaf, 2020), (Sulistiani & Aldino, 2020). Dengan kata lain penarikan
soal secara acak dilakukan berdasarkan kategori kelompok soal yang memiliki perbedaan
jenis dan karakteristik soal. Teknik random yang digunakan menggunakan fungsi rand()
pada query MySQL dengan sedikit penambahan pembatasan pada pembagian kategori,
subkategori, dan soal bebas (Nindyarini Wirawan, 2018), (Keanu, 2018), (Nurmalasari &
Samanik, 2018).

Web Server

Server untuk web ini sering disebut webserver. Jadi, webserver adalah tempat
diletakkannya file-file web (Siregar & Utami, 2021) (Pratama, 2018), (Asia & Samanik,
2018). Kata webserver sendiri dapat mengacu pada 2 hal yang sebenarnya sama, hanya
ruang lingkupnya saja berbeda. Karena menjadi server/pelayan yang melayani permintaan
dari client-client nya, maka sifat-sifat hardware server berbeda dengan hardware
komputer client. Komputer server haruslah lebih “bertenaga” dibandingkan dengan
komputer biasa/client (Firmansyah et al., 2018), (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022),
(Gerai et al., 2021).

Sistem Basis Data

Sistem basis data adalah sistem terkomputerisasi yang tujuan utamanya adalah memelihara
data yang sudah diolah atau informasi dan membuat informasi tersedia saat dibutuhkan,
dengan kata lain basis data adalah media untuk menyimpan data agar dapat diakses dengan
mudah dan cepat (Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al., 2017), (H Kara, 2014).
Database adalah sekumpulan data store (bisa dalam jumlah yang sangat besar) yang
tersimpan dalam magnetic disk, optical disk magnetic drum, atau media penyimpanan
sekunder lainya yang akan digunakan atau diperuntukkan terhadap banyak user dimana
masing-masing user (baik menggunakan data tersebut sesuai dengan tugas dan fungsinya,
dan user lain dapat juga menggunakan data tersebut dalam waktu yang bersamaan
(Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020), (E. Putri & Sari, 2020).
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MySQL

MySQL adalah database yang menghubungkan script php menggunakan perintah query
dan escaps character yang sama dengan PHP. MySQL mempunyai tampilan client yang
mempermudah pengguna dalam mengakses database dengan kata sandi untuk mengizinkan
proses yang bisa anda lakukan. PhpMyadmin adalah sebuah software yang berbentuk
seperti halaman situs yang terdapat pada web server (Firmansyah M et al., 2017), (N. U.
Putri et al., 2020),(Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020).

Definisi UML

Unified Modeling Language (UML) adalah salah satu satu standar bahasa yang banyak
digunakan di dunia industry untuk mendefinisikan requiretment, membuat analisis dan
desain, serta menggambarkan arsitektur dalam pemrograman berorientasi objek (Samanik
& Lianasari, 2018), (Arwani & Firmansyah, 2013), (Firma Sahrul B, 2017), (Website &
Cikarang, 2020).

Definisi PHP

PHP adalah singkatan dari PHP Hypertext Preprocessor. Ditinjau dari segi sintak
bahasanya, PHP mirip dengan C, bagi mereka yang sudah berpengalaman dengan C dapat
mudah memahami PHP. Salah satu kelebihan PHP adalah kemudahannya untuk
berinteraksi dengan database. PHP dapat mendukung beberapa odatabase secara langsung
tanpa harus menginstal konektor seperti halnya bahasa pemrograman Java. Dengan
demikian, PHP sangat fleksibel berhubungan dengan berbagai database (Pustika, 2010),
(Safitri et al., 2019), (Ramdan & Utami, 2020).

Web Editor

Web Editor adalah program yang dapat mempermudah pekerjaan programmer dalam
mendesain tampilan aplikasi berbasis web ataupun membuat baris kode program. Untuk
web editor ini user menggunakan program keluaran Adobe yaitu Dreamweaver.
Dreamweaver merupakan suatu perangkat lunak web editor keluaran Adobe System yang
digunakan untuk membangun dan mendesain suatu website dengan fitur-fitur yang menarik
dan kemudahan dalam penggunaannya (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021),
(Artikel, 2020),. Dreamweaver CS6 tergabung dalam paket Adobe Creative Suite (CS)
yang di dalamnya terdapat pakaet desain grafis, video editing, dan pengembangan web

aplikasi
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METODE

Metode Pengembangan Sistem

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini menerapkan metode waterfall.
Waterfall berarti sebuah siklus hidup pengembangan perangkat lunak yang terdiri dari
beberapa tahapan-tahapan yang sangat penting dalam keberadaan perangkat lunak yang
dilihat dari segi pengembangannya.

Pengujian Black-Box

Pengujian black-box dilakukan dengan membuat kasus uji yang bersifat mencoba semua
fungsi dengan memakai perangkat lunak apakah sesuai dengan spesifikasi yang dibutuhkan.
Kasus uji yang dibuat dengan kasus benar dan kasus salah.

1ISO 9126

Salah satu tolak ukur kualitas perangkat lunak adalah ISO 9126, yang dibuat oleh
International Organization for Standardization (ISO) dan International Electrotechnical
Commission (IEC). 1SO 9126 mendefinisikan kualitas produk perangkat lunak, model,
karakteristik mutu, dan metrik terkait yang digunakan untuk mengevaluasi dan menetapkan
kualitas sebuah produk software. Standar 1SO 9126 telah dikembangkan dalam usaha

untuk mengidentifikasi atribut-atribut kunci kualitas untuk perangkat lunak komputer

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem

Peneliti membangun perangkat lunak try out online ini dibawah naungan Dinas Pendidikan
Pemuda dan Olahraga Lampung Timur untuk nantinya dapat dimanfaatkan oleh siswa
SMK dalam berlatih dan mempersiapkan diri menghadapi Ujian Nasional.

1. Menu login

Gambar 1. Tampilan login admin
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2. Menu utama admin

ADMINISTRATOR

& Dashboard

Gambar 2. Menu utama admin

3. Data sekolah

B T @ € L i —

Gambar 3. Data sekolah

4. Mata pelajaran

ADMINISTRATOR

Manajemen Mata Pelajaran

Tambeah Data Mot Pelajsran

Gambar 4. Mata pelajaran

5. Soal try out
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Gambar 5. Soal try out

6. Form pendaftaran
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Try Out Online 2

HALAMAN PENDAFTARAN AKUN TRY OUT

Masukkan data Anda dengan benar !

rasNe

Gambar 6. Pendaftaran siswa

7. Nilai siswa

NILAI
Dt Niai 4
No  Mata Pelajacan Paket Uyan Nital Total Lihat Jawaban
. Pake
Baha ok 31

Gambar 7. Nilai siswa

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan peneliti, maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut:
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1. Proses pembuatan perangkat lunak dengan menekankan pada tampilan antar muka
yang mudah dipahami oleh pengguna/user, mengunakan database sebagai media
penyimpanan data siswa, data sekolah, data soal dan jawaban untuk kemudian

diolah lebih lanjut sesuai kebutuhan dalam pelaksanaan try out secara online;

2. Penyajian soal secara acak menggunakan metode penarikan sampel berstrata
proporsional, dimana dalam pemilihan sempel dilakukan apabila populasi soal

mempunyai beberapa karakteristik berdasarkan jenis dan operasi soal,

3. Dalam menampilkan hasil try out berupa nilai dengan menggunakan rumus
perhitungan dan ditampilkan dalam form nilai yang dapat di review kembali oleh
siswa sebagai bahan perbandingan untuk latihan selanjutnya;

4. Berdasarkan tabel perhitungan ISO 9126 dapat disimpulkan bahwa tingkat kualitas
perangkat lunak aplikasi try out online, secara keseluruhan dalam kriteria Sangat
Baik, dengan persentase 90%. Aspek kualitas tertinggi adalah aspek Reliability
dengan persentase sebesar 92%, selajutnya aspek Functionality dengan 91%. Aspek
Usability dengan persentase 89%, sedangkan aspek kualitas terendah adalah dari

aspek Efficiency dengan persentase sebesar 86%;

Saran

Saran yang dapat diberikan untuk pengembangan sistem ini, yaitu:

1. Halaman soal yang muncul pada perangkat lunak try out online untuk SMK di
wilayah Lampung Timur masih menjadi satu halaman sehingga apabila dalam
setiap ujian terdapat 50 soal maka akan muncul 1 halaman penuh. Hal ini membuat
siswa merasa jenuh. Diharapkan kepada pengembang perangkat lunak try out
online untuk dapat membuat halaman pada soal pengerjaan. Contohnya soal try out
dengan mata pelajaran Bahasa Indonesia terdapat 50 soal, kemudian dapat muncul

10 soal dengan 5 halaman.

2. Sistem ini belum tersedianya fasilitas untuk penginputan audio untuk soal bahasa
inggris, maka peneliti selanjutnya diharapkan dapat menambahkan fungsi input

audio.
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