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Abstrak

Sistem Informasi Geografis (SIG) berbasis android untuk bengkel kendaraan bermotor untuk
wilayah Bandar Lampung merupakan aplikasi SIG berbasis mobile dengan mengintegrasikan
Global Positioning System (GPS). Penelitian ini menghasilkan sebuah Sistem Informasi Geografis
Bengkel Kendaraan Bermotor di wilayah Bandar Lampung. Aplikasi ini terhubung langsung
dengan Google maps. Tujuan system ini dibangun untuk memberikan informasi lokasi bengkel
kendaraan bermotor di wilayah Bandar Lampung kepada pengguna kendaraan dengan mudah dan
sederhana karena dapat di operasikan dimanapun user berada menggunakan piranti mobile device
berbasis android. Penggguna system dapat melihat lokasi bengkel,jarak dan rute bengkel,
informasi bengkel dan direction yang digunakan untuk membantu pemakai. Aplikasi yang dibuat
berhasil dijalankan pada smartphone Android 5.1 (Android Lolipop) dan versi minimum untuk
bisa menjalankan aplikasi ini yaitu android versi 4.0 (Ice Cream Sandwich). Aplikasi ini juga
menerapkan metode haversine didalamnya untuk pencarian bengkel terdekat. Aplikasi yang dibuat
dapat terintegrasikan dengan GPS smartphone dengan baik. Aplikasi berhasil menyajikan
informasi bengkel kendaraan bermotor (bengkel mobil, bengkel motor dan tambal ban) yang ada
di Bandar Lampung.

Kata Kunci: Android, Sistem Informasi Geografis, Bengkel Motor, Smartphone.

PENDAHULUAN

Kenyamanan dalam berkendara adalah sesuatu yang diinginkan oleh setiap orang.
Kenyamanan tersebut bisa didapatkan dengan rutinnya melakukan service kendaraan.
Jumlah pemakai jalan didominasi oleh pengguna kendaraan bermotor, dikarenakan lebih
nyaman untuk berkendara dijalan (E. Putri, 2022), (Ristiandika Arrahman, 2021), (Artikel,
2020), (Pustika, 2010). Banyak kecelakaan kendaraan bermotor yang diakibatkan karena
kurangnya perawatan kendaraan. Bengkel alternatif atau bukan dealer resmi dapat menjadi
pilihan alternatif dalam memperbaiki kendaraan yang mogok mendadak untuk sementara,
sebelum di bawa ketempat service resmi. Bengkel itu tentu membantu pengendara
kendaraan, disamping menghemat waktu pengendara dapat sampai ke tempat tujuan
dengan lebih cepat dan selamat (Safitri et al., 2019), (Ramdan & Utami, 2020), (Samanik
& Lianasari, 2018), (Arwani & Firmansyah, 2013).
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Saat ini penggunaaan smartphone sangat dibutuhkan dalam memperoleh informasi
dimanapun dan kapanpun. Pengguna smartphone Indonesia bertumbuh dengan pesat
berdasarkan situs resmi Kementrian Komunikasi dan Informasi ditahun 2018 jumlah
pengguna smartphone mencapai 100 juta orang (Firma Sahrul B, 2017), (Website &
Cikarang, 2020), (Firmansyah M et al., 2017). Smartphone sangat mudah didapatkan oleh
masyarakat umum disamping banyak terdapatnya toko yang menjual smartphone, harga
yang ditawarkan juga sangat terjangkau yang dapat dibeli oleh kalangan menengah
kebawah (N. U. Putri et al., 2020),(Wulandari, 2018), (Setri & Setiawan, 2020). Dengan
adanya smartphone mengakibatkan kegiatan dapat dilakukan secara otomatis dimana saja
dan kapan saja melalui satu perangkat. Kegiatan yang dapat dilakukan dengan
memanfaatkan teknologi Smartphone salah satunya adalah kegiatan pencarian lokasi
dengan berdasarkan geografis (Mertania & Amelia, 2020), (Lestari & Wahyudin, 2020), (E.
Putri & Sari, 2020).

Teknologi yang dipadukan dengan informasi geografis yang tentunya berdampak sangat
positif khususnya dalam hal pengetahuan lokasi. Dengan membuat suatu aplikasi yang
dapat menampilkan lokasi-lokasi bengkel kendaraan bermotor yang ada disekitaran daerah
tertentu menjadi upaya yang dapat dilakukan (Apriyanti & Ayu, 2020), (Firmansyah et al.,
2017), (H Kara, 2014). Dengan membuat aplikasi ini bertujuan mempermudah user
mengakses informasi dari lokasi bengkel kendaraan bermotor terdekat. Aplikasi sistem
informasi geografis ini dibuat dengan basis mobile, sehingga dapat digunakan diberbagai

jenis smartphone dimanapun lokasinya.

KAJIAN PUSTAKA

Definisi Sistem Informasi

Sistem Informasi adalah kesatuan formal yang terdiri dari berbagai sumberdaya fisik dan
logika. Atau suatu sistem yang terpadu untuk manyajikan informasi guna mendukung
fungsi operasi, manajemen dan pengambilan keputusan dalam organisasi(Firmansyah et al.,
2018), (Webqual, 2022), (Hartanto et al., 2022), (Gerai et al., 2021).

Definisi Geografis
Geografis adalah gabungan dari dua kata Geo berarti bumi dan Graphy berarti penulisan,
sehingga berarti penulisan tentang bumi, walaupun terdapat definisi mengenai geografi,

pada intinya mencakup studi mengenai permukaan bumi terutama keragaman areanya dan
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hubungan spasialnya sebagai tempat tinggal manusia (Keanu, 2018), (Nurmalasari &
Samanik, 2018), (Gita & Setyaningrum, 2018). Pengertian geografi mencakup hubungan
manusia dengan tempat mereka berpijak dan menguasai sumber daya untuk memenuhi

kebutuhan hidupnya yaitu lahan.

Sistem Informasi Geografis

Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah merupakan gabungan dari tiga unsur pokok :
sistem, informasi, dan geografis. SIG merupakan salah satu sistem informasi, seperti yang
telah dibahas di muka, dengan tambahan unsur "Geografis”. SIG merupakan suatu sistem
yang menekankan pada unsur “informasi geografis” (Sidig & Manaf, 2020), (Sulistiani &
Aldino, 2020), (Sidiq et al., 2015), (Fithratullah, 2019). Data yang akan diolah pada SIG
merupakan data spasial yaitu sebuah data yang berorientasi geografis dan merupakan
lokasi yang memiliki sistem koordinat tertentu, sebagai dasar referensinya (Wahyudi &
Utami, 2021), (Agustina & Utami, 2021), (Yudha & Utami, 2022), (Prayoga & Utami,
2021). Sehingga aplikasi SIG dapat menjawab beberapa pertanyaan seperti; lokasi, kondisi,
trend, pola dan pemodelan. Kemampuan inilah yang membedakan SIG dari sistem

informasi lainnya.

Definisi Bengkel

Pengertian Bengkel secara umum tempat (bangunan atau ruangan) untuk
perawatan/pemeliharaan, perbaikan, modifikasi alat dan mesin, tempat pembuatan bagian
mesin dan perakitan mesin. Sedangkan bengkel sepeda motor adalah tempat untuk
melakukan pembuatan, perbaikan, penyimpanan dan perawatan bagi sepeda motor. Di
dalam bengkel harus terdapat alat- alat dan bahan- bahan yang menunjang kegiatan-
kegiatan yang dilakukan dibengkel tersebut (Wahyuni et al., 2021), (Gustanti & Ayu,
2021), (R Arrahman, 2022), (Suprayogi et al., 2021).

Data Spasial

Data spasial mempunyai pengertian sebagai suatu data yang mengacu pada posisi, obyek,
dan hubungan diantaranya dalam ruang bumi. Data spasial merupakan salah satu item dari
informasi, dimana didalamnya terdapat informasi mengenai bumi termasuk permukaan
bumi, dibawah permukaan bumi, perairan, kelautan dan bawah atmosfir. Data spasial dan
informasi turunannya digunakan untuk menentukan posisi dari identifikasi suatu elemen di
permukaan bumi (Samanik, 2021), (Fithratullah, 2021), (Dakwah et al., 2021).
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Bahasa Java

Java merupakan bahasa pemrograman yang populer di kalangan programmer profesional
karena dapat digunakan untuk membangun visual yang menarik antarmuka pengguna
grafis ( GUI ) dan aplikasi berbasis Web (Siregar & Utami, 2021) (Pratama, 2018), (Asia
& Samanik, 2018), (Nindyarini Wirawan, 2018). Java juga menyediakan lingkungan yang
sangat baik untuk programmer - mahasiswa mulai cepat dapat membangun program yang
berguna sambil belajar dasar-dasar teknik pemrograman terstruktur dan berorientasi objek
(Robot, 2007), (Pajar et al., 2017).

Definisi Android

Android merupakan sebuah sistem operasi perangkat mobile berbasis Linux yang
mencakup sistem operasi, middleware dan aplikasi. Android bersama OHA menyatakan
mendukung pengembangan open source pada perangkat mobile. Sekitar bulan september
2007, Google mengenalkan Nexus One, salah satu jenis handphone pintar (Smartphone)
yang menggunakan Android sebagai sistem operasinya (MEMBIMBING Dan MENGUJI
KP 2020.Pdf, n.d.), (Kutipan et al., n.d.).

METODE

Metode Pengembangan Sistem

Waterfall adalah contoh dari proses rencana didorong pada prinsipnya, anda harus
merencanakan dan menjadwalkan semua kegiatan proses sebelum mulai mengembangan
sistem. Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem yaitu dengan siklus klasik/air
terjun dengan tahapan-tahapan yang terdiri dari Perencanaan, Analisis Sistem, Desain
Sistem, Implementasi Sistem dan Pemeliharaan Sistem. Posisi di bumi dapat
direpresentasikan dengan posisi garis lintang (latitude) dan bujur (longitude). Untuk
menentukan jarak antara dua titik di bumi berdasarkan letak garis lintang dan bujur, ada
beberapa rumusan yang digunakan. Semua rumusan yang digunakan berdasarkan bentuk
bumi yang bulat (spherical earth) dengan menghilangkan faktor bahwa bumi itu sedikit

elips (elipsodial factor).

Metode Heversine
Rumus Haversine formula adalah persamaan yang penting dalam bidang navigasi, formula
ini dapat memberikan jarak lingkaran besar antara dua titik pada sebuah bentuk bola dari

garis lintang dan garis bujur.
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Haversine Formula = sin?(A@/2) +cosel x cos@2 x Sin? (AA/2)

c=2-atan2(Va,\(1-a) )d

e ¢ sebagai latitude, A sebagai longtitude, R sebagai radius bumi (radius = 6,371km)

Posisi di bumi dapat direpresentasikan dengan posisi garis lintang (latitude) dan bujur
(longitude). Untuk menentukan jarak antara dua titik di bumi berdasarkan letak garis
lintang dan bujur, ada beberapa rumusan yang digunakan. Semua rumusan yang digunakan
berdasarkan bentuk bumi yang bulat (spherical earth) dengan menghilangkan faktor bahwa

bumi itu sedikit elips (elipsodial factor).

Metode Pengumpulan Data
1. Studi literatur = Mempelajari teori- teori yang berkaitan dengan penelitian yang kan
dilakukan. Dalam hal ini mempelajari hal- hal yang berkaitan dengan sistem

informasi geografis.

2. Wawancara = Melakukan wawancara dengan pihak-pihak terkait yakni bengkel-
bengkel yang ada diwilayah Bandar Lampung, guna mendapatkan informasi

mengenai data dan lokasi bengkel yang ada di Bandar Lampung.

3. Observasi lapangan = Mendatangi langsung lokasi bengkel untuk melihat kondisi
bengkel yang sesungguhnya dan untuk menentukan latitude dan longtitude dari
bengkel- bengkel tersebut yang nanti akan dperlukan dalam membangun Sistem

Informasi Geografis Bengkel Kendaraan Bermotor untuk wilayah Bandar Lampung.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi

Tujuan dari pengimplementasian program ini adalah untuk menyelesaikan hasil rancangan
program dalam proses pendokumentasian aplikasi yang mencakup menulis, menguji dan

mendokumentasikan program dan prosedur yang telah dilaksanakan.

1. Menu utama
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Gambar 1. Menu utama

2. Menu map bengkel motor
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Gambar 2. Map bengkel motor

3. Menu map bengkel mobil
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Gambar 3. Map bengkel mobil
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4. Menu tambal ban

O e @ 9 4G'%+ ® 0118

MAP DATA TAMBAL BAN

®

Jaw
Buka Pukul 7-22 Fasilitas: Tambal ban
iGanti Oli 087!
e KLIK UNTUK LIHAT RUTE

Gambar 4. Menu tambal ban
5. Menu bengkel terdekat
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Gambar 5. Menu bengkel terdekat

SIMPULAN DAN SARAN
Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut :

1. Aplikasi pencarian letak bengkel kendaraan bermotor dapat dihasilkan dengan

visualisasi berupa peta Bandar Lampung.

2. Aplikasi ini dapat menunjukan titik koordinat yang ditandakan oleh marker yang
diindikasikan sebagai letak bengkel kendaraan bermotor yang ada di Bandar
Lampung.
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3. Metode yang digunakan dalam aplikasi ini belum sesuai untuk pencarian bengkel
terdekat yang ada di Bandar Lampung

Saran

Sistem yang dibangun ini dapat memenuhi kebutuhan pemakai dalam pencarian bengkel
yang ada di wilayah Bandar Lampung. Tetapi dengan berbagai keterbatasan yang ada.
Beberapa saran dari penulis sebagai penelitian lanjutan adalah :

1. Aplikasi ini dapat di update secara langsung oleh pemilik bengkel dengan

menambahkan menu pemilik bengkel.

2. Metode yang diusulkan untuk pencarian bengkel terdekat sebaiknya berdasarkan
rute bengkel yang akan dituju seperti metode Ant Colony Optimazation (ACO).
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