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Abstrak

Selama ini semua proses pembelajaran di SMK Negeri 2 Terbanggi Besar masih bersifat
konvensional, dengan kata lain bahwa proses belajar mengajar antara siswa dengan guru hanya
dapat dilakukan dengan syarat terjadinya pertemuan antara siswa dengan guru di dalam kelas. Jika
pertemuan antara siswa dengan guru tidak terjadi atau guru yang bersangkutan tidak hadir dan
waktu pembelajaran yang dibatasi pihak sekolah, maka secara otomatis proses pembelajaran pun
akan terhambat. Salah satu metode pengajaran yang sedang berkembang di masa sekarang adalah
e-learning. E-learning dapat membantu para pengajar dalam mendistribusikan bahan ajar mereka
tanpa harus berada di kelas dengan menggunakan internet, hal ini dapat memaksimalkan waktu
pembelajaran di kelas yang terbatas. Dalam pembuatan perangkat lunak ini menggunakan PHP
sebagai bahasa script yang digunakan untuk membuat halaman website dan MySQL sebagai
database tempat penyimpanan data. Program diuji dengan melakukan pengujian program dengan
memasukan data-data yang telah ada dengan menggunakan metode Blackbox. Dengan adanya e-
learning ini dapat membantu proses belajar mengajar agar lebih optimal. Memudahkan para guru
untuk dapat mendistribusikan materi pelajaran untuk siswa/i di SMK Negeri 2 Terbanggi Besar
dan juga siswa/i dapat dengan mudah mendapat materi pelajaran. Website e-learning ini dapat
dijadikan media diskusi tambahan untuk membahas materi pelajaran yang belum tuntas serta dapat
mengerjakan soal-soal ujian berupa pilihan ganda dan mengumpulkan tugas-tugas yang di berikan
oleh guru.

Kata Kunci: E-Learning, Waterfall, MySQL, Blackbox, Proses Pembelajaran.

PENDAHULUAN

Kemajuan teknologi ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) mengakibatkan perubahan
dan pertumbuhan kehidupan kearah yang lebih kompleks (Heaverly & EWK, 2020),(Isnhain
et al., 2021),(V. A. Safitri et al., 2019). Perubahan dan pertubuhan tersebut menimbulkan
kebutuhan, tuntutan dan inovasi baru yang tidak dapat diramalkan sebelumnya, sehingga
perlu adanya penerapan ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) dibidang pendidikan
(Pinem, 2018),(Endang Woro Kasih, 2018),(Mata, 2022).

Internet merupakan suatu bentuk kemajuan teknologi yang sedang populer saat ini. Internet

memberikan kemudahan memperoleh informasi dengan mudah, efektif, dan efisien
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(Saputra, 2020b),(Suwarni et al., 2022),(Handayani et al., 2022). Penggunaan fasilitas
internet yang kurang efektif mendorong lahirnya suatu desain pembelajaran yang mampu
melebihi pembelajaran yang ada saat ini (Saputra, 2020a),(AS & Baihaqi, 2020),(Akbar,
2019). Fasilitas internet saat ini semestinya tidak hanya digunakan sebagai media hiburan
dan media sosial semata, tetapi dapat digunakan untuk melakukan konsultasi masalah
belajar, pemberian belajar, pemberian tugas, ujian, remediasi bagi siswa, dan menciptakan
kegiatan layanan secara interaktif antara guru dan siswa dalam melakukan pengembangan
bahan ajar bagi kepentingan pembelajaran (Bonar Siregar, 2021),(Budiman & Sidiq,
n.d.),(PUSPITASARI, n.d.).

Dalam kurikulum kejuruan, Jurusan Teknik Komputer dan Jaringan, merupakan salah satu
mata pelajaran yang ditempuh. Mata pelajaran yang terbagi atas teori dan praktik.
Terbatasnya waktu belajar disekolah tidak dapat mengembangkan pengetahuan belajar
siswa dan kurang menguasai materi untuk mereka gunakan dalam kehidupan sehari hari
sehingga menyebabkan motivasi belajar siswa menjadi berkurang (BRONDONG,
n.d.),(NASIONAL, n.d.),(Amin, 2020). Hal ini mengakibatkan nilai hasil belajar siswa
banyak yang tidak sesuai keinginan. Untuk membantu siswa dalam melakukan pengujian
dan pembelajaran materi, maka dibutuhkan sebuah rancang bangun e-learning sebagai
media pembelajaran yang akan membantu siswa dalam melakukan pengujian dan
pembelajaran dari materi yang telah diberikan oleh guru dan siswa dapat dengan langsung
mengetahui nilai yang diperoleh dan siswa dapat dengan langsung mengetahui apakah ia
berhasil mempelajari materi tersebut atau gagal tanpa harus menunggu guru mengoreksi
jawaban dan memberikan nilai (SETIYANTO, 2016),(Marlyna, 2017).

E-learning dapat didefinisikan sebagai sebuah bentuk teknologi informasi yang diterapkan
di bidang pendidikan dalam bentuk dunia maya. Istilah e-learning lebih tepat ditujukan
sebagai usaha untuk membuat sebuah transformasi proses pembelajaran yang ada

disekolah atau perguruan tinggi kedalam bentuk digital yang dijembatani teknologi internet.

KAJIAN PUSTAKA

Definisi Perancangan Sistem
Perancangan/rancang merupakan serangkaian prosedur untuk menerjemahkan hasil
anasilisis dan sebuah sistem kedalam bahasa pemrograman untuk mendeskripsikan dengan

detail bagiamana komponen-komponen sistem diimplementasikan (CS, 2019),(Aditomo
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Mahardika  Putra, 2021),(Savestra et al., 2021). Sedangkan pengertian
pembangunan/bangun sistem adalah kegiatan menciptakan sistem baru maupun mengganti
atau memperbaiki sistem yang telah ada baik secara keseluruhan maupun sebagian
(Celarier, n.d.),(Cindiyasari, 2017).

Definisi E-Learning

E-learning merupakan salah satu bentuk model pembelajaran yang difasilitasi dan
didukung pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (Kustinah & Indriawati,
2017),(Sukawirasa et al., 2008),(Hafidz, 2021).

Definisi Media Pembelajaran

Media pebelajaran yaitu segala sesuatu yang dapat digunakan untuk mencapai tujuan
pengajaran. Pengaturan media pembelajaran dan perabot kelas harus sedemikian rupa
sehingga mendukung suasana belajar mengajar (Pramita et al., n.d.),(an Environmenta,
n.d.),(Yuninda, 2020).

Definisi Internet

Interconnected Network atau yang lebih dikenal dengan sebutan internet adalah suatu
sistem komunikasi global yang menghubungkan komputer-komputer dan jaringan-jaringan
komputer diseluruh dunia. Internet bisa memberikan informasi yang sifatnya mendidik,
positit dan bermanfaat bagi manusia, tetapi juga bisa dijadikan sebagai lahan keburukan
dan kemaksiatan. Selain itu, dengan adanya internet seseorang daat mengambil informasi
atau ilmu dalam jumlah yang tidak terbatas (Supriadi & Oswari, 2020),(Putri et al.,
2021),(Rossi et al., 2021),(Susanto et al., 2021).

Definisi Website

Website adalah world wide web yang disimpan dalam file yang berbeda-beda sebagai
halaman web, dimana menyediakan segala informasi yang dapat diakses secara grafis.
Tidak hanya memperoleh informasi teks tetapi juga gambar, video, dan suara. Web pada
dasarnya memiliki sifat statis dan dinamis (Anars et al., 2018),(Hendrastuty,
2021),(Styawati et al., 2021) . Bersifat statis apabila informasi website tetap, jarang
berubah, dan isi informasinya searah hanya dari pemilik website. Bersifat dinamis apabila
isi informasi website selalu berubah-ubah, dan isinya informasi interaktif dua arah berasal
dari pemilik serta pengguna website (Dharma et al., 2020),(V. A. D. Safitri & Anggara,
2019),(V. A. Safitri et al., 2020).
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Definisi MySQL

MySQL adalah sebuah aplikasi Relational Database Management Server (RDBMS) yang
sangat cepat dan kokoh. Dengan menggunakan MySQL Server maka data dapat diakses
oleh banyak pemakai secara bersamaan sekaligus dapat membatasi akses para berdasarkan
privilege (hak akses) yang diberikan. MySQL menggunakan bahasa SQL (structured Query
Language) yaitu bahasa standar yang digunakan untuk pemrograman database (Kurniawan,
2020),(Mathar et al., 2021),(Damayanti et al., 2021), (An’ars, 2022).

METODE

Metode Analisa PIECES

Analisis PIECES (Performance, Information, Economics, Control, Effisiency, dan Service)
merupakan teknik untuk mengidentifikasi dan memecahkan permasalahan yang terjadi
pada sistem informasi (Sanjaya et al., 2014),(Songati, 2018),(Hasan, 2018). Dari analisis
ini akan menhasilkan indentifikasi masalah utama dari suatu sistem serta memberikan

solusi dari permasalahan tersebut.

Metode Pengembangan Sistem

Peneliti menggunakan metode waterfall dalam proses pengembangan sistem pada
penelitian ini. Model waterfall adalah model klasik yang bersifat sistematis, berurutan
dalam membangun software. Waterfall adalah suatu metodologi pengembangan perangkat
lunak yang mengusulkan pendekatan kepada perangkat lunak sistematik dan sekuensial
yang mulai pada tingkat kemajuan sistem pada seluruh analisis, design, kode, pengujian
dan pemeliharaan (Bertarina & Arianto, 2021),(Agustina & Bertarina, 2022).
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Gambar 1. Metode Waterfall

Metode Pengujian Sistem
Metode pengujian kotak hitam atau black-box testing merupakan pengujian dengan

berbagai masukan yang kita berikan, apakah sistem memberikan keluaran seperti yang
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diharapkan. Dalam pengujian ini peneliti menggunakan use case diagram serta skenario
yang peneliti kembangkan serta analisis sebagai panduan. Sehingga keluaran telah sesuai
dengan harapan serta kebutuhan pengguna atau belum.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Tampilan Website E-Learning

Berikut ini merupakan hasil rancangan website E-learning pada SMK Negeri 2 Terbanggi
besar :

1. Menu utama

SMIK NEGERI 2 TERBANGGI BESAR

E-Leaming Teknil Komputer dan Jaringan
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bekrind merupakan salah satu bidang studi keahlian Teknologi Informasi
dan Komunikasi (TIK) di SMK Negeri 2 Terbanggi Besar.

VISI

Terwujudnya Kompetensi Keahlian Teknik Komputer dan Jaringan yang unggul dan
menghasilkan lulusan yang profesional dan berkarakter.

MISI
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Gambar 2. Menu utama

2. Menu materi
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Gambar 3. Menu materi

3. Tes ujian masuk
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SMIK NEGERI 2 TERBANGGI BCSAR
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E-Learning Teknik Komputer dan Jaringan
Tugas

Tes Ujian Masuk

Waktu Pengerjaan : 10 menit
Jumiah Soal : 10

PERATURAN
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Gambar 4. Test ujian masuk

SMIK NEGERI 2 TERBANGGI BESAR
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Gambar 5. Tampilan soal ujian
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Selamat Rizal Sudah Selesai Dalam Mengerjakan Tes
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Hasil Tes Anda
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Gambar 6. Tampilan hasil ujian

4. Menu tugas
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@ SMK NEGERI 2 TERBANGGI BESAR
E-Leaming Teknik Komputer dan Jaringan
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Gambar 7. Menu tugas

5. Menu kelola soal

Menu ini hanya dapat diakses oleh guru dan admin website.
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Gambar 8. Menu kelola soal

Hasil Pengujian Sistem
Berikut ini merupakan hasil pengujian sistem menggunakan metode blackbox testing yang

telah peneliti lakukan sehingga didapatkan hasil yaitu :

Jumlah Bobot Nilai
[Jum!ﬁh Form yang diu_;l'i]
Hasil = X 100%
Jumlah Kriteria
et
H

Hasil = —— X 100%
3

2,93
3

Hasil = X 100%
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Hasil = 0,97 x 100%
Hasil =97% (Layak)

Berdasarkan hasil pengujian berdasarkan kasus dan hasil uji, maka dapat diambil
kesimpulan bahwa proses pengisian data pada setiap form dapat dilakukan dengan sukses

serta secara fungsional sistem dapat menghasilkan output yang diharapkan.

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan
Berdasarkan hasil penilitian yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulkan sebagai
berikut:

1. E-learning merupakan suatu jenis belajar mengajar yang memungkinkan
tersampaikannya bahan ajar ke siswa dengan menggunakan media Internet, Intranet
atau media jaringan komputer lain. E-learning sebagai sebuah alternatif
pembelajaran yang berbasis elektronik memberikan banyak manfaat terutama

terhadap proses pendidikan yang dilakukan dengan jarak jauh.

2. Pengembangan e-learning merupakan suatu upaya untuk meningkatkan kemudahan
pada proses pembelajaran. Dan penerapan e-learning ini memiliki beberapa tujuan
diantaranya untuk meningkatkan penguasaan siswa terhadap materi pembelajaran,
dan juga untuk meningkatkan interaksi antara pengajar dengan peserta didik E-
learning. Media pembelajaran yang diusulkan bertujuan untuk mempermudah
pihak guru ataupun siswa dalam memproses data dan menghasilkan informasi yang
akurat sehingga proses belajar mengajar akan menjadi lebih efektif dari

sebelumnya.

3. Memudahkan user atau siswa dalam mengakses tugas, soal ataupun materi yang

diberikan oleh guru pengajar.

Saran
Saran yang dapat dijadikan sebagai bahan acuan atau masukkan untuk E-learning media

pembelajaran ini sebagai berikut:
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1. Mempersiapkan komponen pendukung, seperti rencana pembelajaran yang lebih
sistematis agar lancar serta jelas apa yang akan dilakukan, kemudian materi serta

tugas di dalam E-learning harus sudah disediakan sebelum pembelajaran dimulai.

2. Melakukan sosialisasi dengan training atau pelatihan-pelatihan untuk menggunakan

fasilitas e-learning.
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