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Abstrak

Sistem pendaftaran Calon Kepala Daerah pada KPU Kabupaten Pesawaran saat ini masih
menggunakan sistem pengisian formulir secara manual. Masa pendaftaran pasangan calon paling
lama 3 (tiga) hari. Proses pendaftaran dimulai dari pengambilan formulir di Kantor KPU untuk
selanjutnya diisi dan diserahkan kembali ke Kantor KPU. Faktanya, banyak Pasangan Calon
Kepala Daerah yang hampir atau sering terlambat dalam pengumpulan kembali berkas pendaftaran
tersebut, sehingga pihak KPU Kabupaten Pesawaran harus menunggu pihak calon mengumpulkan
kembali berkas pendaftaran. Tujuan dari penelitian ini adalah merancang dan mendesain sistem
Pendaftaran Online Calon Kepala Daerah Berbasis Web untuk dapat meningkatkan efektifitas dan
efisiensi waktu serta dapat diimplementasikan agar dapat berjalan sesuai yang diharapkan. Metode
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah Metode Prototype dan sistem
pendaftaran online ini dibangun dengan Bahasa pemrograman PHP menggunakan framework
Codelgniter, serta memanfaatkan database MySQL sebagai database server. Sedangkan metode
pengujiannya menggunakan Blackbox Testing. Hasil dari penelitian ini adalah sistem pendaftaran
online ini sudah memiliki kemampuan dalam pengisian formulir secara otomatis sehingga
mengurangi pengisian field yang sama dalam formulir, serta penyimpanan data Yyang
terkomputerisasi untuk mempermudah pengarsipan dokumen. Dan dengan adanya sistem ini pula,
dapat mempermudah pihak KPU dalam melakukan verifikasi kelengkapan berkas calon kapanpun
dan dimanapun.

Kata Kunci: Sistem Pendaftaran Online, Calon Kepala Daerah, Framework Codeigniter, Web.

PENDAHULUAN

Pilkada menjadi hak setiap warga Negara Republik Indonesia untuk memilih pemimpin
yang dianggap bisa membawa perubahan bagi negara ke arah yang lebih baik. Pemilihan
kepala daerah/wakil kepala daerah dalam konsep otonomi daerah telah meletakkan prinsip-
prinsip demokrasi dalam partisipasi (Agustinus Bima, 2020; Kurniawan & Susanto, 2019;
Rusliyawati et al., 2020). Pemerintah membentuk Komisi Pemilihan Umum Daerah
(KPUD) sebagai penyelenggara Pilkada yang diharapkan independen, jujur, dan adil
(Fariyanto et al., 2021; Fariyanto & Ulum, 2021; Irawan et al., 2019). Pemilihan kepala
daerah/wakil kepala daerah yang langsung, umum, rahasia, jujur, dan adil diharapkan dapat

tercermin di dalam pelaksanaan Pilkada tersebut. Sistem pendaftaran bagi Bakal Calon
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Kepala Daerah pada KPU Kabupaten Pesawaran saat ini masih menggunakan sistem
pengisian formulir secara manual (Borman et al.,, 2020; Verdian & Wantoro, 2019;
Wibowo & Priandika, 2021).

Proses pendaftaran dimulai dari pengambilan formulir di Kantor KPU untuk selanjutnya
diisi dan diserahkan kembali ke Kantor KPU (Cahya, 2021; Mutmainnah, 2020; Wantoro,
2018). Faktanya, banyak Pasangan Bakal Calon Kepala Daerah yang hampir atau sering
terlambat dalam pengumpulan kembali berkas pendaftaran tersebut, sehingga pihak KPU
Kabupaten Pesawaran harus menunggu pihak calon mengumpulkan kembali berkas
pendaftaran (Budiman, Sucipto, et al., 2021; Didipu, 2013; Zulfa & Suhartono, 2015).
Selain itu, berkas pendaftaran yang telah diterima pihak KPU hanya berupa hardcopy
sehingga pihak KPU tidak memiliki berkas cadangan jika terjadi hal-hal tidak diinginkan
dan juga arsip penyimpanan berkas yang memakan banyak tempat. Untuk mempermudah
proses pendaftaran, maka dibutuhkan sistem pendaftaran online yang dapat lebih cepat,

efisien dan transparansi.

KAJIAN PUSTAKA

Personal Home Page (PHP)

Personal Home Page (PHP) dikenal sebagai sebuah scripting language yang menyatu
dengan tag-tag HTML, dieksekusi di server, dan digunakan untuk membuat halaman web
yang dinamis seperti halnya Active Server Pages (ASP) atau Java Server Page (JSP)
(Herdiansah et al., 2021; Lukman et al., 2021; Raharjo, 2016). PHP merupakan script
untuk pemrograman script web server side, script yang membuat dokumen HTML
secara on the fly, dokumen HTML yang dihasilkan dari suatu aplikasi bukan dokumen
HTML yang dibuat dengan menggunakan editor teks atau editor HTML (Kurniawati &
Ahmad, 2021; Purnomo et al., 2017; Rizki & Op, 2021). Dengan menggunakan PHP maka
maintenance suatu situs web menjadi lebih mudah (Puspita et al., 2021; Sengkey et al.,
2020; Tinambunan & Sintaro, 2021). Proses update data dapat dilakukan dengan
menggunakan aplikasi yang dibuat dengan menggunakan script PHP. PHP yang ditulis
dengan menggunakan bahasa C dimana dapat juga dikembangkan lebih lanjut. PHP adalah
bahasa yang sangat populer. Sebagian besar sintaks PHP mirip dengan sintaks dalam
bahasa C dan Perl (Novianti et al., 2016; Setiawansyah et al., 2021; Yanuarsyah et al.,
2021).
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Database MySQL

MySQL merupakan sebuah database developer yang juga bersifat free, MySQL banyak
digunakan sebagai database karena mudah digunakan dan juga sangat banyak tersedia.
MySQL menggunakan bahasa SQL yang sudah banyak digunakan saat ini (Ismatullah &
Adrian, 2021);(Nuh, 2021; Samsudin et al., 2019). MySQL merupakan software database
yang termasuk paling populer di lingkungan Linux atau Unix, kepopuleran ini ditunjang
karena performansi query dari database-nya yang saat itu bisa dikatakan paling cepat, dan
juga memiliki sedikit permasalahan (Dewi et al., 2021; Nuh, 2021; Rachmatullah et al.,
2020).

Framework Codelgniter

Framework secara sederhana dapat diartikan kumpulan dari fungsi-fungsi/prosedur-
prosedur dan class-class untuk tujuan tertentu yang sudah siap digunakan sehingga bisa
lebih mempermudah dan mempercepat pekerjaan seorang programmer, tanpa harus
membuat fungsi atau class dari awal (Mardinata & Khair, 2017; Novian et al., 2019; Nuh,
2021). Codelgniter merupakan aplikasi sumber terbuka yang berupa framework PHP
dengan model MVC (Model, View, Controller) untuk membangun website dinamis dengan
menggunakan PHP (Budiman, Sunariyo, et al., 2021; Ramadhanu & Priandika, 2021,
Sanger et al., 2021). Codelgniter memudahkan developer untuk membuat aplikasi web
dengan cepat dan mudah dibandingkan dengan membuatnya dari awal(Nuswantoro, 2012;

Setiawansyah et al., 2020).
Unified Modelling Language(UML)

Pada perkembangan teknologi perangkat lunak, diperlukan Bahasa yang digunakan untuk
memodelkan perangkat lunak yang akan dibuat dan perlu adanya standarisasi agar orang di
berbagai negara dapat mengerti pemodelan perangkat lunak (Damayanti, 2021; Pandu
Buana & Destiani Siti Fatimah, 2016; Susanto & Puspaningrum, 2019). Pada
perkembangan teknik pemrograman berorientasi objek, muncullah sebuah standarisasi
Bahasa pemodelan untuk pembangunan perangkat lunak yang dibangun dengan
menggunakan teknik pemrograman berorientasi objek, yaitu Unified Modeling Language
(UML) (Anisa Martadala et al., 2021; Prasetyo & Suharyanto, 2019; Yulianti et al., 2021).
UML muncul karena adanya kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasikan,

menggambarkan, membangun, dan dokumentasi dari sistem perangkat lunak (Hendrastuty
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et al., 2021; Nur, 2021; Teknologi, Jtsi, Rahmadhani, et al., 2021). UML merupakan
Bahasa visual untuk pemodelan dan komunikasi mengenai sebuah sistem dengan
menggunakan diagram dan teks-teks pendukung (Oktavia et al., 2021; Rauf & Prastowo,
2021; Teknologi, Jtsi, Akuntansi, et al., 2021).

METODE

Metode Pengembangan Sistem

Pada penelitian ini menggunakan model prototype sebagai metode pengembangan sistem.
Metode prototype dimulai dari tahap komunikasi. Tim pengembang perangkat lunak
melakukan pertemuan dengan para stakeholder untuk menentukan kebutuhan perangkat
lunak yang saat itu diketahui dan untuk menggambarkan area-area dimana definisi lebih
jauh untuk iterasi selanjutnya (Choirunnisa, 2020; Karnawan et al., 2020; Sari et al., 2020).
Perencanaan iterasi pembuatan prototype dilakukan secara cepat. Setelah itu dilakukan
pemodelan dalam bentuk “rancangan cepat”. Pembuatan rancangan cepat berdasarkan pada
representasi aspek-aspek perangkat lunak yang akan terlihat oleh para end user (misalnya
rancangan antarmuka pengguna atau format tampilan). Rancangan cepat merupakan dasar
untuk memulai konstruksi pembuatan prototype. Prototype kemudian diserahkan kepada
para stakeholder untuk mengevaluasi prototype yang telah dibuat sebelumnya dan
memberikan umpan-balik yang akan digunakan untuk memperbaiki spesifikasi kebutuhan.
Iterasi terjadi saat pengembang melakukan perbaikan terhadap prototype tersebut yang

dapat dilihat pada gambar 1.

Gambar 1. Prototype Model
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HASIL DAN PEMBAHASAN

Halaman Utama

Pada halaman utama terdapat header yang berisi banner dan logo serta menu-menu yang
dapat diakses berupa menu Home, Login, Visi & Misi, Calon Terdaftar, serta Daftar Akun.
Kemudian terdapat isi content berupa image dan text yang ditampilkan secara scroll down

yang dapat dilihat pada gambar 2.
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Gambar 2 Halaman Utama

Halaman Calon Terdaftar

Halaman ini menampilkan calon yang telah melakukan pendaftaran dan telah melewati

tahap verifikasi kelengkapan yang dapat dilihat pada gambar 3.
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Calon Terdaftar

Gambar 3. Halaman Calon Terdaftar
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Halaman Daftar Akun

Halaman ini untuk registrasi akun website yang digunakan selama tahap pendaftaran

seperti pada gambar 4.

Gambar 4. Halaman Daftar Akun

Halaman Cek Berkas

Untuk melakukan verifikasi kelengkapan terdapat tombol “Cek Berkas™ pada setiap baris
nama calon yang berguna untuk memeriksa hasil upload berkas yang dilakukan oleh Calon

seperti pada gambar 5.

Gambar 5. Halaman Cek Berkas
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SIMPULAN

Berdasarkan rumusan masalah dan hasil pengujian terhadap Sistem Pendaftaran Online
Calon Kepala Daerah Berbasis Web Pada KPU Kabupaten Pesawaran, maka dapat
disimpulkan bahwa untuk membuat suatu sistem pendaftaran online berbasis web dapat
menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan menggunakan framework Codelgniter
dan MySQL sebagai database sehingga mampu membuat proses pendaftaran calon menjadi
lebih mudah dan lebih efisien serta calon dapat mendaftar dimana saja dan kapan saja.
Dengan adanya sistem ini pula dapat memudahkan KPU Kabupaten Pesawaran dalam
mendapatkan data lengkap mengenai Calon yang mendaftar. Diperlukan juga pemahaman
tentang sistem yang akan dibuat, serta didasarkan pada penggunaan metode pengembangan

sistem (metode prototype).
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