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Abstrak

Koperasi Konsumsi Pegawai BPPT Lampung Tengah merupakan koperasi yang membawahi
pegawai BPPT Lampung Tengah, dan Koperasi itu sendiri bergerak dalam bidang penjualan
barang. Proses pengolahan data tentang penjualan barang masih manual, sistem manual yang
diterapkan masih memiliki beberapa kelemahan, dan data yang disimpan dalam buku besar sering
menimbulkan kerugian atau kerusakan. Pencarian data penjualan dan penghitungan laporan
memakan waktu lama karena tidak adanya database pusat. Perhitungan secara manual dapat
mengakibatkan kesalahan perhitungan dan mengurangi efisiensi tampilan data. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah waterfall, analisis masalah level menggunakan
PIECES sebagai dasar untuk menentukan kebutuhan sistem, diagram konteks, diagram aliran data
(DFD), diagram hubungan entitas (ERD), dan dirancang menggunakan hubungan antara mereka.
meja. Alternatif pemecahan masalah di atas adalah dengan merancang sistem komputerisasi baru
menggunakan bahasa pemrograman Delphi 7.0 dengan database MySQL yang dirancang memuat
tiga bagian utama yaitu input, processing, dan output. Input yang terdapat pada sistem adalah entry
data pegawai, entry data produk, dan entry data penjualan. Data ini kemudian diolah menjadi
laporan untuk ketua koperasi, dimana manajer mengolah data penjualan barang, dengan mudah
menyajikan laporan yang akurat dan efisien, serta menyajikan laporan-laporan yang dibutuhkan.

Kata Kunci: Koperasi, Database, Aplikasi Laporan Penjualan, MySQL.

PENDAHULUAN

Keberadaan koperasi di tengah krisis ekonomi yang melanda negeri ini sangatlah
dibutuhkan, terutama untuk menunjang usaha-usaha kecil dan menengah (UKM)
(Anestiviya et al., 2021);(Pasaribu et al., 2019);(Nurkholis et al., 2022). Agar suatu
koperasi bisa berkembang, koperasi memerlukan penghasilan baik melalui simpanan
pokok dan simpanan wajib yang merupakan tabungan anggotanya secara rutin maupun
melalui kegiatan-kegiatan usaha yang dilakukan koperasi itu sendiri, seperti simpan pinjam,
toko yang menjual barang-barang konsumsi, dan lain-lain (Sulastio et al., 2021);(A. D.
Putra, 2020);(Ramadhan et al., 2021). Koperasi Karyawan BPPT Lampung Tengah
merupakan salah satu usaha yang bergerak dalam bidang penjualan. Koperasi yang dimiliki

sangat sederhana, yaitu untuk menjual beberapa barang kebutuhan sehari-hari karyawan
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(sembako) yang proses pembayarannya dapat dilakukan secara tunai maupun kredit
(Prasetyo & Suharyanto, 2019);(Rahmanto, 2021);(Ade & Novri, 2019);(Priyambodo et al.,
2020).

Sistem manual yang diterapkan masih memiliki beberapa kelemahan, pencatatan data tidak
akurat, data-data yang tersimpan dalam buku transaksi sering mengakibatkan kehilangan
ataupun kerusakan, pencarian data, pembuatan data dan perhitungan laporan perbulannya
membutuhkan waktu yang cukup lama karena tidak adanya database terpusat (Samsudin et
al., 2019);(Sulistiani et al., 2020);(Prastowo et al., 2020);(Lathifah et al., 2021).
Perhitungan manual dapat mengakibatkan kesalahan perhitungan sehingga penyajian data
kurang efektif (human error) (Rauf & Prastowo, 2021);(Ahmad et al., 2021);(Yulianti et
al., 2021). Oleh karena itu, Koperasi Karyawan BPPT Lampung Tengah membutuhkan
sistem yang lebih memudahkan admin di koperasi dalam mengolah data dan menyajikan
laporan yang dibutuhkan sehingga menjadi sebuah informasi yang jelas dan akurat serta
memiliki efisiensi waktu dalam penyajian laporan yang dibutuhkan. Alternatif lain dalam
mengatasi masalah tersebut maka akan dibuat sistem koperasi konsumsi pada Koperasi
Karyawan BPPT Lampung Tengah menggunakan aplikasi Borland Delphi dan MySQL

sebagai database.

KAJIAN PUSTAKA

Borland delphi 7.0

Borland Delphi 7.0 yaitu merupakan suatu bahasa pemrograman yang memberikan
berbagai fasilitas pembuatan aplikasi visual (Suri & Puspaningrum, 2020);(Kumala et al.,
2020);(Permana & Puspaningrum, 2021). Ide muncul Delphi sebenarnya berasal dari
bahasa pemrograman yang cukup terkenal yaitu pascal bahasa pascal itu sendiri telah
diciptakan pada tahun 1971, oleh ilmuan dari swiss yaitu Niklaus wirth (Erliyan Redy
Susanto et al., 2021);(Puspaningrum, Suaidah, et al., 2020);(Puspaningrum, Neneng, et al.,
2020). Nama pascal diambil dari ahli matematika dan filsafat dari perancis yaitu Blaise
pascal. Turbo pascal yang muncul pertama kali hanya dapat dijalankan disistem oprasi
DOS, namun dalam perkembangan selanjutnya Borland international juga merilis Turbo
pascal yang berjalan diWindows 3x vyaitu pascal for Windows (Puspaningrum &
Damayanti, 2021);(Jayadi et al., 2021);(Nurkholis et al., 2020);(Windane & Lathifah,
2021).
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Karena pemograman pascal pada windows masih dirasakan cukup sulit, sejak tahun 1993
borland international mengembangkan bahasa pascal yang bersifiat visual (T. Susanto &
Ahdan, 2020);(Setiawan et al., 2021);(T. Susanto et al., 2021);(Wantoro, 2020). Hasil
perkembangan ini adalah dirilisnya Delphi tahun 1995. Delphi terbaru adalah Delphi 6 dan
Borland sedang berencana merilis Delphi 7. Delphi 6 memiliki banyak tambahan fitur baru
dibandingkan versi sebelumnya sehingga Delphi 6 telah menjadi lingkungan
perkembangan yang cukup komplek (Sulistiyawati & Supriyanto, 2021);(Warsela et al.,
2021);(Budiman, David, et al., 2021);(Wantoro & Nurmansyah, 2020).

MySQL

MySQL adalah suatu sistem managemen basis data relasional (RDBMS-Relational
Database Management System) yang mampu bekerja dengan cepat, kokoh dan mudah
digunakan. MySQL merupakan program database yang mampu mengirim dan menerima
data dengan sangat cepat dan multi user (Audrilia & Budiman, 2020);(Budiman et al.,
2019);(Budiman et al.,, 2019). MySQL pertama kali dirintis oleh seorang programer
database bernama Michael Widenius. Selain MySQL ada beberapa program database
server lain yang menggunakan standar query berupa SQL (Abidin et al., 2018);(Dinasari et
al., 2020);(Zanofa et al., 2020). MySQL adalah sebuah database server, dapat juga
berperan sebagai client sehingga sering disebut database client/server, yang open source
dengan kemampuan dapat berjalan baik di OS (Operating System) manapun, dengan
Platform Windows maupun Linux (Budiman, Pranoto, et al., 2021);(YYana et al., 2020);(Di
etal., 2022);(Tarigan et al., 2020).

Pengujian Black-Box

Pada black box testing, cara pengujiannya hanya dilakukan dengan menjalankan atau
mengeksekusi unit atau modul, kemudian diamati apakah hasil dari unit itu sesuai dengan
proses bisnis yang diinginkan(Maiyar et al., 2022);(Darwis et al., 2022);(Sulistiani et al.,
2022). Jika ada unit yang tidak sesuai output-nya maka akan dilakukan perbaikan kembali.
Black box testing merupakan pengujian terhadap unit program yang terdapat dalam
kebutuhan (requiement) yang disebutkan dalam spesifikasi (Wayan, 2022);(Ahmad et al.,
2022);(Erliyan Redi Susanto et al., 2022).

METODE

Kerangka penelitian
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Kerangka penelitian menjelaskan tentang bagaimana peneliti membuat desain dan
mengimplementasikan sistem penjualan(S. D. Putra et al., 2022). Kerangka penelitian ini
dibuat berdasarkan objek penelitian sesuai permasalahan yang ada. Sehingga menghasilkan

rancangan sistem penjualan berbasis dekstop pada BPPT Lampung Tengah.
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Gambar 1. kerangka penelitian

Metode Pengembangan Sistem
Dalam pengembanganya sistem pengiriman menggunakan pemodelan waterfall atau air
terjun. Karena kebutuhan akan sistem sudah pasti atau jelas, sehingga digunakan model
waterfall agar sistem dapat diselesaikan dengan standar waktu yang jelas/pasti dan
kebutuhan informasi yang sesuai dengan userSiklus pengembangan sistem menggunakan
model waterfall sebagai berikut :

‘ Analids Kebutuhan Sisterm ’7

‘ Perancangan Sistem

Penulisan Kode Program
Y

‘ Pengujian Program ’7

¥
| Perneliharaan Sistem ‘

Gambar 2. metode waterfall
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Metode pengumpulan data

Jalannya penelitian dalam membangun sistem informasi penjualan berbasis web ini adalah
peneliti melakukan analisis kebutuhan dengan pengumpulan data dengan cara sebagai
berikut:

1. Wawancara = Pada metode ini dilakukan tanya jawab lisan dan tulisan berupa
pertanyaan kepada pihak-pihak yang berkaitan dengan permasalahan yang dibahas,
melakukan pertanyaan seputar sistem yang sedang berjalan mengenai sistem

penjualan barang tunai dan kredit pada Koperasi BPPT Lampung Tengah.

2. Pengamatan = Peneliti melakukan pengamatan langsung ke bagian administrasi,

mengamati secara langsung lingkungan sistem atau perusahaan yang diteliti.

3. Dokumentasi = Merupakan metode pengumpulan data dengan cara membaca,
mencatat, mengutip, dan mengumpulkan data-data secara teoritis dari buku-buku
dan internet juga dilakukan untuk referensi laporan ini, dimana teori tersebut

diletakan pada landasan teori.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Implementasi Sistem

Implementasi sistem merupakan gambaran dan penjelasan dari hasil penelitian. Hasil
penelitian ini berupa implementasi aplikasi di lakukan setelah pembuatan coding program
selesai. kemudian akan di lakukan pelatihan terhadap sumber daya yang akan
menggunakan sistem. Pelatihan ini di maksudkan agar user memahami prosedur Kerja
sistem dan dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang timbul pada saat mengoperasikan

sistem.

1. Tampilan login
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Gambar 3. Tampilan login

2. Tampilan menu utama

Gambar 4. Tampilan menu utama

3. Tampilan data karyawan

=== — '

Gambar 5. Tampilan data karyawan

4. Tampilan data barang
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Gambar 6. Tampilan data barang

5. Tampilan data pembelian

| Form Pembetian

Input Data Permbeban [t baang [roma_baang. [haigs  Jrumish
Kode Pembelian C|
Nk Cai
Nama Karyawan
Tanggal 21206
Keterangan v
Ingu Proses Baan
Kode Barang Coi
Nama Barang
stok a 5
Harpal "
Jumiah Total Pembelian : 0
Tanban
Proses
©seru | | £ Batal simpan ubah || 13 wapus | & Keluar
[Kode Parbeion Tk = == Vol Pembeion 1=
Fon: 000003 TA/G =3 5000
Peoos oou003 e Tuns 2000
|
|
Form Pembayaran
Input Data Pembayaran
Kode Pembayaran
Tanggal Pembayaran
Kode Pembelian Cari
Total Pembelian
Jumlah Bayar
Sisa
Keterangan
Proses
€9 Baru Batal Simpan ubah 1 Hapus | & Keluar
Kode Pembelian | Total Pembelian| B ayar (B
Y004 12/6/2016 | PBO04 45.000 45.000 0k
PY003 11/3/2016  PBOO3 42,000 0 on
Pyo02 11/28/2016 PBO04 45,000 50.000 5.000 L
P00l 11/25/2016 PBOO1 26,000 30.000 4,000 L
~
>

Gambar 8. Tampilan pembayaran

7. Tampilan cetak transaksi
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Gambar 9. Cetak transaksi tunai
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Gambar 10. Cetak transaksi kredit

Pembahasan

Sistem ini memiliki beberapa keunggulan dibandingkan dari sistem yang sedang berjalan
saat ini yaitu admin lebih mudah dalam membuat data pembelian,laporan penjualan dan
lebih efisien terhadap waktu. Kebutuhan sistem terdiri dari kebutuhan fungsional dan
kebutuhan nonfungsional. Kebutuhan fungsional sistem dapat melakukan input barang,
input karyawan, input data pembelian, input data pembayaran dan menampilkan laporan.
Sedangkan untuk kebutuhan nonfungsional sistem membutuhkan Komputer / PC dual core,
menggunakan sistem operasi windows 7, kebutuhan RAM 2048 MB, bahasa pemrograman
Borland Delphi 7.0, database MySQL.

Pengembangan sistem ini menggunakan metode waterfall. Yang dimulai dari
mendefinisikan kebutuhan sistem untuk memenuhi keinginan admin agar dapat
memudahkan transaksi jual beli. Setelah itu tahab selanjutnya mendesain sistem dengan
menggunakan perancangan DFD (Data Flow Diagram). Kemudian lanjut ke tahap
berikutnya implementasi dan pengujian sistem dengan pembuatan coding menggunakan

bahasa pemrograman Borland Delphi 7.0 dan database MySQL, Selanjutnya program yang
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sudah jadi akan di uji dengan black box dan pengujian software oleh pakar aplikasi. Dan
selanjutnya tahap operasi dan pemeliharaan yang mana aplikasi akan di gunakan. Selain itu
juga memperbaiki error yang tidak ditemukan pada tahap pembuatan dan pengujian. Selain
itu dalam pemeliharaan sistem dapat di tambahkan fitur-fitur dalam pengembangan
selanjutnya.

Dalam aspek ini prosedur penyelesaian masalah dengan adanya perubahan
terkomputerisasi menjadikan sistem penjualan pada Koperasi BPPT Lampung Tengah
berbasis dekstop tidak akan memberikan dampak negatif maupun kesulitan kepada user
melainkan akan memberikan kemudahan dan kecepatan dalam menyelesaikan pekerjaan.
Perubahan yang dilakukan bertujuan untuk meningkatkan perusahaan dan lebih baik di
masa mendatang dalam waktu jangka panjang. Dengan persaingan pasar global dan
persaingan bisnis yang semakin meningkat. Sehingga dengan perubahan ini diharapkan
perusahaan dapat mengikuti persaingan pasar global dan persaingan bisnis dengan

perusahaan lain untuk tetap unggul dan berkualitas.

Manfaat aplikasi yang di hasilkan dari sistem penjualan berbasis dekstop antara lain

sebagai berikut :
1. Memudahkan Karyawan melakukan transaksi pembelian lebih efisien waktu.
2. Memudahkan admin dalam melakukan pembuatan data penjualan.

3. Membantu admin dalam menyiapkan laporan tentang barang, karyawan, pembelian

dan penjualan.

SIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Aplikasi Pengolahan Data Koperasi Konsumsi Pada koperasi BPPT Lampung Tengah ini
dibangun dengan menggunakan metode waterfall, pada tahap perancangan systemnya
menggunakan Konteks Diagram, Data Flow Diagram (DFD), Entity Relationship Diagram
(ERD), implementasi dari system ini mengunakan bahasa pemograman Delphi 7.0 dan
MySQL sebagai penyimpanan data. Kesimpulan dari penelitian ini adalah diharapkan
membantu admin dalam pencarian, pembuatan data transaksi penjualan pada koperasi

konsumsi, dapat menghindari kesalahan dalam proses pembuatan laporan. Hal ini
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memberikan kemudahan dan kecepatan pada user dalam melakukan proses input data
karyawan, input data barang, input data pembelian, input data pembayaran, dan

menghasilkan laporanya yaitu laporan transaksi tunai dan laporan transaksi kredit.

Saran
Berdasarkan simpulan dari hasil penelitian yang telah diuraikan, maka saran yang dapat
diberikan untuk pengembangan lebih lanjut dari Aplikasi Pengolahan Data Koperasi

Konsumsi pada BPPT Lampung Tengah, antara lain :

1. Perlu adanya pemeliharaan program aplikasi serta penyempurnaanya untuk
diimplementasikan pada Koperasi BPPT Lampung Tengah.

2. Menempatkan pengguna atau user yang telah memahami prosedur pemakaian
program aplikasi system pengolahan data ini atau memberikan pelatihan singkat,
sehingga tidak terjadi kesalahan yang dapat menghambat kelancaran dari

operasional Koperasi BPPT Lampung Tengah.
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